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Glosario de términos

Docente

Persona que cumple con el trabajo de ensefar o realiza acciones referentes a
la ensefianza. La palabra docente proviene del termino latina docens, que a su vez

deriva al docere “ensefnar”.
Herramientas tecnoldgicas

Es un conjunto ad programas informaticos que nos permite intercambiar
informacion y son utilizadas por muchas personas, algunas de ellas son gratuitas y

faciles de utilizar.
Innovacion tecnolégica.

Innovacion educativa es un cambio significativo que incorpora materiales,

métodos, contenidos innovadores en los procesos de ensefianza aprendizaje.
Realidad Aumentada

Es la combinacion del mundo real con el virtual, teniendo en cuenta que el
término 3D hace referencia al largo, ancho y profundidad de objetos o ambientes que

puede visualizar el individuo (Heras y Villareal, 2004)

La factibilidad de utilizar realidad aumentada en la educacién es positiva,;
puesto que, en las instituciones educativas, los docentes tienen al alcance de su mano
una laptop con programas pertinentes para aplicar los softwares especificos para

crear contenido en 3D, innovando el proceso de ensefianza aprendizaje.
Recursos Tecnoldgicos

Es un medio tecnoldgico que te permite cumplir con un propdsito, facilitando
alguna labor. En la educacion estdn denominados como recursos educativos de
entornos tecnoldgicos los integran pizarras digitales, diferentes apps, libros digitales,

tabletas, ya sea Ipad o de otra marca, teléfonos maviles e internet.

Proceso de Ensefianza-Aprendizaje
Es un proceso mediante el cual el docente imparte conocimientos utilizando

diferentes recursos para poder llegar al estudiante.
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Las TIC

Las Tic son aquellos recursos, herramientas y aplicaciones que se utilizan para
compartir la informacion mediante el apoyo de diversos recursos tecnolégicos como

computador, celular, television, reproductores portatiles.
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Resumen

En la actualidad la tecnologia cumple un papel muy importante en la educacion,
por lo que hoy en dia estamos obligado a cambiar la metodologia utilizando
herramientas tecnolégicas como es la realidad aumentada (RA) para poder mejorar
los procesos de ensefianza-aprendizaje, ya que la mayoria de las personas tenemos
a nuestra disposicion los teléfonos moviles, Tablet entre otros. El presente informe de
investigacion determin6 de qué manera el Uso de la Realidad Aumentada incide en
el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje en la escuela de educacién béasica Néstor
Campuzano Mendoza, Canton Guayaquil, 2020-2021, La metodologia que se utilizd
en este proyecto fue de enfoque mixto, es por eso que se realiz6é un breve analisis de
la variable independiente: realidad aumentada y la variable dependiente: proceso de
ensefianza-aprendizaje, aplicando la técnica encuesta que fue elaborado en google
Forms y utilizando el instrumento cuestionario aplicando la escala de Likert la misma
gue fue dirigida a los docentes, luego de la recoleccion de la informacion, los datos
fueron procesados y analizados con el software estadistico SPSS de IBM, y se puedo
evidenciar la correlacion de dichas variables, y a partir de los datos obtenidos se pudo
concluir que la mayoria de los docentes estan desactualizados en TICs sobre todo
en el uso de la realidad aumentada (RA) y que esta tecnologia emergente se esta
convirtiendo en una herramienta practica que mejora los procesos de ensefanza-
aprendizaje porque mejora la atencion, motivacion, interaccion enriquecedora, facilita
el aprendizaje y es una buena alternativa para transmitir el conocimiento de manera

interactiva, participativa y colaborativa.

Palabra clave: realidad aumentada, proceso de ensefianza-aprendizaje,
objeto de aprendizajes virtuales, Aprendizaje interactivo, Motivacion.
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Abstract

Currently technology plays a very important role in education, so today we are
forced to change the methodology using technological tools such as augmented reality
(AR) in order to improve the teaching-learning processes, since most people have at
our disposal cell phones, Tablet among others. The present research report
determined how the Use of Augmented Reality affects the Teaching-Learning Process
in the basic education school Néstor Campuzano Mendoza, Canton Guayaquil, 2020-
2021, The methodology used in this project was of mixed approach, that is why a brief
analysis of the independent variable: augmented reality and the dependent variable
was performed: teaching-learning process, applying the survey technique that was
developed in google Forms and using the questionnaire instrument applying the Likert
scale the same that was directed to teachers, after the collection of information, the
data were processed and analyzed with the IBM SPSS statistical software, and | can
demonstrate the correlation of these variables, and from the data obtained it was
possible to conclude that most teachers are outdated in ICTs, especially in the use of
augmented reality (AR) and that this emerging technology is becoming a practical tool
that improves the teaching-learning processes because it improves attention,
motivation, enriching interaction, facilitates learning and is a good alternative to

transmit knowledge in an interactive, participatory and collaborative way.

Keyword: augmented reality, teaching-learning process, virtual learning object,

interactive learning, motivation.
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Introduccion

El uso de la tecnologia en la actualidad ha modificado el diario vivir de las
personas, mas aun en la educaciéon permitiendo desarrollar nuevas formas de
ensefiar y aprender, los docentes tienen la labor promover un aprendizaje
significativo, ya sea utilizando herramientas tecnoldgicas o estrategias innovadoras,
gue sera de gran utilidad para el proceso de ensefianza-aprendizaje. La importancia
gue ha tomado la realidad aumentada en la educacién es porque permite fortalecer el
aprendizaje de los estudiantes, con la RA el docente puede explicar los contenidos a
través de imagines tridimensionales haciendo uso de varios dispositivos electronicos

como son; el computador, teléfono mavil, y dispositivos inteligentes.

La Realidad Aumentada (RA) es un entorno que permite mezclar lo real con
lo virtual, esta herramienta permite que el docente y estudiante sea creativo e
innovador, siendo capaz de lograr que los proceso de ensefianza-aprendizaje sean
mas interactivos, sin embargo la aplicacion de esta tecnologia es minima esto se debe
a que la mayoria de los docentes desconoces de esta herramienta. El objetivo de los
docentes es poder encontrar una herramienta tecnolégica adecuada que les permita
ensefar desde otra perspectiva, ya que, si utiliza una estrategia didactica innovadora
ayudara a que el estudiante despierte el interés por aprender, puesto a que una buena

ensefianza genera un buen aprendizaje.

El presente trabajo de investigacién esta estructurado de los siguientes
capitulos los cuales son: Capitulo I: El problema de investigacién que engloba a su
vez el planteamiento del problema, formulacion del problema, preguntas de
investigacion, determinacion de la investigacion, objetivo general, especificos,
hipétesis, declaracion de las variables, justificacion y alcance y limitaciones, Capitulo
II: Esta formado por el marco teorico referencial que consta de los antecedentes y
fundamentacién teédrica, Capitulo Ill: Constituido por la metodologia que hace
referencia al tipo y disefio de investigacion, la poblacién y la muestra, caracteristicas
de la poblacion, delimitacion de la poblacion, los métodos y las técnicas y la propuesta
de procesamiento estadistico de la informacién, Capitulo IV: Formado por el analisis
e interpretaciéon de resultados que consta del analisis de Descriptivo de los resultados
y el andlisis correlacional de los resultados, Capitulo V: se establecio las

conclusiones y recomendaciones, acorde a los objetivos planteados.

1



CAPITULO I: El problema de la investigacion

1.1 Planteamiento del problema

En la Escuela de Educacion Basica Néstor Campuzano Mendoza del canton
Guayaquil provincia del Guayas, el proceso de ensefianza aprendizaje no cumple con
los resultados que se estipula en lo que corresponde a la planificacién macro y micro
curricular todos los esfuerzos que se realizan para generar una educacion de calidad
no logra los objetivos, una de las causa que encontramos es que los docentes se
muestran poco interesados en utilizar nuevas estrategias de ensefianza y siguen
aplicando metodologias tradicionales, especialmente cuando la educacién toma giro
cambiando su sistema de ensefianza presencial a sistema de ensefianza tipo virtual
teniendo que utilizar las Tics para poder continuar con el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Los docentes y estudiantes no estuvieron preparados para realizar el proceso
de ensefianza aprendizaje de manera virtual, porque el ministerio de educacién se
dedicé a realizar capacitaciones a los docentes en varios aspectos pero no se
centraron en actualizarlos en las tics, esto ha limitado a los docentes a usar
herramientas tecnoldgicas. En el afio 2020 la educacién a nivel mundial dio un giro
por las Pandemia mas aun en nuestro pais Ecuador no estaba preparada implementar

la tecnologia en el &mbito educativo.

En las escuelas fiscales las clases que imparten los docentes en su mayoria
son pasivas esto ha hecho que el proceso de ensefianza aprendizaje se vuelve débil
y en determinado momento hasta deficiente, por lo tanto el estudiante pierda el
interés por aprender y no encuentre motivacion, esto ha permitido que su rendimiento
académico se haya visto afectado, mas aun cuando en pocos semana tuvieron que
empezar sus clases mediantes dispositivos y aplicaciones tecnolégicas, esto sin duda
esta afectando el proceso de ensefianza aprendizaje, de igual manera han tenido que

ir aprendiendo de manera acelerada y forzada desde el encierro y la distancia.

La comunidad educativa ha tenido que adaptarse a estos nuevos cambios de
aprender desde casa utilizando diferentes recursos y herramientas tecnoldgicas para
poder realizar este proceso de ensefianza aprendizaje. Por lo tanto es esencial que

las herramientas tecnoldgicas puedan ser utilizadas para este proceso de ensefianza



aprendizaje y se acoplen a esta nueva modalidad de estudio sin embargo entre todas
estas herramientas tecnoldgicas existe una como lo es el uso de la realidad
aumentada(RA), pero los docentes no conocen a que se refiere esta herramienta y
como potenciar su uso en beneficio de lograr sus objetivos de una mejor ensefianza-
aprendizaje, por eso es importante que los docentes estén capacitados para poder

utilizar esta herramienta.

1.2 Delimitacién del problema

La presente investigacion tiene como objeto de estudio a la Escuela de
Educaciéon Basica Fiscal Néstor Campuzano Mendoza la misma que se encuentra
ubicada en la provincia del Guayas canton Guayaquil, zona 8, sin embargo es

esencial establece que el estudio, recae temporalmente en el periodo 2020-2021.

En cuanto al area de estudio esta recae en Educacion, especificando la
subéarea en Tecnologia e Innovacion Educativa; por lo tanto la linea de investigacion
Educacion, Cultura, Tecnologia en Innovacion para la Sociedad y la sublinea

Tecnologia e Innovacion Educativa.

1.3 Formulacion del problema

¢, Como incide el Uso de la Realidad Aumentada en el Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje en la escuela de educacion basica Néstor Campuzano Mendoza, Cantén
Guayaquil, 2020-20217

1.4 Preguntas de investigacion

e ¢ Porque la desactualizacion de las tics incide en las limitaciones del uso de la
realidad aumentada?

e ¢;como incide la metodologia tradicional en los proceso de ensefianza-
aprendizaje?

e ¢;De qué manera las clases pasivas inciden en la Débil motivacién por
aprender?

e ¢ Qué uso tiene la Realidad Aumentada en el ambito de la educacion basica?.



1.5 Determinacion del tema

Uso de la Realidad Aumentada y su incidencia en el Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje en la Escuela de Educacion Basica Néstor Campuzano Mendoza,
provincial de guayas, Canton Guayaquil, 2020-2021.

1.6 Objetivo general

Describir como incide el uso de la Realidad Aumentada en el Proceso de
Ensefianza-Aprendizaje en la escuela de educacion béasica Néstor Campuzano
Mendoza, Canton Guayaquil, 2020-2021, a través de una investigacion que plantee

la necesidad de incorporar esta herramienta educativa.

1.7 Objetivos especificos

e Descubrir como la desactualizaciéon de las tics limita el uso de la realidad

aumentada.

e Analizar como incide la metodologia tradicional en los procesos de

ensefianza-aprendizaje.

e Identificar como las clases pasivas incide en la débil motivacion por

aprender.
e Determinar el uso de la Realidad Aumentada en el ambito de la

educacion basica.

1.8 Hipotesis

Hipotesis general

El Uso de la Realidad Aumentada incide en el Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje en la escuela de educacion basica Néstor Campuzano Mendoza, Canton
Guayaquil, 2020-2021.

1.9 Declaracion de las variables

Variable independiente: realidad aumentada

La realidad aumentada es una nueva tecnologia que permite llevar en tiempo
real imagenes, marcadores e informacion de forma virtual sobre el mundo fisico, la

RA permite interactuar con el entorno en tiempo real. Poder unir lo virtual con lo fisico

es lo que ha llamado mucho la atencién de esta herramienta en el mundo, esto se
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debe a que podemos adaptar cualquier espacio aprovechado todas recursos fisico

para llamar la atencion de las personas.
Variable dependiente: proceso de ensefianza-aprendizaje.

El proceso de ensefianza aprendizaje es el conjuntos de pasos
sistematicamente ordenados que tiene como proposito brindar los instrumentos
tedricos y practicos que permiten al ser humano desarrollar perfeccionar habitos,
actitudes y conocimientos que se aplican en el desempeiio eficientes de sus
actividades. El proceso de ensefianza aprendizaje esta compuesto de 4 elementos

importantes como es el docente, estudiante, metodologia y conocimiento.

1.10 Justificacion

Actualmente la educacion ha dado un giro debido a la pandemia los docentes
y estudiantes se han vistos obligados dar sus clases online haciendo uso de
computadoras, teléfonos celulares, tablets, etc. para poder realizar el proceso de
ensefianza aprendizaje, debido a esto la presente investigacion tiene como objetivo
describir cdmo el uso de la Realidad Aumentada incide en el Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje, puesto que, pretenden motivar al docente a hacer uso de esta
herramienta como lo es la realidad aumentada (RA), esto ayudara a que las clases
sea mas interactivas e innovadoras dentro de las clases virtuales, en este sentido,
hacer uso de esta herramienta (RA) permitira un aprendizaje significativo en los
estudiantes; ya que, utilizaran una metodologia innovadora con el fin de mejorar el

proceso de ensefianza en la escuela Néstor Campuzano Mendoza.

La realidad aumentada (RA) es una tecnologia emergente que nos permite
combinar lo fisico con la realidad, permitiendo ampliar los conocimientos en imagenes
tridimensionales, por esta razon hacer uso de esta herramienta en los proceso se
ensefianza aprendizaje en las diferentes areas sera de gran ayuda para las escuelas,

siendo el puente entre el conocimiento tedrico.

También los autores (Carrecedo, J., Martinez, 2012) plantean que la RA es
una alternativa metodoldgica en la educacion primaria y parten de la idea de que toda
herramienta multimedia que sirva para presentar material académico con fines

educativos, complementan los métodos de ensefianza tradicionales.



El benéfico de esta investigacion sobre el uso de la Realidad Aumentada y su
incidencia en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje tiene un gran benéfico practico
en la escuela Néstor Campuzano, porque a través de los resultados obtenidos en esta
investigacion, se podra lograr que el docente pueda hacer uso de esta herramienta
incluyéndola sus clases online, adicionalmente, esto ayudara en la formacién
académica del estudiantes, y a su vez, tendran una mayor comprension en sus clases
gue les servira para su diario vivir, por lo tanto su rendimiento académico mejorara y

significativamente sus calificaciones tendra mejores resultados.

La presente investigacion, tiene como primer beneficiario a los docentes de las
diferentes areas, porque conoceran sobre la utilidad de esta herramienta como lo es
la realidad aumentada (RA) incorporandola en sus planificaciones de clases. Y como
segundo beneficiario estan los estudiantes porque contaran con una nueva
herramienta para este proceso de ensefianza aprendizaje despertando el interés por

aprender, por lo tanto sus clases online serdn mas interactivas e innovadoras.

1.11 Alcancey limitaciones

El estudio toma como alcance el desarrollo del mismo en la Escuela de
Educacioén Basica Néstor Campuzano Mendoza del Canton Guayaquil, provincia del
Guayas, relacionando la investigacion al ambito educativo; sin embargo, este puede
verse limitada por problemas o aspectos sobre los cuales el investigador no tiene
injerencias o control; es decir fendbmenos como: renuencia de los estudiantes en
colaborar durante el desarrollo de las encuestas; y, en términos mas esenciales,

negacion de permisos institucionales para desarrollar la investigacion.



CAPITULO II: Marco teérico referencial

2.1 Antecedentes

En el trabajo de Grado de los autores Lopez Pulido et al. (2019), presentado
como requisito parcial para optar al titulo de: Especialista en Docencia Universitaria,
hace referencia al uso de realidad aumentada en las ciencias naturales se propone
en esta investigacion, estudiar las estrategias de aprendizaje que genera esta
herramienta tecnoldgica para la ensefianza en esta area, teniendo en cuenta que se
tomaron dos ramas: la quimica y la biologia y se hizo un andlisis de cada una de las
categorias documentales describiendo en qué manera aportan al objeto de la
investigacion también se pudo determinar que la realidad aumentada se ha convertido
en una herramienta practica que mejora los procesos de ensefianza-aprendizaje de
ciencias naturales de una manera interactiva y es una buena alternativa para

transmitir el conocimiento de manera significativa.

Lautaro (2017), en su trabajo de investigacion de “Recursos emergentes:
ensefanza del cuerpo humano mediante aplicaciones de realidad aumentada y atlas
virtuales” indica que el desarrollo de una aplicacion aumenta el proceso experimental
e investigativo para las carreras de Bioquimica, Biotecnologia y Nutricién, carreras
gue manejan la histologia como proceso estructural del aprendizaje, se debe tener en
cuenta que para reaccionar esta nueva forma de ensefianza este proceso tuvo 3 fases
metodoldgicas que estan divididas en: Capacitacion, elaboracion de modelos
anatomicos e histolégicos mediante aplicaciones de RA y por ultimo la incorporacion
de los modelos creados para el trabajo en el aula de los estudiantes, a través de

trabajos practicos y de talleres.

GoOmez Carmona & Lopez Quintero (2016), en su proyecto de grado titulada
Realidad Aumentada como herramienta que potencialice el aprendizaje significativo
en geometria basica, indican que a través de las 3 fases se pudo identificar el impacto
del uso de las TIC en los procesos de formacion en el aula, identificando el
conocimiento previo de los estudiantes en relacion a la geometria, como elementos
de su estructura cognitiva, buscando establecer estrategias potencialmente
significativas, mediadas por el desarrollo e implementacion de una aplicacion de

Realidad Aumentada y evaluar los posibles cambios en sus estructuras de



aprendizaje Aplicando como herramienta educativa la Realidad Aumentada (RA) para

los sistemas geométricos de la asignatura de matematicas.

El siguiente trabajo de grado de los autores Ramirez Pifia & Rodriguez Pérez
(2017), presentado como requisito para obtener el titulo de maestria en educacion
con el tema incidencia de la realidad aumentada en los procesos de aprendizaje de
las funciones matematicas en educacion basica secundaria, indican que al comparar
el nivel de conocimiento matematico en el tema de funciones los estudiantes del grupo
experimental frente a los estudiantes del grupo de control y la incidencia del recurso
de RA aplicada , se destaca que el grupo experimental logra obtener un nivel de
conocimiento mayor que el del grupo de control, demostrando que la realidad
aumentada con APP incide de manera positiva en el conocimiento de las funciones
matematicas de los estudiantes, debido a que desperté un mayor interés por el
aprendizaje, al igual que les permiti6 dedicar mayor tiempo al andlisis de la
aplicabilidad de las funciones matematicas en casos probleméticos del contexto, es
decir, les permiti6 abordar con creatividad cada problema presentado para su

solucioén.

Lasheras Diaz (2018), en su trabajo de grado titulado realidad aumentada
como recurso educativo en la ensefianza de espafol como lengua extranjera, indica
gue Implementar la realidad aumentada en la educaciéon ELE ha sido muy satisfactoria
dada la programacion de 4 actividades con recursos RA especificos y la oportunidad
creativa que ofrece la ultima de ellas para que sean los propios aprendices quienes
generan los suyos propios, ademas se pone en manifiesto la completa viabilidad de
esta tecnologia en el aula ELE refutada ademas por los materiales reales disefiados
para las tareas de la propuesta didactica. De la misma forma, la compilacion de
experiencias educativas de la realidad aumentada en la educacion y, mas

concretamente, en la ensefianza de espafiol como lengua extranjera.



2.2 Fundamentacion teodrica
2.2.1 Realidad aumentada

2.2.1.1 Historia

La realidad aumentada surge en el afilo 1901, por un escritor Frank Baum,
quien invento unas gafas electronicas para visualizar informacién adicional de las
personas que se tenia al frente, en el afio 1957 por primera vez se implemento la
tecnologia basada en realidad aumentada por un cinematogréafico llamado Morton
Heiling quien propuso una Sensorama esto estaba compuesto por elementos

visuales, sonoros y olfativos.

El artista informatico Myron W.Krueger, en 1973 cred una instalacion de la
realidad aumentada donde las cAmaras de videos se mezclaban con un sistema de
proyecciéon donde se creaba un entorno interactivo respondiendo a los movimientos

de las personas por medios movimientos y sombras.

En la década de los 90 se empez6 a utilizar aplicaciones interesantes con la
realidad aumentada para ayudar a solucionar problemas en el area de la industria y
el disefio. El pionero en introducir el término “realidad aumentada” fue el investigador
Tom Caudel lo realizo para describir una aplicacion de soporte al montaje de

cableados eléctricos complejo.

Figura 1

Maquina Sensorama

7 O M e
Nota: Maquina Sensorama creada por Morton Heiling. Tomada
de la Red de Revistas Cientificas de América (Olguin Carbajal et al., 2006)




2.2.1.2 Caracteristicas

Hay muchas caracteristicas de la realidad aumentada pero las mas comun son:

Combina la realidad con elementos virtuales: El uso de esta tecnologia
como lo es la realidad aumentada ha permitido vivir muchas experiencias, ver todo lo
gue tenemos a nuestros alrededor como son objetos, animaciones digitales, datos
como si fueran reales. Utilizar esta herramienta ha permitido innovar en la educacién

y en otras areas.

Integra elementos tridimensionales: Escaner con un software los objetos
permite Mostrarlo en 3D con perspectiva y posibilidad caminar alrededor de él o giralo,
en esta imagen podemos ver cOmo se puede escaner una imagen, objetos, etc. y

convertirla en real permitiendo conocer cada una de sus caracteristicas.

La interaccion es inmediata: Con el avance de los dispositivos la realidad
amentada permite vivir experiencias mas reales provocando en que el usuario se
interese en aprender a utilizarla, ya que esta tecnologia provoca resultados

inmediatos.

2.2.1.3 Tipos de larealidad aumentada.

(Rigueros Bello, 2017) menciona que los tipos de Realidad aumentada son:
basada en el reconocimiento de patrones o marcas que utiliza marcadores, basada

en el reconocimiento de imagenes markelessy RA basadaenla  geolocalizacion.

Ahora, la realidad aumentada nos da la facilidad de poder ver los elementos
de una forma real, gracias a esas nuevas técnicas de clasificar las imagenes, la RA
nos permite utilizar cualquier elemento del entorno como una tarjeta de visita, una

imagen, unos objetos o el mapa turistico de un lugar.
Como se indica anteriormente los tipos de realidad aumentada son:

Basados marcadores: que son simbolos impresos en papel a blanco y negro
cuadrangulares y con dibujos esquematicos (imagenes reales), las cuales se
superponen los elementos virtuales, este contenido adicional aparece cuando la app
de realidad aumentada es asociada. Reconoce el marcador y activa la experiencia,

otros marcadores son utilizados exclusivamente para activar experiencias en 3D.
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Figura 2

Marcadores

Nota: Diferentes activadores. Tomado de un articulo de investigacion de la
universidad distrital francisco José de Caldas(Bohérquez Melo, 2018)

Basada en la geolocalizaciéon: este tipo de realidad aumentada se ha
convertido en un fendmeno mundial gracias al lanzamiento del Pokemon Go, se trata
de la RA por localizacién la cual este dispositivo combina la informacion ofrecida por
el GPS y los datos descargados por internet con un sinfin de combinaciones y
dimensiones que abren el juego o cualquier parte del planeta. Dentro de este tipo de
RA tenemos el GPS, que nos indica la ubicacion de un lugar mediante el dispositivo
a través de coordenadas. Acelerémetro, es capaz de identificar movimientos en
cierta direccidon haciendo referencia a la orientacion del dispositivo en la direccién que
enfoca la cdmara integrada. Brujula, nos permite visualizar la direccion de los

diferentes puntos cardinales.

Figura 3

Realidad aumentada con Geolocalizacion.

Basilica Catedral . : L R AR

de Puebla (71m Ex Colegio de

) m San Pedro (
110m)

Nota: sitios enfocados. Tomados del articulo cientifico de Facultad de Ciencias de la
Computacion Benemérita, Universidad Autonoma de Puebla(Garcia Rosas et al.,
2014)
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Vision aumentada: tiene como propdsito proyectar imagenes por encima de la
realidad mostrando informacion a los usuarios sin utilizar las manos, con este
tipo de RA se puede ver la realidad aunque con algunos toques futuristas, ademas
mientras se camina se puede acceder a realizar videollamadas, tomar fotografias, ver
el calendario y mapas.

Figura 4

Realidad aumentada con Google Glass

Nota: Lentes de contacto de alta tecnologia. Tomado de un articulo de investigaciéon de la
universidad distrital Francisco José de Caldas(Bohorquez Melo, 2018)

2.2.1.4 Software que dan paso al uso de larealidad aumentada.

Augment: Aplicacion que permite crear entornos aumentados a partir de un
marcador del que se despliega un elemento virtual en 3D Olivencia Leiva & Moreno
Martinez (2015).

Este software permite mostrar los productos a las personas con imagenes
virtuales en 3D, de tal manera que puedan observarlas de diferentes angulos es una

herramienta facil de usar, solo puede ser utilizada de forma gratuita por 30 dias.

Figura 5

Logo de Augment

©@ AUGMENT

Nota: Augment. Tomado del sitio web de www.augment.com(The Augmented Reality
Platform to Drive Sales and | Augment Manager, n.d.)
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Layar: este software permite transformar los objetos cotidianos en contenidos
interactivos y se puede acceder a ellos mediante folletos informativos codigos
impresos en productos, catalogos o revistas, en el 2014 Layar fue comprada por el
grupo Blippar y desde ese momento se ha mantenido como uno de los lideres

mundiales en el desarrollo de software para crear RA.

Figura 6

Logo de layar

lay(ly

Nota: tomado del sitio web de https://www.layar.com
(Realidad Aumentada | Impresion Interactiva | Layar, n.d.)

Aumentaty creator: con esta herramienta se puede crear proyectos propios
de RA, este software es gratuito y facilmente de usar, se puede generar escenas RA
o incluso rutas de geolocalizacion sin la necesidad de saber programar, una vez
creada y publicada la escena se podréa ver el resultado mediante un teléfono movil

utilizando la app Scope que esta disponible para el sistema operativo Android y iOS.

Figura 7

Logo de Aumentaty creator

Creator -'Scope

Nota: Logo de Aumentaty Creator con apps de Scope tomada del sitio web de
http://www.aumentaty.com/community/es/ (Aumentaty, n.d.)

Aumentaty Author: Se trata de un programa para computador que permite la
generacion de contenidos de RA a partir de marcadores o fotografias, de los que se
despliegan elementos virtuales tridimensionales ya creados previamente con el
programa SketchUp, o bien obteniéndolos de su galeria de modelos 3D (Olivencia
Leiva & Moreno Martinez, 2015).
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Figura 8

Aumentaty Author

Nota tomada del manual Aumentaty Author
Manual de referencia (Rodrigo, 2015)

Augmented Class: Es una herramienta que permite crear proyectos
educativos de una manera rapida y sin tener conocimientos de la misma puede ser
utilizada en un ordenador o mediante dispositivos mdviles. Los docentes y estudiantes

pueden hacer uso de ella dentro y fuera del aula.

Figura 9

Augmented class

Avgmented Class!

Nota: logo de Augmented class. Tomado del sitio web http://www.augmentedclass.com/ (Augmented
Class! | Augmented Reality in Education, n.d.)

2.2.1.5 Realidad aumentada en el ambito educativo.

Carrecedo, J., Martinez (2012), plantean que la RA es una alternativa
metodoldgica en la educacién primaria y parten de la idea de que toda herramienta
multimedia que sirva para presentar material académico con fines educativos,

complementan los métodos de ensefianza tradicionales.
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La RA nos proporciona nuevas formas de interactuar con el entorno y ofrece
un gran potencial educativo, la RA puede ser una via de desarrollo en el proceso de
ensefianza- aprendizaje permitiendo reforzar el aprendizaje mediante la asociacion

de contenido al mundo real.

En los ultimos tiempos la RA en la educacion ha desarrollado diferentes
experiencias, buscando enriquecer los procesos de ensefianza- aprendizaje en las
diferentes areas del conocimiento, el uso de esta herramienta permite al docente

innovar en las aulas motivando asi el aprendizaje del estudiante.

Cabero Almenara & Barroso Osuna (2016), presenta a la RA como una de las
tendencias de uso que se impone y que tienen una presencia significativa en los
aspectos relacionados con la formacion. El objetivo del presente trabajo de
investigacion es pretender que el lector encuentre motivacién para direccionar todo
avance tecnolégico que se obtenga con la realidad aumentada a la formacion

académica, determinando que sirva de apoyo para el proceso educativo.

La realidad aumentada es una tecnologia que aporta unos recursos al mundo,
se busca determinar si la incorporacion de tecnologias aportan un enriquecimiento al
proceso ensefianza - aprendizaje. Considerando el andlisis de trabajos relacionados
con el tema, la realidad aumentada podria definirse como aquella informacion
adicional que se obtiene de la observacion de un entorno con el objetivo de innovar
el proceso de ensefianza brindando una herramienta que presente al usuario:

interaccién, entretenimiento y motive su aprendizaje (Montecé Mosquera et al., 2017).

2.2.1.6 Aspectos que limitan el uso de la realidad aumentada
en la educacion.

El uso de las tecnologias RA en la educacién se ha desarrollado vigorosamente
en la Ultima década impulsado por la accesibilidad existente a los medios tecnolégicos
(Dunleavy et al., 2009).

Usar la realidad aumentada en la educacion tiene algunas ventajas como es
aumentar la motivacion, despertar el interés por aprender, ademas tiene la posibilidad

de interactuar en tiempo real, ayudando a la comprension de los conceptos y
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contenidos proporcionando experiencias inmersas en el contenido provocando que el

proceso de aprendizaje sea mas intuitivo e interactivo.

Las experiencias educativas con RA necesitan una ruta bien definida para su
implementacion en un entorno escolar. Mientras que es posible generar experiencias
sofisticadas, que son valiosas para establecer un aprendizaje efectivo, algunas veces
no es posible implementarlas en el aula debido a las necesidades técnicas, 0 a un
disefio incompleto para su uso en un centro escolar en el que habitualmente no hay
expertos especificos en la tecnologia, o aunque los profesores habituales del centro
si conozcan la misma, su dedicacion laboral, hace practicamente imposible que
dediquen el tiempo suficiente a su desarrollo, implantacion y posterior mantenimiento
(Alvarez Sanchez et al., 2012).

Las limitaciones que existen para poder hacer uso de la realidad aumentada
en los proceso de enseflanza-aprendizaje es la falta de recursos econdémicos para
poder obtener internet, la falta de implementacion de recursos tecnolégicos en las
escuelas, ademas poder adquirir los recursos tecnoldgicos, adquirir como un teléfono
movil, tabletas o computadores de la alta gama y por ultimo las actitudes de los

docentes hacia su integracion curricular.

2.2.2 Procesos de enseflanza-aprendizaje.

2.2.2.1 Definicién y Teorias
Definicién
Segun (Edel, 2004) indica que la ensefianza-aprendizaje se define como el
proceso mediante el cual se comunican o transmiten conocimientos especiales o
generales sobre una materia y, por el cual, una persona es capacitada para dar una
solucidn a situaciones; tal mecanismo va desde la adquisicion de datos hasta la forma

mas compleja de recopilar y organizar la informacién.

Se entiende como proceso de ensefianza aprendizaje (PEA) como un espacio
en el cual el principal protagonista es el estudiante, y el docente cumple con la funcion
de facilitador y los estudiantes son los que construyen su propio conocimiento, la cual
este proceso debe organizar la apropiacion de los contenidos y las formas de conocer,

hacer vivir y ser.
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En la educacion el proceso de E-A esta constituido como un acto educativo y
en este acto se distinguen dos roles complementarios como es: el rol del docente y

rol del estudiante.
El rol de docente

El docente cumple un rol fundamental ante la formacion de los estudiantes
despertando el interés de aprender. El docente debe ser mediador en el aula, ayudar
a la basqueda de nuevas actividades para que estas sean didacticas y que se
involucren las dimensiones comunicativas sociales en los procesos de ensefanza-

aprendizaje.
Rol del estudiante

El estudiante de hoy debe saber construir su propio aprendizaje,
adicionalmente debe saber trabajar de manera colaborativa, ser capaz de auto-
dirigirse, auto-evaluarse y auto-monitorearse, esto le permitird que su proceso de

aprendizaje sea mas provechoso y le permita aprender para toda la vida.

Teorias

Aprendizaje por descubrimiento, es una metodologia de ensefianza que
pretende que el estudiante relacione los contenidos a través de la investigacién y la
resolucién de problemas para asi poder incorporalo en su aprendizaje. Para esto es
importante que el docente integre herramientas motivadoras e innovadoras para que

el estudiante logre un buen aprendizaje.

(Arias Gallegos, 2009) indica que la teoria del aprendizaje por descubrimiento
tiene sus raices en la filosofia socratica. Para Sdcrates las personas ya vienen con
todos los conocimientos al momento de nacer, pues para Sécrates aprender era solo
recordar. Su metodologia no consistia en darles a sus discipulos las respuestas, sino
mas bien en hacerles reflexionar sobre diversas cuestiones a través de preguntas

dirigidas.

Aprendizaje significativo, es un proceso en el cual él es estudiante recoge la
informacion, la selecciona, la organiza y establece una relacion en los conocimientos
gue ha adquirido, quiere decir se forma un nuevo contenido con las experiencias

vividas y con otros aprendizajes adquiridos.
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Este aprendizaje aporta algunas ventajas en el sistema educativo
incrementando los resultados académicos y el docente utiliza los recursos mas
adecuados para incentivar al estudiante a adquirir nuevos conocimientos para que

con el pasar del tiempo se puede hacer uso de las TIC.

(Moreira, 2012) indica que el aprendizaje significativo es aquél en el que ideas
expresadas simbodlicamente interactian de manera sustantiva y no arbitraria con lo
gue el aprendiz ya sabe. Sustantiva quiere decir no literal, que no es al pie de la letra,
y no arbitraria significa que la interaccion no se produce con cualquier idea previa,
sino con algun conocimiento especificamente relevante ya existente en la estructura

cognitiva del sujeto que aprende.

Aprendizaje constructivista, es donde el estudiante construye su propio
conocimiento a través de un esquema que ya posee, generando una interaccion diaria
con el medio que lo rodea, este aprendizaje también ocurre cuando la ensefianza se

explora y se descubre logrando adquirir un conocimiento significativo.

(Romero, 2009) indica que en la escuela los alumnos aprenden y se
desarrollan en la medida en que pueden construir significados adecuados en torno a
los contenidos que configuran el curriculum escolar, en la cual el profesor actia de
guia y de mediador entre el nifio y la cultura, y de esa mediacion depende en gran

parte el aprendizaje que se realiza.

2.2.2.2 Componentes del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el proceso de ensefianza aprendizaje el estudiante y docente integran los
elementos personales de los procesos, permitiendo generar nuevos conocimientos y

el desarrollo de sus capacidades intelectuales, personales y morales.

El docente busca las estrategias y los métodos para poder llegar al estudiante
en las actividades de ensefianza-aprendizaje. En estos procesos existen dos
componentes que se dividen en personales y no personales y es importante que el

docente tenga dominio de cada uno de ellos.

Los componentes personales, estdn compuestos por docente, estudiantes y
el grupo, la cual dan a este procesos un caracter comunicativo e interactivo esperando

gue crezca y desarrollen a plenitud todo sus conocimientos, es importante saber que
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la familia también cumple un papel fundamental en este proceso porque ellos deben

brindan el apoyo correspondiente para que el estudiante tenga éxitos en sus estudios.

Los componentes no personales, para poder estudiar este componente es
importante saber que la didactica es una rama de la pedagogia que tiene como
objetivo de estudio los procesos P-A. Para lograr la formacién integral de los
estudiantes el docente debe ser preciso, dominar y explotar al maximo las

capacidades de estudiantes.

Segun (Abreu Alvarado et al., 2018) Indica que en el proceso de E-A el docente
debe tener dominio de los componentes que lo integran: los sujetos implicados, el
docente, los estudiantes y el grupo, los cuales ofrecen un caracter interactivo y
comunicativo: los objetivos, el contenido, los métodos, los medios, las formas de
organizacion y la evaluacion.

Figura 10
Componentes del proceso de E-A

Familia

PERSONALES

Componentes de los procesos
de eseflanza aprendizaje.

Obietivos NO PERSONALES Evaluacion

Método de Medios de
ensefanza Contenidos 19 ensefianza



Nota: elaborada por la Lcda. Debora Lemos Santos.

2.2.2.3 Larealidad aumentada y su contribucién al proceso de
ensefianza-aprendizaje.

La RA forma parte de los principios de la educacion 3.0, beneficiando tanto al
docente como el estudiante y esto se debe a que la tecnologia hoy en dia es parte de
nuestra sociedad, favoreciendo a la comprensién de sobreponer informacion de
nuestro entorno a la realidad promoviendo el autoaprendizaje, la innovacién, el
descubrimiento y la exploracién, haciendo que la experiencia por aprender sea

motivadora.

(Pérez Gutiérrez, 2020) indica que estas nuevas tecnologias motivan
paralelamente al estudiante a disefiar, construir y presentar sus propias ideas; y no
so6lo a ser receptores, sino productores de contenidos y conocimiento. Tal vez por el
interés que despierta en los nifios y jévenes de hoy, en su rol de nativos digitales.

La realidad aumentada en los procesos de E-A permite enriquecer el
aprendizaje del estudiante asociando los recursos educativos en aula de clases o en
el aula virtual incentivando a la creatividad y que el aprendizaje sea mas interactivo.
Esta herramienta tecnolégica se la utiliza en la educacién para ampliar la informacién
del ambiente educativo en tiempo real, combinando la informacién digital con
elementos del entorno del estudiante o con temas utilizados en E-learning como
estimulo en los procesos E-A.

Incluir la realidad aumentada en la educacién hace que los docentes y
estudiante  incorporen esta herramienta dentro del procesos de ensefianza-
aprendizaje (PEA) en las diferentes areas a través de superposiciones de imagenes,
descripcion que aumenta la informacion, enlaces o hipervinculos, videos que se
activen cuando se utiliza la camara de un dispositivo mévil, juegos o dinamicas en
donde la RA muestra las partes de un elemento o su comportamiento. La RA en la
educaciéon hace que los procesos de E-A sea mas dinamico, participativo, colaborativo
dentro de un aula, incentivado a reforzar la atencion, a memorizar los contenidos y

gue el aprendizaje sea mediante experiencias vividas.
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CAPITULO lIl: Metodologia

3.1 Tipo y disefio de investigacion

La presente investigacion se orienta siguiendo los criterios del estudio
cuantitativo, desde el momento en que se trabaja con una variable independiente y
otra de tipo dependiente que exige un tratamiento mateméatico para probar la relacion
o correlacién de dichas variables, Sin embargo cuando se desarrollé la estructura de
los instrumentos de recoleccién de datos estos fueron trabajados con una escala
cualitativa (Likert) lo que generé en un momento la investigaciéon tomé también un
enfoque cualitativo, Bajo esta perspectiva el estudio efectuado se constituyé en un
enfoque investigativo de tipo mixto, de acuerdo a lo que establece (Hernandez
Sampieri et al., 2014)“sefialan que La investigacién mixta es un enfoque relativamente
nuevo que implica combinar los métodos cuantitativo y cualitativo en un mismo

estudio”.

De acuerdo a lo que dice (Hernandez et al., 2014) “El enfoque cuantitativo usa
la recoleccién de datos para probar hipétesis, con base en la medicién numérica y el

analisis estadistico, para establecer patrones de comportamiento y probar teorias”.

Segun (Hernandez et al., 2014)“El enfoque cualitativo utiliza la recoleccién de
datos sin medicién numérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion en el

proceso de interpretacion”.

3.1.1 Tipo y alcance

Una vez que fue definido el enfoque de investigacion se pudo determinar que
en este estudio se utilizo la investigacion exploratoria desde el momento que se
accedid a estudios referenciales que fundamentase en la importancia de la relacion
de las variables. Segun (Morales, 2010) “la investigacion exploratoria es aquella que
se efectla sobre un tema u objeto desconocido o poco estudiado, por lo que sus
resultados constituyen una vision aproximada de dicho objeto, es decir, un nivel

superficial de conocimiento. Este tipo de investigacion”.

En el estudio que llevo a cabo el alcance descriptivo se genero desde el
momento que se accedid a las diversas teorias que se plasmaron en el fundamento
tedrico de tal forma que se establecieron caracteristicas y elementos que componian
cada una de las variables de investigacion.
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El tipo de investigacion que se utilizar4 en el presente proyecto es de tipo
correlacional; ya que, se establecié una interaccidon entre la variable independiente
(realidad aumentada) y la variable dependiente (proceso de ensefianza-aprendizaje)
la misma que exigio llevar a cabo una prueba de hipoétesis al fin determinar el nivel
de incendia entre las variables, segun el texto de la Metodologia de la investigacion.
(Cesar A. Bernal, 2016) "la investigacion correlacional es examinar relaciones entre
variables o sus resultados, pero en ningln momento explica que sea la causa de la
otra. En otras palabras, la correlacion examina asociaciones, pero no relaciones

causales, donde un cambio en un factor influye directamente en un cambio en otro”.

El alcance explicativo se genero dentro de la investigacion una vez que fueron
obtenidos los resultados de la prueba de hipétesis y se puedo explicar y determinar
la el nivel de relacion entre las variables. Segun (Naupas Paitan et al., 2018) indica
Es un disefio de una investigacion mas compleja porque trata de explicar las causas
y factores de un problema, es decir que va a buscar una o dos causas principales dos

0 mas causas secundarias, llamadas factores.

3.2 La poblacion y la muestra

3.2.1 Caracteristicas de la poblacién

La presente investigacion se llevo acabo en la Escuela de Educacion Basica
Néstor Campuzano Mendoza, Provincia de Guayas, Canton Guayaquil, 2020-2021,
El total de docentes es de 47 de acuerdo a los datos proporcionado por la Secretaria
del Plantel.

3.2.2 Delimitacion de la poblacion

La poblacion especificamente estuvo delimitada en la Escuela de Educacion
Basica Néstor Campuzano Mendoza, Existen dos jornadas, en la matutina la cantidad
de docentes es de 24 y en la vespertina la cantidad de docentes es de 23. Esto nos
da una poblacion total de 47 personas. Debido a que la poblacion no supera las 100
unidades de estudio, no sera necesario aplicar una férmula para establecer una

muestra en la que se lleve a cabo la investigacion.
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Tabla 1

Poblacién de objeto de estudio

Elementos de la poblacion  Mujeres Hombres Total

Matutina 24 1 24
Vespertina 23 1 23
Total 47 2 47

Nota: Elaborado por Lcda. Debora Lemos Santos

3.3 Los métodos y las técnicas

Método Inductivo

“Consiste en utilizar razonamientos para obtener conclusiones que parten de
hechos particulares aceptados como validos, para llegar a conclusiones cuya
aplicacion tiene caracter general” (Boscan, 2013). El método inductivo se utilizé desde
el momento que se estudi6 de manera particularizada cada uno de los elementos

referentes a la variable de estudio.

Método Deductivo

“‘Determinar las caracteristicas de una realidad particular que se estudia por
derivacioén o resultado de los atributos o enunciados contenido o proposiciones o leyes
cientificas de caracter general formuladas con anterioridad”. (Abreu, 2014). Este
método se empled cuando se establecieron las teorias mas relevantes a cerca de
cada variable como lo es la realidad aumentada y los procesos de ensefianza
aprendizaje dando paso para que el investigador pueda determinar que teoria se

acoplan a su estudio.

Método empirico

Entre el método empirico se encuentran las técnicas de investigacion, para el
proyecto que se efectud el método emperico fue la encuesta; esta técnica conto con
su respectivo instrumento, la encuesta estuvo dirigida a la escuela d educacion basica
fiscal Néstor Campuzano Mendoza, su instrumento fue el cuestionario el mismo que
estuvo integrado por 13 preguntas sin embargo este instrumento fue disefiado bajo la
escala de Likert:

La encuesta se considera en primera instancia como una técnica de recogida

de datos a través de la interrogacién de los sujetos cuya finalidad es la de obtener de
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manera sistematica medidas sobre los conceptos que se derivan de una problematica

de investigacion previamente construida (Lopez Roldan & Fachelli, 2018)

3.4 Propuesta de procesamiento estadistico de la informacion.

La investigacion una vez que dio paso a la aplicacion de sus instrumentos
obtuvo una serie de datos que tuvieron que ser procesados estadisticamente para
convertirse en informacion relevante debido a que estos datos tenian que procesarse

a través del software SPSS Statics se pudo generar la correlacién de las variables.
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CAPITULO IV: Analisis e interpretacién de resultados

4.1 Andlisis de Descriptivo de los resultados

Para el presente trabajo de investigacion se disefié en google forms una
encuesta con un total de 13 preguntas realizada a los docentes de la escuela de

Educacioén Basica Fiscal “Néstor Campuzano Mendoza”

Pregunta 1
¢ Considera que la institucion ha capacitado a los docentes en el uso del tic aplicado

al ambito educativo?

Tabla 2

Capacitacion a los docentes en la Tic.
Alternativas Frecuencias Porcentajes
1. Totalmente de acuerdo 5 10,6%
2. De acuerdo 8 17%
3. Indeciso 4 8,5%
4. En desacuerdo 26 55,3%
5. Totalmente en desacuerdo 4 8,5%
Total 47 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics.
Figura 11

Capacitacién a los docentes en la Tic.

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Indeciso
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

N Grafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes no han sido capacitados en el uso de la tics se puede
ver que 26 docentes de los 47 encuestados estuvieron en desacuerdo, 8 estuvieron
de acuerdo, 5 estuvieron totalmente de acuerdo, 4 estuvieron indeciso y 4 estuvieron

totalmente en desacuerdo con la pregunta 1.
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Conclusion: el 55,5% de los docentes no revela que no han sido capacitados en el

uso de las tics.

Pregunta 2
¢ Considera usted que como docente estuvo preparada para la virtualidad de las

clases haciendo uso de la tecnologia educativa?

Tabla 3
Virtualidad de las clases haciendo uso de la techologia educativa
Alternativas Frecuencias Porcentajes

1. Totalmente de acuerdo 7 14,9%
2. De acuerdo 13 27,7%
3. Indeciso 4 8,5%
4. En desacuerdo 15 31,9%
5. Totalmente en desacuerdo 8 17%
Total 47 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics
Figura 12

Virtualidad de las clases haciendo uso de la tecnologia educativa

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Indeciso
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Nota: Gréafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes no estuvieron preparados para la virtualidad de las
clases haciendo uso de la tecnologia Educativa se puede ver que 15 docentes de los
47 encuestados estuvieron en desacuerdo, 13 estuvieron de acuerdo, 7 estuvieron
totalmente de acuerdo, 4 estuvieron indeciso y 8 estuvieron totalmente en desacuerdo

con la pregunta 2.

Conclusion: el 31,9% de los docentes no revela que no estuvieron preparados para

la virtualidad de las clases haciendo uso de la tecnologia Educativa.
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Pregunta 3
¢, Considera usted que tiene un nivel de conocimiento importante acerca de la realidad

aumentada como parte de la tecnologia educativa?

Tabla 4
Conocimiento acerca de la realidad aumentada como parte de la tecnologia educativa
Alternativas Frecuencias Porcentajes
1. Totalmente de acuerdo 8 17%
2. De acuerdo 16 34%
3. Indeciso 5 10,6%
4. En desacuerdo 16 34%
5. Totalmente en desacuerdo 2 4,3%
Total 47 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Figura 13

Conocimiento acerca de la realidad aumentada como parte de la tecnologia educativa

@ Totalmente de acuerdo
® De acuerdo
Indeciso
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Nota: Grafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes no tienen un nivel de conocimiento importante acerca
de la realidad aumentada como parte de la tecnologia educativa se puede ver que 16
docentes de los 47 encuestados estuvieron en desacuerdo, 16 estuvieron de
acuerdo, 8 estuvieron totalmente de acuerdo, 5 estuvieron indeciso y 2 estuvieron

totalmente en desacuerdo con la pregunta 3.

Conclusion: el 34% de los docentes no revela que no tienen un nivel de
conocimiento importante acerca de la realidad aumentada como parte de la tecnologia

educativa.
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Pregunta 4
¢ Considera gque la nueva modalidad virtual de la educacion te ha exigido cambios en

cuanto a la metodologia de ensefianza?

Tabla b
Modalidad virtual de la educacion
Alternativas Frecuencias Porcentajes
1. Totalmente de acuerdo 35 74,5%
2. De acuerdo 12 25,5%
Total 47 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics
Figura 14

Modalidad virtual de la educacion

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Indeciso
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Nota: Grafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes indican que la nueva modalidad virtual de la
educaciéon les ha exigido cambios en cuanto a la metodologia de ensefianza, se
puede ver que 35 docentes de los 47 encuestados estuvieron totalmente de acuerdo

y 12 estuvieron de acuerdo con la pregunta 4.

Conclusion: el 74,5% de los docentes no revela que la nueva modalidad virtual de

la educacion les ha exigido cambios en cuanto a la metodologia de ensefanza.
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Pregunta 5
¢, Considera que ha cambiado la metodologia tradicional por una que incorporar el uso

de las tics para hacer las clases mas activas e interesantes?

Tabla 6
Incorporar el uso de las tics para hacer las clases méas activas e interesantes
Alternativas Frecuencias Porcentajes
1. Totalmente de acuerdo 34 72,3%
2. De acuerdo 12 25,5%
5. Totalmente en desacuerdo 1 2,1%
Total 47 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Figura 15

Incorporar el uso de las tics para hacer las clases mas activas e interesantes

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Indeciso
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Nota: Grafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes indican que han cambiado la metodologia tradicional
por una que incorporar el uso de las tics para hacer las clases mas activas e
interesantes, se puede ver que 34 docentes de los 47 encuestados estuvieron
totalmente de acuerdo, 12 estuvieron de acuerdo y 1 estuvo totalmente en

desacuerdo con la pregunta 5.

Conclusion: el 72,3% de los docentes no revela que han tenido que cambiar la
metodologia tradicional por una que incorporar el uso de las tics para hacer las clases

mas activas e interesantes.
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Pregunta 6
¢Considera que sus clases pueden ser calificadas como motivantes para el

aprendizaje?

Tabla 7
Clases calificadas como motivantes para el aprendizaje
Alternativas Frecuencias Porcentajes
1. Totalmente de acuerdo 15 31,9%
2. De acuerdo 27 57,4%
3. Indeciso 5 10,6%
Total 47 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Figura 16

Clases calificadas como motivantes para el aprendizaje

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Indeciso
@® En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Nota: Grafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes indican que sus clases pueden ser calificadas como
motivantes para el aprendizaje, se puede ver que 27 docentes de los 47 encuestados
estuvieron de acuerdo, 15 estuvieron totalmente de acuerdo y 5 estuvieron indeciso

con la pregunta 6.

Conclusion: el 57,4% de los docentes no revela que sus clases pueden ser

calificadas como motivantes para el aprendizaje.
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Pregunta 7
¢ Considera que actualmente sus clases son activas, interactivas e innovadoras como

respuesta al uso de la realidad aumentada?

Tabla 8
Clases son activas, interactivas e innovadoras
Alternativas Frecuencias Porcentajes
1. Totalmente de acuerdo 10 21,3%
2. De acuerdo 19 40,4%
3. Indeciso 15 31,9%
4. En desacuerdo 3 6,4%
Total 47 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Figura 17

Clases son activas, interactivas e innovadoras

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Indeciso

@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Nota: Grafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes consideran que actualmente sus clases son activas,
interactivas e innovadoras como respuesta al uso de la realidad aumentada, se puede
ver que 19 docentes de los 47 encuestados estuvieron desacuerdo, 10 estuvieron
totalmente de acuerdo, 15 estuvieron indeciso y 3 estuvieron en desacuerdo con la

pregunta 7.

Conclusion: el 40,4 % de los docentes no revela que actualmente sus clases son

activas, interactivas e innovadoras como respuesta al uso de la realidad aumentada.
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Pregunta 8
¢, Considera usted que sus temas de tareas disefiadas para el aprendizaje han tenido

gue cambiar totalmente para cumplir sus objetivos frente a una modalidad de estudio

virtual?

Tabla 9

Tareas disefadas para el aprendizaje
Alternativas Frecuencias Porcentajes
1. Totalmente de acuerdo 23 48,9%
2. De acuerdo 22 46,8%
3. Indeciso 1 2.1%
5. Totalmente en desacuerdo 1 2,1%
Total 47 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Figura 18

Tareas disefiadas para el aprendizaje

@ Totalmente de acuerdo
46,8% @ De acuerdo
Indeciso
® En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

48,9%

Nota: Grafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes indican que sus temas de tareas disefiadas para el
aprendizaje han tenido que cambiar totalmente para cumplir sus objetivos frente a
una modalidad de estudio virtual, se puede ver que 23 docentes de los 47
encuestados estuvieron totalmente de acuerdo, 22 estuvieron de acuerdo, 1 estuvo

indeciso y 1 estuvo totalmente en desacuerdo con la pregunta 8.

Conclusion: el 48,9% de los docentes no revela que sus temas de tareas disefiadas
para el aprendizaje han tenido que cambiar totalmente para cumplir sus objetivos

frente a una modalidad de estudio virtual.
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Pregunta 9
¢ Considera usted que posee un alto nivel de conocimiento sobre la realidad

aumentada para los procesos de ensefianza aprendizaje?

Tabla 10
Nivel de conocimiento sobre la realidad aumentada
Alternativas Frecuencias Porcentajes

1. Totalmente de acuerdo 5 10,6%
2. De acuerdo 18 38,3%
3. Indeciso 11 23,4%
4. En desacuerdo 13 27, 7%
Total 47 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Figura 19

Nivel de conocimiento sobre la realidad aumentada

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Indeciso
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

38,3%

Nota: Grafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes indican que posee un alto nivel de conocimiento
sobre la realidad aumentada para los procesos de ensefianza aprendizaje, se puede
ver que 18 docentes de los 47 encuestados estuvieron de acuerdo, 5 estuvieron
totalmente de acuerdo, 11 estuvieron indeciso y 13 estuvieron en desacuerdo con la

pregunta 9.

Conclusion: el 38,3% de los docentes no revela que posee un alto nivel de

conocimiento sobre la realidad aumentada para los procesos de ensefianza

aprendizaje.
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Pregunta 10
¢ Considera que los procesos de ensefianza aprendizaje de las asignaturas que

imparte se caracterizan por utilizar tecnologia educativa?

Tabla 11
Procesos de ensefianza aprendizaje se caracterizan por utilizar tecnologia educativa
Alternativas Frecuencias Porcentajes
1. Totalmente de acuerdo 16 34%
2. De acuerdo 28 59,6%
3. Indeciso 3 6,4%
Total a7 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Figura 20

Procesos de ensefianza aprendizaje se caracterizan por utilizar tecnologia educativa

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Indeciso
® En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Nota: Grafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes indican que los procesos de enseflanza aprendizaje
de las asignaturas que imparte se caracterizan por utilizar tecnologia educativa, se
puede ver que 28 docentes de los 47 encuestados estuvieron de acuerdo, 16

estuvieron totalmente de acuerdo y 3 estuvieron indeciso con la pregunta 10.

Conclusion: el 59,6% de los docentes no revela que los procesos de ensefianza
aprendizaje de las asignaturas que imparte se caracterizan por utilizar tecnologia

educativa.
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Pregunta 11
¢ Considera adecuado combinar el material didactico con la realidad aumentada en

las clases virtuales?

Tabla 12

Combinar el material didactico con la realidad aumentada
Alternativas Frecuencias Porcentajes
1. Totalmente de acuerdo 11 23,4%
2. De acuerdo 16 34%
3. Indeciso 18 38,3%
4. En desacuerdo 1 2,1%
5. Totalmente en desacuerdo 1 2,1%
Total 47 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Figura 21

Combinar el material didactico con la realidad aumentada

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo

Indeciso
@ En desacuerdo

A @ Totalmente en desacuerdo

Nota: Grafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes indican que estan indecisos en combinar el material
didactico con la realidad aumentada en las clases virtuales, se puede ver que 18
docentes de los 47 encuestados estuvieron indecisos, 11 estuvieron totalmente de
acuerdo, 16 estuvieron de acuerdo, 1 estuvieron en desacuerdo y 1 estuvieron

totalmente en desacuerdo con la pregunta 11.

Conclusion: el 38,3% de los docentes no revela que estan indeciso en combinar el

material didactico con la realidad aumentada en las clases virtuales.
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Pregunta 12
¢ Considera usted que sus estudiantes asumen sus clases como motivantes e

interesantes para el aprendizaje?

Tabla 13

Sus clases son motivantes e interesantes para el aprendizaje
Alternativas Frecuencias Porcentajes
1. Totalmente de acuerdo 9 19,1%
2. De acuerdo 35 74,5%
3. Indeciso 3 6,4%
Total 47 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Figura 22

Sus clases son motivantes e interesantes para el aprendizaje

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
Indeciso
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Nota: Grafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes indican que sus estudiantes asumen sus clases
como motivantes e interesantes para el aprendizaje, se puede ver que 35 docentes
de los 47 encuestados estuvieron de acuerdo, 9 estuvieron totalmente de acuerdo y
3 estuvieron indeciso, con la pregunta 12.

Conclusion: el 38,3% de los docentes no revela que sus estudiantes asumen sus

clases como motivantes e interesantes para el aprendizaje.
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Pregunta 13

¢ Considera que las clases se vuelven motivadoras cuando el proceso de ensefianza-
aprendizaje ha sido planificado haciendo uso de la realidad aumentada?

Tabla 14

Clases motivadoras cuando el proceso de ensefianza-aprendizaje ha sido planificado

Alternativas Frecuencias Porcentajes
1. Totalmente de acuerdo 12 25,5%
2. De acuerdo 19 40,4%
3. Indeciso 14 29,8%
4. En desacuerdo 2 4,3%
Total 47 100%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Figura 23

Clases motivadoras cuando el proceso de ensefianza-aprendizaje ha sido planificado

@ Totalmente de acuerdo
® De acuerdo

Indeciso
® En desacuerdo

‘ @ Totaimente en desacuerdo

Nota: Grafico elaborado mediante google Forms.

ANALISIS E INTERPRETACION: En esta pregunta podemos apreciar con
mayor claridad que los docentes indican que las clases se vuelven motivadoras
cuando el proceso de ensefianza-aprendizaje ha sido planificado haciendo uso de la
realidad aumentada, se puede ver que 19 docentes de los 47 encuestados estuvieron
de acuerdo, 12 estuvieron totalmente de acuerdo, 14 estuvieron indeciso y 2

estuvieron en desacuerdo con la pregunta 13.

Conclusion: el 40,4% de los docentes no revela que las clases se vuelven
motivadoras cuando el proceso de ensefianza-aprendizaje ha sido planificado

haciendo uso de la realidad aumentada.
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4.2 Anadlisis correlacional de los resultados

Se puede evidenciar la correlacién entre la variable independiente (realidad
aumentada) y la variable dependiente (proceso de ensefianza aprendizaje) que se
encuentra en 0,560 demostrando una relacién positiva, a la vez podemos decir que el
p valor es menor al 0,05 y rechazamos la hip6tesis nula para quedarnos con la
hipétesis del investigador. Para la correlacion de las variables se utilizé la herramienta
IBM SPSS statistics, permitiendo agrupar las preguntas correspondientes de cada
variable, sometiendo dichas variables a un andlisis correlacional Bivariadas utilizando

el coeficiente de relacion de Pearson, obteniendo la siguiente tabla:

Tabla 15

Correlaciones

Realidad Aumentada Proceso de
ensefianza-
aprendizaje

Realidad Correlacion  de 1 ,560™
Aumentada Pearson
Sig. (bilateral) ,000
N 47 47
Proceso de Correlacion  de ,560™ 1
ensefianza- Pearson
aprendizaje Sig. (bilateral) ,000
N 47 47

nota**. La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Correlaciéon de Variables de acuerdo a la prueba de Pearson
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Figura 24
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En el grafico se puede evidenciar una relacion lineal positiva entre las dos
variables, corroborando asi la hipétesis planteada al inicio del proyecto que el Uso
de la Realidad Aumentada incide en el Proceso de Ensefanza-Aprendizaje de la

escuela de Educacibn Béasica Fiscal Néstor Campuzano Mendoza.
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CAPITULO V: Conclusiones y Recomendaciones

5.1 Conclusiones

Luego de haber realizado el estudio de investigacién sobre el uso de la realidad
aumentada y su incidencia en los procesos de ensefianza aprendizaje llegamos a las

siguientes conclusiones:

Los docentes en su gran mayoria estan desactualizado en las tics

Esto ha permitido que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea débil,
se evidencia que la falta de capacitaciéon en cuanto a las tics ha limitada
a que ellos puedan hacer uso de la realidad aumentada.

e También se puedo identificar como las clases pasivas han permitido que
el estudiante pierda la motivacion e indican que implementar la realidad
aumentada RA ayudara a que el proceso de ensefianza- aprendizaje
sea mas activo e interactivo para los estudiantes despertando el interés

por aprender.

e En tal sentido, se determina que la Realidad Aumentada es un tema de
amplio interés en diversos ambitos, especialmente en la educacion
basica. Se la puede considerar una de las principales herramientas
tecnolégicas. Sin embargo sabemos que la RA no sera la solucién para
mejorar la educacion, es un opcién que no se puede dejar de considerar

e Se evidencio que existe una relacion lineal positiva entre las dos
variables Realidad aumentada y proceso de ensefianza-aprendizaje,
corroborando la hipotesis planteada que el Uso de la Realidad
Aumentada incide en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la
escuela de Educacion Bésica Fiscal Néstor Campuzano Mendoza.
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5.2 Recomendaciones

Después de haber realizado un estudio de la informacion recopilada para la
presente investigacion se puede sugerir las siguientes recomendaciones para la

institucion educativa:

Que los docente estén capacitados el 100% en las Tic, porque asi podran
hacer uso de la realidad aumentada, esto permitird que el proceso de ensefianza

aprendizaje sea mas activo e interactivo.

De igual manera se sugiere crear un plan de capacitaciéon sobre realidad
aumentada para que los docentes tenga claro el concepto y la manera de como
utilizarlos y poder mejorar el procesos de ensefianza aprendizaje en las diferentes
areas de la institucion educativa educativas, también es importante que el estudiante
logre escanear la imagenes de la clases planificada haciendo uso de diferentes apps
con realidad aumentada, esto ayudara hacer mas activa las clases dando la impresion

gue las imagenes estaticas cobran vida convirtiéndose en reales.

Por ultimo se recomienda que la institucién educativa debe contar con conexion
de datos para hacer uso de la Realidad aumentada durante la interaccion del docente-
estudiante, esto permitira que el proceso de ensefianza- aprendizaje sea mas

eficiente en cada una de las clases.
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Anexos
Anexo 1

Ficha de validacion del instrumento de recolecciéon de datos

Guayaquil 30 de julio de 2021

Estimado
Mgs. Yamil Lambert Sarango

Docente

De mis consideraciones:

Yo, DEBORA ESTHER LEMOS SANTOS egresada del Programa de Maestria
en Educacion Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa, segunda Cohorte, me
dirjo a usted por este medio, conociendo su gran compromiso en las tareas de
investigacion educativa, para solicitarle valide mi instrumento de encuesta, la cual
forma parte del marco metodoldgico del proyecto de investigacion que me encuentro

desarrollando.

Sin mas que comunicar, agradezco de antemano su valioso aporte dentro de
mi proceso de formacion y espero tener una respuesta pronta y favorable a mi
peticién, Dios mediante si es posible, hasta el dia viernes 16 de septiembre de 2021,
para poder empezar con la recoleccién de datos, que serviran de mucha ayuda en el

desarrollo de mi tesis.

Me despido augurando éxitos en su vida, trabajo y familia, para que siga

cumpliendo con éxito sus diversas funciones en favor de la educacion ecuatoriana.

Atentamente,

JZULL’? [)(2 O >
BORA ESTHER LEMOS SANTOS
.1. 0926652835
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Hoja de registro para la validacion por expertos
Maestrante: Debora Esther Lemos Santos
Tutor: Ph.D. Wellington Remigio Villota Oyarvide

Datos del Experto

Nombres y Apellidos Yamil Lambert Sarango

Ultima titulacion Magister

académica

Institucion de Universidad de las Artes

adscripcion

Cargo Docente

Teléfono celular 0981750148

Direccion de correo yamil.lambert@uartes.edu.ec
Instrumento.

Formato de encuesta para estudiantes.

Sobre el instrumento.

Se presenta, para su validacion, el formato de encuesta para estudiantes del
subnivel basica superior, cuyo objetivo es: “Conocer el nivel de aceptacion en la
implementacion de estrategias de gamificacion (juegos) en el aula para mejorar los

procesos de ensefianza de matematicas en el subnivel basica superior”.

El presente cuestionario se ha elaborado a partir del Cuadro de

operacionalizacion de variables, que a continuacion se expone:
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CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tema Variables Dimensiones Indicadores N° items

Nivel de capacitacion
docente en las tics
Grado en el que como 1
docente estuvo
preparada las clases
virtuales.
Grado en el que tiene

Uso de la Realidad un nivel de

Aumentada y su Desactualizacion en tics | conocimiento

incidencia en el Proceso importante acerca de la 2

ie o Enseﬁanz?- realidad aumentada.

prendizaje en al,, .. : . o

Escuela de Educacion Zﬁlhsnetggiad Nivel de capacitacion

Basica Néstor docente en las tics

Campuzano Mendoza, Grado en el que como

Provincia del Guayas, docente estuvo

Cantén Guayaquil, 2020- oreparada las clases 3

2021 virtuales.
Nivel de
implementacion de las 4
nuevas metodologias

Metodologia tradicional |educativas

Grado en el que ha
cambiado la 5
metodologia
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V.D: Procesos de
ensefianza-aprendizaje

Clases pasivas

Uso Tecnologia
Educativa

Nivel de aplicacién de
estrategias didacticas
motivantes.

Grado en el que
actualmente sus clases
son activas,
interactivas e
innovadoras.

Grado en que los
docentes deben
cambiar sus tareas
haciendo uso de tics
educativas

Grado de conocimiento
sobre la realidad
aumentada

Grado en el que utilizan
la tecnologia educativa
en los procesos de
ensefianza
aprendizaje.

10

Estrategias de
ensefianza-aprendizaje
tradicionales

Grado de combinar
material didactico con
la realidad aumentada

11
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Débil motivacion

Grado de incorporar la
realidad aumentada a
sus contenidos para

12
hacer de sus clases
actividades
motivadoras
Grado en que las
clases se vuelven
motivadoras cuando el
proceso de 13
ensefianza-
aprendizaje ha sido
planificado.
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La definicién conceptual y operacional de la variable independiente Realidad

Aumentada es:

La realidad aumentada es una nueva tecnologia que permite llevar en tiempo
real imagenes, marcadores e informacion de forma virtual sobre el mundo fisico, la
RA permite interactuar con el entorno en tiempo real. Poder unir lo virtual con lo fisico
es lo que ha llamado mucho la atencién de esta herramienta en el mundo, esto se
debe a que podemos adaptar cualquier espacio aprovechado todas recursos fisico
para llamar la atencién de las personas.

La definicion conceptual y operacional de la variable dependiente Proceso de

ensefianza-aprendizaje es:

El proceso de ensefilanza aprendizaje es el conjuntos de pasos
sistematicamente ordenados que tiene como proposito brindar los instrumentos
tedricos y practicos que permiten al ser humano desarrollar perfeccionar habitos,
actitudes y conocimientos que se aplican en el desempefio eficiente de sus
actividades. El proceso de ensefianza aprendizaje esta compuesto de 4 elementos

importantes como es el docente, estudiante, metodologia y conocimiento.

Sobre la validacion

A continuacion, se presentan dos tablas, con la referencia numérica de los items

0 aspectos sobre los que se indaga a través de cada cuestionario.
Por favor, valore cada item de acuerdo con los siguientes criterios:

e (S) Suficiencia: Los items que evallan el mismo componente bastan para

obtener la medicién de este.

e (Cl) Claridad: El item se comprende facilmente, es decir, su sintactica y

semantica son adecuadas.

e (Co) Coherencia: El item tiene relacién légica con el componente sobre el

gue se supone que indaga.

¢ (R) Relevancia: El item es esencial o importante, es decir debe ser incluido.
Para ello, coloque en la casilla correspondiente un nimero del uno (1) al cuatro

(4) de acuerdo con la siguiente escala:
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1 No cumple con el |2Bajo nivel 3 Moderado nivel | 4 Alto nivel

criterio

Ademas de su valoracion, por favor, agregue las observaciones que explican su

valoracién o ayudan a la mejora de la pregunta.

Instrumento: Encuesta para docentes de la Escuela de Educacién

Basica Fiscal Néstor Campuzano Mendoza.

Pregunta por componente | (S) (Ch) | (Co) (R) Observacion

1. ¢Considera que la
institucion ha capacitado a | 4 4 4
los docentes en el uso del tic
aplicado a la educacion?

2. ¢Considera usted que
como docente estuvo | 4 4 4
preparada para la virtualidad
de las clases haciendo uso
de la tecnologia educativa?

3. ¢Considera usted que
tiene un nivel de | 4 4 4
conocimiento importante
acerca de la realidad
aumentada como parte de la
tecnologia educativa?

4. ¢Considera que la nueva
modalidad virtual de la| 4 4 4
educacién te ha exigido
cambios en cuanto a la
metodologia de ensefianza?

5. ¢Considera que ha
cambiado la metodologia | 4 4 4 4
tradicional por wuna que
incorporar el uso de las tics
para hacer las clases mas
activas e interesantes?
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Pregunta por componente

(S)

(C)

(Co)

(R)

Observacion

6. ¢Considera que sus
clases pueden ser
calificadas como motivantes
para el aprendizaje?

7. ¢ Considera que
actualmente sus clases son
activas, interactivas e
innovadoras como respuesta
al uso de la realidad
aumentada?

8. ¢ Considera usted que sus
temas de tareas disefladas
para el aprendizaje han
tenido que cambiar
totalmente para cumplir sus
objetivos frente a una
modalidad de estudio virtual?

9. ¢Considera usted que
posee un alto nivel de
conocimiento sobre la
realidad aumentada para los
procesos de ensefanza
aprendizaje?

10. ¢Considera que los
procesos de ensefianza
aprendizaje de las
asignaturas que imparte se
caracterizan  por  utilizar
tecnologia educativa?

11. ¢Considera adecuado
combinar el material
didactico con la realidad
aumentada en las clases
virtuales?

-52-




Pregunta por componente | (S) (Ch) | (Co) (R) Observacioén

12. ¢Considera usted que
sus estudiantes asumen sus | 4 4
clases como motivantes e
interesantes para el
aprendizaje?

13. ¢Considera que las 4
clases se vuelven | 3 4
motivadoras  cuando el
proceso de ensefianza-
aprendizaje ha sido
planificado haciendo uso de
la realidad aumentada?

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

Es claro y pertinente para conocer de parte de los estudiantes, como influye

el uso de la tecnologia en el aprendizaje de matematicas.

Sugerencias y recomendaciones.

Firma
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Anexo 2

Guayaquil, 3 de agosto del 2021

Lic.

Jaime Graciani Jiménez

Rector de la Escuela Néstor Campuzano Mendoza
Presente.-

De mis consideraciones:

Por medio de la presente me dirijo a usted expresandole un cordial saludo y de
manera atenta solicitarle su permiso para poder aplicar una encuesta a los docentes
con el respectivo instrumento e indicadores ya que en la universidad que estudio me
lo requieren para poder obtener mi titulo de cuarto nivel, previo a la obtencion del
titulo MAGISTER EN EDUCACION MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION
EDUCATIVA.

Agradeciendo de antemano su colaboracién prestada.

Atentamente,

. Debora Esther Lemos Santos
C1 0926652835
Docente de la Escuela Néstor Campuzano Mendoza
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Anexo 3

""““g"’% Escuela de Educacién Basica Fiscal

a 4
i £ ,
W “Néstor Campuzane Mendeza”

Guayaquil, 3 de agosto del 2021

Sefiores.
Universidad Estatal de milagro.
Presente.-

De mis consideraciones:

Por medio del presente certificado doy a conocer que he autorizado que la
Lcda. Debora Esther Lemos Santos aplique su encuesta en la Escuela Néstor
Campuzano Mendoza, institucién que dirijo, para que desarrolle su proyecto de
maestria con eltema Uso de la Realidad Aumentaday su incidencia en el Proceso

de Enseflanza-Aprendizaje, a partir del mes de agosto el 2021.

Este documento puede ser presentado a las autoridades de la universidad
estatal de milagro, como requisito previo a la obtencion de su titulo de Magister en

educacién mencion tecnologia e innovacion.

Atentamente,

racianhJimgnez——->
\:'.'1":”9\\ L

SNCTT

-55-



Anexo 4

Encuesta para docentes

Encuesta sobre el Uso de la Realidad aumentada y su incidencia en los

procesos de Ensefianza Aprendizaje.

1. ¢Considera que la institucién ha capacitado a los docentes en el uso

del tic aplicado a la educacién?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo

2. ¢Considera usted que como docente estuvo preparada para la

virtualidad de las clases haciendo uso de la tecnologia educativa?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo

3. ¢Considera usted que tiene un nivel de conocimiento importante

acerca de larealidad aumentada como parte de latecnologia educativa?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo

4. ¢(Considera que la nueva modalidad virtual de la educacién te ha

exigido cambios en cuanto a la metodologia de ensefianza?

e Totalmente de acuerdo
e De acuerdo
e Indeciso
e En desacuerdo
e Totalmente en desacuerdo
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5. ¢Considera que ha cambiado la metodologia tradicional por una que

incorporar el uso de las tics para hacer las clases mas activas e interesantes?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo

6. ¢Considera que sus clases pueden ser calificadas como motivantes
para el aprendizaje?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo

7. ¢Considera que actualmente sus clases son activas, interactivas e

innovadoras como respuesta al uso de larealidad aumentada?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo

8. ¢Considera usted que sus temas de tareas disefladas para el
aprendizaje han tenido que cambiar totalmente para cumplir sus objetivos

frente a una modalidad de estudio virtual?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo

9. ¢Considera usted que posee un alto nivel de conocimiento sobre la

realidad aumentada para los procesos de ensefianza aprendizaje?

e Totalmente de acuerdo
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e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo

10. ¢Considera que los procesos de ensefianza aprendizaje de las

asignaturas que imparte se caracterizan por utilizar tecnologia educativa?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo

11. ¢Considera adecuado combinar el material didactico con la realidad

aumentada en las clases virtuales?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo

12. ¢Considera usted que sus estudiantes asumen sus clases como

motivantes e interesantes para el aprendizaje?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo

13. ¢Considera que las clases se vuelven motivadoras cuando el proceso
de ensefanza-aprendizaje ha sido planificado haciendo uso de la realidad

aumentada?

e Totalmente de acuerdo

e De acuerdo

e Indeciso

e En desacuerdo

e Totalmente en desacuerdo
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Anexo 5

_ ReaspAD AUMENTADA

ENLAEDUCACION

Encuesta sobre el Uso de |la Realidad
aumentada y su incidencia en los
procesos de Ensenanza Aprendizaje.

@ dlemoss@unemi.edu.ec (no compartidos) Cambiar de cuenta (& Borrador restaurado

*Obligatorio

1. Considera que la institucion ha capacitado a los docentes en el uso del tic
aplicado a la educacion. *

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Indeciso

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

O®0O0O0

2. Considera usted que como docente estuvo preparada para la virtualidad de las

*

clases haciendo uso de la tecnologia educativa.

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indeciso

En desacuerdo

O®@O0O0O0

Totalmente en desacuerdo
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Anexo 6

Programa SPSS statistics

Vista de datos

Archivo  Edicion  Ver Datos

Transformar

Analizar  Markeling directo  Graficos  Utilidades  Ventana  Ayuda

SREM e~ BLAW K EE BLHE 100

16 PREGUNTAS 1
PREGUNTA1 PREGUNTAZ PREGUNTA3|PREGUNTA4| PREGUNTAS PREGUNTAG PREGUNTA7 PREGUNTAS PREGUNTAY| PREGUNTA10 | PREGUNTA11|PREGUNTA12| PREGUNTA13
1 Endesacu... | De acuerdo De acuerdo De acuerdo De acuerdo De acuerdo  De acuerdo  De acuerde  De acuerdo  De acuerdoe De acuerdo  De acuerdo De acuerdo
2 Indeciso Indeciso Indeciso  Totalmente . Totalmente . De acuerdo De acuerdo = Indeciso Indeciso  En desacuerdo = De acuerdo  En desacuer . De acuerdo
3 Endesacu . De acuerdo De acuerdo Totalmente . Totalmente . De acuerdo Indeciso  Totalmente . Indeciso Indeciso De acuerdo De acuerdo Indeciso
4 Totalmente... En desacu... De acuerde Totalmente... Totalmente... De acuerdo De acuerdo | De acuerdo Totalmente... De acuerdo De acuerdo  De acuerdo De acuerdo
5 Totalmente . Totalmente T Totalmente . Total Totalmente . Totalmente . Totalmente . Totalmente  Totalmente de . Totalmente . Totalmente . Totalmente de  °
6 En desacu . Totalmente . De acuerdo Totalmente = Totalmente . De acuerdo De acuerdo = De acuerdo = De acuerdo De acuerdo De acuerdo  Totalmente . De acuerdo
7 Totalmente... Totalmente... Te De acuerdo T Totalmente... Totalmente... Totalmente... T ... Totalmente de... T . Totalmente ... T de...
8 Endesacu | De acuerdo = De acuerdo Totalmente . Totalmente . Totalmente . Totalmente . Totalmente  Totalmente .  De acuerdo  Totalmente . Totalmente  Totalmente de
9 De acuerdo | Indeciso De acuerdo Totalmente . De acuerdo  De acuerdo De acuerdo = De acuerdo | De acuerdo  En desacuerdo Indeciso De acuerdo De acuerdo
10 Indeciso De acuerdo |En desacu . De acuerdo De acuerdo De acuerdo  De acuerdo = De acuerdo = De acuerdo Indeciso De acuerdo De acuerdo De acuerdo
" Totalmente... Totalmente... De acuerde Totalmente... Totalmente... Indeciso Indeciso  Totalmente... Totalmente... Totalmente de... Totalmente ... Totalmente ..  De acuerdo
12 Endesacu | De acuerdo  De acuerdo  De acuerdo Totalmente . Totalmente . De acuerdo De acuerdo  De acuerdo  De acuerdo De acuerdo  De acuerdo De acuerdo
13 Endesacu . De acuerdo En desacu . Totalmente = Totalmente . De acuerdo Indeciso De acuerdo | De acuerdo Indeciso De acuerdo Indecisa Indeciso
14 En desacu... | De acuerdo Ti Totalmente... Tt Totalmente... De acuerdo Totalmente... Totalmente... De acuerde De acuerdo  Totalmente ... Totalmente de...
15 De acuerdo = De acuerdo | De acuerdo Totalmente . Totalmente . De acuerdo De acuerdo = De acuerdo | De acuerdo  De acuerdo De acuerdo  De acuerdo De acuerdo
16 De acuerdo | De acuerdo | De acuerdo | De acuerdo De acuerdo | De acuerdo | Deacuerdo | Deacuerdo  Deacuerdo  Deacuerdo  Deacuerdo  De acuerdo
7 En desacu... | De acuerdo = De acuerdo De acuerdo De acuerdo De acuerdo  De acuerdo | De acuerdoe  De acuerdo  De acuerdo De acuerdo  De acuerdo De acuerdo
18 Endesacu . Totalmente . De acuerdo De acuerdo De acuerdo Totalmente . Totalmente . Totalmente . Totalmente Indeciso De acuerdo Indecisa De acuerdo
19 De acuerdo | De acuerdo  Indeciso  Totalmente . De acuerdo De acuerdo De acuerdo Totalmente . En desacu. Indeciso Indeciso Totalmente . De acuerdo
20 En desacu... | De acuerdo En desacu... De acuerdo De acuerdo Totalmente... De acuerdo De acuerdo De acuerdo  De acuerdo De acuerdo  De acuerdo  Totalmente de...
21 De acuerdo En desacu... Total Totalmente... Total Totalmente... Totalmente... De acuerde De acuerdo  De acuerdo De acuerdo  De acuerdo De acuerdo
22 De acuerdo Totalmente T Totalmente . Total De acuerdo | De acuerdo | De acuerdo = De acuerda  De acuerdo De acuerdo  De acuerdo De acuerdo
23 De acuerdo Totalmente . Ti Totalmente . Tt Totalmente . Totalmente. . De acuerdo |Ti __ Totalmente de . T _ Totalmente Tt de
[N
Vista de datos | Vista de variables
IBM SPSS Statistics Processor estd li
Tablas
Archivo  Edicién  Ver Datos Transformar Insemar Formato  Analizar  Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ventana  Ayuda
Sl V0 c » JFLF 9% & H ¢+» += B 2D

lencias
“itulo
lotas
“onjunto de datos activo

Tabla de frecuencia

1¢Considera que la institucién ha capacitado a los docentes
en el uso del tic aplicado a la educacién?

=stadisticos

Frecuencia__ Porcentaje

"abla de frecuencia

[ Titulo

(& 1:Considera que la institucion |
@ 24 Considera usted que como d|
L& 3¢ Considera usted que tiene ur|
(& 4:Considera que la nueva mod
L& 5 Considera que ha cambiado

Totalmente de acuerdo H 10,6
De acuerdo 8 170
Indeciso 4 85
En desacuerdo 26 553
Totalmente en desacuerdo 4 85
Total 47 100,0

(& B:Considera que sus clases pi|
(& 7:Considera que :

(& 8¢ Considera usted gue sus ten|
(& 9:Considera que las tareas qui
L& 10¢Considera usted que posee|

2;Considera usted que como docente estuvo preparada para

lavirtualidad de las clases haciendo uso de la tecnologia
educativa?

(& 11:Considera que los proceso

@ 124 Considera adecuado combi
(& 13¢Considera usted que sus e >
(& 14 Considera que las clases s
L& 15:Considera que el nivel de m
(& 18¢Considera usted que el proi|

Frecusncia _Porcentajs
7

Totaimente de acuerdo 149
De acuerdo 13 277
Indeciso 4 83
En desacuerdo 15 319
Totalmente en desacuerdo 8 17.0
Total 47 100,0

3¢ Considera usted que tiene un nivel de conocimiento
importante acerca de la realidad aumentada como parte de la
tecnologia educativa?

Frecuencia Pareentaje
Vélidos  Totalmente de acuerdo 8 17,0

[A1

Bulsea A nara aditar Tanla nivat

LU U

I

IBM SPSS Statistics Pri r

13 list

H

20

1 nt
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Correlacion

Archivo  Edicién Ver Datos

Transformar  Insertar  Formato

Analizar  Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ventana  Ayuda

SHeR M e~ ELBA GO ERERS

H ¢«» += B ©S0T=

=]
gulladn 16¢ Considera usted que el proceso de ensefianza 1
ebe eluso de
Log izaje deb 1uso de activi
] Frecuencias para evitar un izaj
I Titulo
& Notas Frecuencia__Porcentaje
Conjunto de datos activo Totalmente de acuerda 31 66,0
[§ Estadisticos De acuerdo 16 34,0
E--{&] Tabla de frecuencia Total 47 100,0
Titulo
L& 1:Considera que lain
~[& 24Considera usted qu CORRELATIONS
[ 3¢Considerausted qu 4 /7ARIESLES=Realidad Rumentada Procese_fe_ensefianza_aprendizaje
L& 4¢Consideraque lant /PRINT=TWOTRIL NOSIG
[ 5¢Consideraque ha ¢ p————
L& 6:Considera que sus -
-~ 74 Considera que actu
L 8:Considera usted qu N
~-L& 9;Considera que las t Correlaciones
L& 10¢Considera usted g
-~Lf 11¢Considera que los [Conjunto_de datosl] C:\Users\Debo\Desktop\tesis\RESULTADOS TESOS.sav
[ 12;Considera adecua
L& 13;Considera usted q i
-~ 14 Considera que las Correlaciones
L& 15:Considera que el r Proceso_de
-~} 16¢Considera usted g Realidad_Au  ensefianza_a
( Log mentada rendizaje
[ corelaciones Realidad_Aumentada Corelacion de Pearson 1 560
T"U'ﬂ Sig. (bilateral) 000
& Notas N 47 e
Conjunto de datos activo Proceso_de_ensefianza_  Correlacion de Py 560 1
(& Gomelaciones Proceso_de _ Corelacién de Pearson E
P U Sig. (hilateral) 000
N 47 47
. La comrelacian es significativa al nivel 0,01 {bilateral).
-
0|
Archivo  Edicion  Ver Dalos Transformar Insetar Formato  Analizar  Markefing directo  Graficos  Utilidades  Ventana  Ayuda
SH& R & @ L OO FPR» H «» += BB TCD
- d E [
H= 0 = ~ [m » (B
i Conjunto de dg= . =
-~ Estadisticos GraficoG
E-{E] Tabla de frecug
Titulo N
@ 14 Consid [Conjunte_de_datosl] C:\Users\Debo\Desktop\tesis\RESULTADOS TESOS.sav
L& 26 Consids
- L@ 3¢Conside
L& 4¢Consids
L§ 5:Consid 18,00 o o
- [ B¢ Conside
Lg 7:Consid 17 00 o o o o
- [ 8¢, Conside »
L& 93¢ Consids T 16007 o o o o o o
L& 10;Consi 5
- 114Consi £ 1500 ° o o o © o
L& 12;Consi 5
- L 134 Consi o 14,007 o o o o o o o
L& 14;Consi ]
(& 15,Consi & 13,00 o o o o
L& 16:Consi o °
(B Log 5 £ 120 <]
- Correlaciones :| " @ & @ @
[ Titulo 3, 11.00
& Notas o
- o o
Conjurto de da s 1000
(& Correlaciones H
2 a0 o
A Log &
{E] Graficoc a0 o o
7,00 [-]
T T T T T T T T T T T T T T T T
41,0012,0013,0014,0015,0016,0017,0015,0019,0020,00 21,00 22,00 23,00 24,00 25,00 26,00 28,00
- Conjunto de da )
([ Grafica = Realidad_Aumentada =
1 | ————————————————————————————————————————————————— i3]
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