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Glosario de términos

Aplicacion: Poner en accion mediante diversos medios un objeto de uso.

Comunicacién: Transmision de mensajes entre personas. Como seres sociales las
personas, ademas de recibir informacion de los demés, necesitamos comunicarnos para
saber mas de ellos, expresar nuestros pensamientos, sentimientos y deseos, coordinar
los comportamientos de los grupos en convivencia, etc.

Educacion: Proceso que permite la formacion integral del ser humano a través del
desarrollo de sus facultades intelectuales vy fisicas.

Informacién: Datos que tienen significado para determinados colectivos. La
informacion resulta fundamental para las personas, ya que a partir del proceso cognitivo
de la informacién que obtenemos continuamente con nuestros sentidos vamos tomando
las decisiones que dan lugar a todas nuestras acciones.

Informética: La informatica es la ciencia que trata de sustituir al hombre en sus tareas
mentales mientras que la automéatica se dirige a la sustitucion del hombre en sus tareas
fisicas.

Programa: Conjunto de recursos virtuales disefiados para una utilizacion especifica
gue le permite al usuario realizar uno o mas trabajos.

Programa de aplicacién: Una serie de instrucciones que obtiene la computadora
para procesar los datos previamente introducidos de tal manera que el usuario puede
analizar la informacion y realizar una tarea especifica.

Software: Es el equipamiento l6gico e intangible de un ordenador. En otras palabras,
el concepto de software abarca a todas las aplicaciones informaticas, como los

procesadores de textos, las planillas de calculo y los editores de imagenes.
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Tecnologia: La tecnologia es un concepto amplio que abarca un conjunto de técnicas,
conocimientos y procesos para el disefio y construccién de objetos para satisfacer
necesidades humanas. La tecnologia puede referirse a objetos que usa la humanidad
(como maquinas, utensilios, hardware), pero también abarca sistemas, métodos de

organizacion y técnicas.
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Resumen

Las Herramientas tecnoldgicas son relevantes en la ensefianza-aprendizaje en las
asignaturas de todos los niveles educativos. El empleo de las aplicaciones digitales en
el salén de clase es parte de una estrategia para la adquisicion del conocimiento e incluso
fortalece el aprendizaje en los estudiantes. En este sentido, se realiza una investigacion
cuyo objetivo consiste en analizar como influye las aplicaciones digitales como
herramienta de aprendizaje de la Contabilidad Béasica en la unidad educativa Monsefior
Juan Wiesneth. La metodologia de este trabajo es descriptiva. Al mismo tiempo se
considera el enfoque cuantitativo que mide el objetivo de este estudio mediante la técnica
de la encuesta, donde la poblacion es de 217 estudiantes de bachillerato; por lo que se
aplica el muestreo por cuota no probabilistico, que se calcula por medio de la férmula de
poblacion finita, dando como resultado el tamafio de la muestra de 181 estudiantes. Para
la tabulacion del andlisis descriptivo y correlacionales de resultados, se utilizo el software
informético SPSS. En los resultados obtenidos, la utilizacién de las aplicaciones digitales
como herramienta de aprendizaje de la Contabilidad Basica, tienen una aceptacion
significativa por parte de los estudiantes. En este sentido, es necesario que los docentes
usen los medios digitales en las actividades educativas constantemente, para que los
estudiantes fortalezcan la practica en el desarrollo de los ejercicios contables basicos;
de manera que, puedan registrar, clasificar, resumir y controlar los movimientos
economicos de un emprendimiento. Esta experiencia beneficia a los estudiantes en el

ambito personal, académico y profesional.

Palabra clave: Aplicaciones Digitales, aprendizaje, Contabilidad Béasica.

'X,Z:X,'



Abstract

Technological tools are relevant in teaching-learning in subjects at all educational
levels. The use of digital applications in the classroom is part of a strategy for the
acquisition of knowledge and even strengthens learning in students. In this sense, an
investigation is carried out whose objective is to analyze how Digital applications influence
as a learning tool of basic accounting in the Monsignor Juan Wiesneth educational unit.
The methodology of this work is descriptive. At the same time, the quantitative approach
that measures the objective of this study through the survey technique is considered,
where the population is 217 high school students; Therefore, the non-probabilistic quota
sampling is applied, which is calculated by means of the finite population formula,
resulting in the sample size of 181 students. For the tabulation of the descriptive and
correlational analysis of results, the SPSS computer software was used In the results
obtained, the use of digital applications as a learning tool for basic accounting has a
significant acceptance by students. In this sense, it is necessary that teachers use digital
media in educational activities constantly, so that students strengthen the practice in the
development of basic accounting exercises; so that they can record, classify, summarize
and control the economic movements of an enterprise. This experience benefits students

personally, academically and professionally.

Keywords: Digital Applications, learning, Basic Accounting.
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Introduccion

Esta investigacion demuestra que las herramientas TIC son necesarias en todo &mbito
educativo, de manera que el area de Contabilidad Basica es indispensable para el
desarrollo de las actividades educativas, esto a su vez, permite a los estudiantes a
cumplir con las tareas asignadas en un corto tiempo.

La tecnologia es util para adquirir los conocimientos en todo el ambito de la ciencia 'y
de esta manera aporta una serie de beneficios en el area profesional y académico por lo
gue ayuda a mejorar la eficiencia y la productividad en las actividades diarias en las que
se desempefian las personas. Los profesionales, emprendedores y estudiantes tienen
gue actualizarse de las nuevas herramientas tecnologia que se presentan a diario; pues
existe una variacion en la colectividad a nivel mundial; por esta razén, se debe acoplar
al entorno de la comunicacion.

El uso de TICS es fundamental en las instituciones educativas para aprender, pues
da la facilidad a los estudiantes de obtener materiales educativos como aplicaciones
digitales, libros electronicos, infografias, videos y tutoriales, etc; de modo que aumenta
el interés de las nifias, nifios y adolescentes en las actividades académicas.

El conocimiento que el educando logre desarrollar puede aplicar en las destrezas y
habilidades de manera légica, por eso es importante que los estudiantes desarrollen el
pensamiento critico y el razonamiento matematico con el que puede realizar de modo
eficiente los procedimientos contables con la informacion que recaba, para organizar,
desarrollar, analizar y sistematizar todos los sucesos que presenta la empresa en
términos econdmicos-financieros. Por esta razén, se debe implementar las aplicaciones

digitales en el aprendizaje de la Contabilidad Béasica, pues en la sociedad conseguir un



empleo; cada vez mas competitiva y para esto las personas deben tener la habilidad
suficiente de analizar las situaciones financieras de las compafiias.

Cabe mencionar que las aplicaciones digitales en el area de la Contabilidad Basica
se han convertido en una herramienta creativa e innovadora para adquirir el
conocimiento, por lo que ha permitido al docente y a los estudiantes interactuar entre si.
La finalidad de este trabajo investigativo es dar a conocer como influyen las aplicaciones
digitales como herramienta de aprendizaje de la Contabilidad Basica en los estudiantes
de bachillerato de la Unidad Educativa Monseior Juan Wiesneth.

Este trabajo investigativo esta compuesto por cinco capitulos los cuales se detallan
a continuacion:

Capitulo I: Estd compuesto por el problema de la investigacion, planteamiento del
problema, delimitacion, formulacion del problema, preguntas de investigacion,
determinacién del tema, objetivo general y especificos; hipétesis del problema,
operacionalizacion de las variables, argumento del porqué surge un problema, alcances
y limitaciones que tiene este trabajo como objeto de estudio (Abero, Berardi, Capocasale,
Gracia Montejo, & Rojas Soriano, 2015).

Capitulo II: El cual se encuentra el marco teorico referencial, compuesto por los
antecedentes historicos de las variables objetos de estudios, el marco referencial objeto
de otros estudios similares a la investigacion, el marco teorico el cual contiene toda la
literatura de este estudio, seguido por el marco legal el cual fundamenta las leyes y
reglamentos que respaldan este trabajo (Abero, Berardi, Capocasale, Gracia Montejo, &

Rojas Soriano, 2015).



Capitulo Ill: Compuesto por la metodologia de la investigacion, el tipo, disefio y
enfoque en él se va direccionar este trabajo, la poblacién, muestra, métodos y técnicas
de lainvestigacion y por ultimo la proposicién del proceso estadistico de los datos (Abero,
Berardi, Capocasale, Gracia Montejo, & Rojas Soriano, 2015).

Capitulo IV: Indica el andlisis de resultados; compuesto por el analisis descriptivo de
los resultados y el andlisis correlacional de los resultados los cuales establecen la
relacion entre las variables en base a los resultados (Abero, Berardi, Capocasale, Gracia
Montejo, & Rojas Soriano, 2015).

Capitulo V: se encuentran las conclusiones y recomendaciones del informe

investigativo (Abero, Berardi, Capocasale, Gracia Montejo, & Rojas Soriano, 2015).



CAPITULO I: El problema de la investigacion

1.1.Planteamiento del problema

La formacion en los ultimos tiempos ha cambiado el modelo de ensefianza-
aprendizaje, mas aun con la llegada de la tecnologia que ha favorecido en la forma de
enseflar y de aprender. Por lo tanto, hoy en dia las aplicaciones digitales son
herramientas utilizadas como estrategias de aprendizaje; de manera que beneficia en la
apropiacion de conocimientos, habilidades, destrezas. En efecto, aumenta la motivacion
e incrementa la creatividad en la comunicacion bidireccional entre el docente y los
estudiantes que logra un resultado positivo en el ambito educativo (Educo, 2020).

Las generaciones nativas digitales poseen la facilidad de visualizar, manipular y tratar
la operatividad en las herramientas tecnolégica. Pero existen falencias en las
capacidades de procesamiento.

Granado (2019) afirma: “El uso de todo ese potencial comunicativo e informativo, la
aptitud reflexiva, de seleccion y de eleccién, la capacidad en la toma de decisiones, la
disposicion de autonomia e independencia, y, sobre todo, la condicién critica del ser
humano” (p32). Esto solo se puede desarrollar a través de la formacion de cada persona,
acorde. a la situacion de cada uno de ellos.

A nivel mundial los paises han conseguido que los estudiantes se incorporen a las
clases virtuales, por motivo de confinamiento durante la pandemia del COVID-19; que
se vive en estos tiempos, por lo que los docentes se han visto obligados en recurrir a los
recursos tecnologias para la ensefianza-aprendizaje. Debido a esto, en la educacion se
ha implementado varias aplicaciones digitales como herramienta didactica para alcanzar

el conocimiento en los estudiantes (Banco Mundial, 2020).
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En América Latina varias naciones contintan la ensefianza por medio online, ya que
el internet presenta muchas opciones de materiales pedagdgicos digitales. Por lo tanto,
los docentes deben alcanzar el grado maximo en su competencia digital para cubrir
mejor todas las dimensiones de los estudiantes y no solo en transmitir el conocimiento;
sino mas bien, que sea capaz de acompafar a los estudiantes para que puedan sumir
estos cambios con més rapidez (Cepal; Unesco, 2020).

En Ecuador el proceso ensefianza — aprendizaje de la Contabilidad Basica, presenta
inconvenientes en las distintas instituciones educativas, causado por la dificultad de
comprensién de los contenidos por parte de los estudiantes, por otra parte, la ensefianza
basada en esta area es mas tedricas que practica por lo que se busca equilibrar este
proceso con la introduccién de las aplicaciones digitales en las actividades del
aprendizaje, de modo que se convierte en una estrategias didacticas dentro de la
ensefianza (Mineduc del Ecuador, 2016).

Este trabajo investigativo busca conocer el manejo de las aplicaciones digitales como
herramienta de aprendizaje en la Contabilidad Bésica para los estudiantes de
bachillerato de la Unidad Educativa Monsefior Juan Wiesneth, por lo que es primordial
adherir las aplicaciones digitales en la evolucién del aprendizaje para brindar una
ensefianza renovadora.

En la provincia del Guayas, canton Naranjito se encuentra la Unidad Educativa
Monsefior Juan Wiesneth, en esta institucion por medio de la observacion se ha
evidenciado la poca inclusion de las aplicaciones multimedia por los magistrales en el

proceso de enseflanza — aprendizaje, observandose el escaso desinterés vy



desmotivacion ocasionada por la falta de recursos tecnoldgicos en la institucion
educativa.

Por otra parte, el corto tiempo que se le asigna a la materia para las horas de clases
no es el suficiente para poder desarrollar ejercicios practicos de manera tradicional; por
lo que se requiere que los estudiantes estén capacitados en la utilizaciébn de las
aplicaciones digitales para poder facilitar el progreso de los estudios contables.

Ademas, se observa a los estudiantes que no tienen las habilidades y destrezas para
desarrollar una operacion contable de forma rapida, siendo unos de los factores que
conllevan al bajo rendimiento de los estudiantes, por otro lado, existe un déficit manejo
de aplicacion digitales que es ocasionado por el desconocimiento de la misma, ademas
no existe una orientaciéon exhaustiva en los estudiantes, de la importancia de las
herramientas tecnolégicas en el &rea académico.

En este estudio no se trata de cambiar en su totalidad el modelo tradicional de
ensefianza en la Contabilidad Basica, sino de incorporar estas aplicaciones que ayuda
aumentar el aprendizaje y el rendimiento académico de los estudiantes; cuyo proposito
es cumplir con el curriculo educativo del Bachillerato General Unificado del Ecuador y la
planificacion curricular de las horas de clases.

1.2.Delimitacién del Problema

Se evidencia la problematica en el campo de la Educacion, por lo que, se realiza un
estudio en el area de investigacion de la Educacion y Cultura, en la linea de Educacion,
Cultura, Tecnologia en Innovacion para la Sociedad y en la sublinea de Tecnologia e

Innovacion Educativa. Siendo asi, se considera el campo de accion a la Unidad



Educativa Monsefior Juan Wiesneth, ubicada en la Provincia del Guayas-Canton
Naranjito, dentro del Periodo lectivo 2020-2021.

1.3.Formulacion del Problema

¢Como influyen las aplicaciones digitales como herramienta de aprendizaje de la
Contabilidad Bésica en la Unidad Educativa Monsefior Juan Wiesneth?

1.4.Preguntas de Investigacion

1. ¢Cuales son las aplicaciones digitales que sirven como herramientas de
aprendizaje especialmente de la Contabilidad Basicas a partir de la
sistematizacion de la literatura consultada?

2. ¢Cual es el nivel de inclusién de aplicaciones digitales como herramienta de
aprendizaje de la Contabilidad Basica en la Unidad Educativa Monsefior Juan
Wiesneth?

3. ¢De qué manera el manejo de las aplicaciones digitales influye en el desarrollo
de la comprension en la Contabilidad Basica en la Unidad Educativa Monsefior

Juan Wiesneth?

1.5.Determinacion del Tema
Aplicaciones digitales como herramienta de aprendizaje de la Contabilidad Basica en
la unidad educativa Monsefior Juan Wiesneth.
1.6.0bjetivo General
Analizar como influye las aplicaciones digitales como herramienta de aprendizaje de

la Contabilidad Basica en la unidad educativa Monserfior Juan Wiesneth.



1.7.0bjetivos Especificos

1. Determinar las aplicaciones digitales que sirven como herramientas de
aprendizaje especialmente de la Contabilidad Basicas a partir de la
sistematizacion de la literatura consultada.

2. Evaluar el nivel de inclusién de las aplicaciones digitales como herramienta de
aprendizaje de la Contabilidad Basica en la Unidad Educativa Monsefior Juan
Wiesneth.

3. Identificar la influencia del manejo de las aplicaciones digitales en el desarrollo
de la comprension de la Contabilidad Basica en la Unidad Educativa Monsefior

Juan Wiesneth.

1.8.Hipdtesis General

Existen aplicaciones digitales que influyen directamente como herramienta de
aprendizaje de la Contabilidad Basica en la Unidad Educativa Monsefior Juan Wiesneth.

1.9.Declaracién de las Variables (operacionalizacién)

En la Variable Independiente se considera a las aplicaciones digitales como
herramientas de aprendizaje y en la Variable Dependiente a la Contabilidad Béasica.

Mediante la revision de la bibliografia se procede a estructurar la operacionalizacién
de las variables que conlleva del andlisis a la sintesis de la informacion, e incluso del
abstracto al concreto, por lo que, se conceptualiza y determina los indicadores en la
elaboracion de los instrumentos que se utiliza en la investigacion (Véase anexo 1).

En la variable de las aplicaciones digitales como herramientas de aprendizaje,
Villota, Zamora, & Llanga (2019) expresan que: “la herramienta tecnoldgica es

imprescindible en la sociedad sobre todo en la educacidon pues son recursos que facilita

_8-



el aprendizaje” (p.9). Por lo tanto, se considero las siguientes dimensiones con sus
respectivos indicadores:
1. TIC educativos:
e Recursos tecnolégicos.
e Aplicaciones digitales.
e Ambiente virtual.
2. Aprendizaje:
e Estrategia Metodologia.
o Estrategia Didéactica.
e Enfoque.
3. Actividades educativas:
e Analisis o sintesis.
e Investigacion o resolucion de problemas.
Interaccion y comunicacion.

e Construccioén colaborativa del conocimiento: Reflexion.

Para la variable dependiente de la Contabilidad Béasica, es el conocimiento que toda
persona necesita conocer, pues es util en los negocios, emprendimiento en incluso en la
vida cotidiana de cada individuo para contabilizar sus recursos. Por esta razén, en la
educaciéon secundaria se aplica diferentes recursos didacticos para su mejor
comprensioén de la asignatura en los estudiantes, Por lo que se cree necesario mencionar
sus dimensiones e indicadores:

1. Educacion contable

e Técnicas de estudio.



e Manejo de las aplicaciones contables.
2. Normativa

e NIIF.

1.10. Justificacién

La Contabilidad Basica dentro del escenario legal este inducido en el tercer eje del
Plan Nacional para el Buen Vivir que intenta cambiar el ente monetario en un sistema
comunitario unido solidario (objetivos 8 al 10) y la Ley de Economia Popular y Solidaria.
En base a esta situacién se traza el estudio para verificar el conocimiento de los
estudiantes con respecto a los procesos contables generalmente aceptados (Mineduc
del Ecuador, 2016).

Esta investigacion procura que el alumnado estimule su talento, capacidad y destreza
en las tareas relacionadas a la contabilidad; pues esto incentiva ingresar al mundo de
los negocios en todos los paises. Es necesario que se promueva el emprendimiento en
el cantdén Naranijito, ya que la mayoria de las personas solo se dedican a la labor obrera
para la sustentacion de los hogares. Los beneficiarios inmediatos de este proyecto son
los estudiantes de la Unidad Educativa Monseiior Juan Wiesneth, y los indirectos, los
sectores que pertenecen al cantdn y la provincia, pues este proyecto posibilita evidenciar
la obligacion de suministrar a los colegiales los conocimientos ineludibles que conforten
cualquier situacion o reto propio y profesional. Por lo tanto, los docentes buscan
metodologia para incentivar a los estudiantes; dando la importancia de la asignatura para
desarrollar las habilidades en analizar, sintetizar los procesos contables.

Desde una perspectiva mas general, la utilizacion de las aplicaciones digitales en la

elaboracion de los procesos contables es util para el docente porque puede aprovechar
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esta herramienta como metodologias dinAmicas para alcanzar el objetivo del aprendizaje
en los estudiantes. Dicho de otro modo, la tecnoldgica facilita al estudiante a mejorar la
destreza en el pensamiento critico y las habilidades de manera préactica en el area de
contabilidad.

En el &mbito educativo las aplicaciones digitales suelen ser un sistema de
entretenimiento para el aprendizaje, siendo asi, una herramienta ladica que facilitan a
los estudiantes en las actividades practicas, de esta manera hace mas sencillo la
experiencia informatica, es asi que, el estudiante desarrolla destrezas y habilidades en
el manejo de la Contabilidad Basica en las aplicaciones digitales y se logra los objetivos
planteados en la ensefianza por parte de los docentes.

Las apps contables en el area de Contabilidad Basica son necesarias para realizar los
registros de los ejercicios contables, que esto a su vez, facilita las actividades escolares
a los estudiantes de una manera Optima; en otras palabras, se intenta lograr una
instruccion valiosa a los estudiantes de bachillerato. Por otra parte, se disminuye con la
monotonia aplicada por los docentes con los métodos tradicionales de ensefianza.

Por lo tanto, en esta investigacion se considera el tipo de estudio descriptivo para
conocer el rendimiento de las aplicaciones digitales en las diferentes actividades
contables, ademas es necesario indicar que contamos con la disponibilidad de tiempo
para recopilar toda la informacion mediante encuestas a la comunidad educativa del

plantel investigado involucrado en el tema.
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1.11. Alcance y Limitaciones
1.11.1. Alcance:

Es esta investigacion el uso de las aplicaciones digitales como herramienta de
aprendizaje de la Contabilidad Basica en la Unidad Educativa Monsefior Juan Wiesneth,
tiene la finalidad de contribuir una ensefianza dindmica e innovadora en los estudiantes
bachilleratos, a continuacion, se detalla los siguientes alcances:

e Se busca mejorar el desarrollo de los ejercicios contables.
e Se definird la ventaja del uso de las aplicaciones digitales en las operaciones
contable.
e El estudio pretender revelar la importancia de las aplicaciones digitales en la
Contabilidad Bésica.
1.11.2. Limitaciones:
Se enfocara Unicamente en las aplicaciones digitales que se utiliza en los procesos

contables en los contenidos de contabilidad con los estudiantes Bachillerato.
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CAPITULO II: Marco tedrico referencial
2.1.Antecedentes
En los contenidos de Contabilidad Basica el uso de las aplicaciones digitales es
fundamental para la elaboracion de los procesos contables basicos; pues, presenta la
informacién de manera rapida para su comprension e interpretacion de la situacion
econOmica que presenta el emprendimiento; mediante este proceso el estudiante cumple
con las actividades planteadas de manera eficiente, al ahorra tiempo y recursos; de
hecho, es un proceso efectivo, atractivo e innovador en la adquisicion del conocimiento.
Calabor, Mora & Moya (2018) efectuaron una investigacion con respecto a la
adquisicion de competencias a través de juegos serios en el rea contable: un andlisis
empirico en la Universidad de Espafia. Sus objetivos es describir la practica docente de
implantacion de un SG en el &mbito graduado de una materia de contabilidad de gestion
y evaluar la adquisiciébn de competencias, a través del analisis de la percepcion de los
estudiantes. Emplearon dos cuestionarios pre-post actividad, dando como conclusion
que, en el priori, no existe barreras tecnoldgicas para su utilizacion. También mencionan
que los estudiantes perciben al SG como una contribucion significativa en la adquisicion
de las competitividades, ademas se evidencia directamente el trabajo en equipo. Este
estudio es util para la investigacion empirica sobre el uso y la potencialidad de los SG
como instrumentos efectivos de aprendizaje, en el ambito de contabilidad.
En este estudio presenta los resultados de la investigacién “Uso de las TICS en el
aprendizaje de la contabilidad general”, la cual tuvo como objetivo contribuir con los
estudiantes al mejoramiento del aprendizaje de la contabilidad general mediante el

manejo de la TIC; a través del uso de herramientas innovadoras. La metodologia que se
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utilizo fue el método inductivo del tipo de investigacion exploratoria, la poblacion y
muestra fue de la Escuela Nacional Central de Ciencias Comerciales, ubicada en la
Ciudad de Guatemala, en la zona uno, de la carrera de perito contador con los
estudiantes de quinto grado del curso de computacion. La interpretacion de los
resultados permitié llegar a las conclusiones y recomendaciones; ademas de plantear
una propuesta de un manual monitor del uso de las TICS en el aprendizaje de la
contabilidad general (Urban Rivas, 2018).

Cherigo (2018) realiz6 una investigacion en la universidad de Panama con la intencion
de analizar el uso las herramientas tecnoldgicas contables en el fortalecimiento de las
competencias educativas de los estudiantes de contabilidad de la Universidad de
Panamé afio 2017. La metodologia que utilizaron es cuantitativa; ademas, emplearon el
tipo de investigacion de campo con disefio no experimental y documental. La muestra
de estudio es de (106) estudiantes del sexto y octavo semestre de la carrera y (14)
docentes. La muestra que uso es de (67) educandos mas el total de los docentes antes
mencionados. En la recoleccion de datos elaboraron (2) cuestionarios estructurados con
respuestas de tipo Likert. Finalmente, las conclusiones demostraron que los estudiantes
no tienen conocimientos sobre el uso de software contables, mientras que los docentes
Si.

Vizcaino & Becerra (2019) ejecutaron un estudio sobre el uso de un software contable
como estrategia en el proceso de ensefianza de la asignatura de contabilidad, cuyo
objetivo es incluir el uso del software contable en el proceso de ensefianza y aprendizaje
de la disciplina contable, que facilita a los escolares adquirir las competencias necesarias

para vincular la contabilidad con las TIC. La metodologia que utilizé en el trabajo es
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fuente secundaria; esto, le permitio fortalecer la base cientifica del objeto investigativo,
asi mismo, empled la estructura del marco teérico de la investigacion. En su evaluacion
recopild la informacion de los sistemas contables que existen en el Ecuador, ademas
efectué una encuesta incognita a estudiantes de la Tecnologia en Contabilidad del
Instituto Superior Tecnolégico Daniel Alvarez de la ciudad de Loja, de Primero, Tercero
y Quinto ciclo de la Tecnologia, cuyo objetivo fue conocer y evaluar la pertinencia de un
software contable como estrategia de ensefianza-aprendizaje. En la interpretacion de los
datos utilizo la hoja de célculo Excel.

Cucalén (2021) realiza una investigacion con la finalidad de comprender las
implicaciones que pueden tener el uso de las herramientas tecnoldgicas educativas en
la ensefianza de la Contabilidad Bésica. En un entorno educativo virtual, donde el uso
de tecnologias méas que atractivo y dindmico resulta fundamental. Mediante un estudio
bibliogréafico, de campo y analisis estadistico. En el cual se pudo constatar a través de
los datos arrojados por las entrevistas y encuestas. El escaso uso que se le dan a las
herramientas tecnoldgicas educativas dentro de las aulas de clase y la poca capacitacion
de los docentes en el uso de estas nuevas tecnologias, tiene como objetivo fundamental
el analizar la relevancia y la necesidad del uso de una guia didactica que proponga y
promueva el uso de las herramientas tecnoldgicas educativas, que puedan aplicarse a
los contenidos expuestos en la asignatura de Contabilidad Basica; por lo tanto, es
plausible la implementacion de la mencionada guia didactica en los colegiales de primero
de bachillerato en la especializacion contabilidad de la Institucion Dr. Francisco Huerta

Rendon en los periodos lectivos 2020-2021 de la ciudad de Guayaquil.
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Las aplicaciones digitales aligera los procesos contables, aplicando principios de
contabilidad generalmente aceptados. El uso de las herramientas tecnologicas en la
contabilidad facilita el registro de los asientos contables en los programas digitales, de
esta manera permite visualizar los datos de un emprendimiento de forma exacta. Por lo
consiguiente, al incorporar los elementos de las TIC en el area contabilidad se lograra
una mejor compresion en el aprendizaje (Vizcaino & Becerra, 2019).

2.2.Contenido Tedrico que Fundamenta la Investigacion

Las competencias digitales tienen trascendencia en todos los ambitos como social,
cultural, econémico, educativo, entre otros; por lo que genera lineas de investigacion que
con el apoyo de los tics (Levano Francia, y otros, 2019). En este sentido, las aplicaciones
digitales son fundamental en la sociedad, mas aun; en el contexto de la educacion, pues
es el medio de adquisicion de conocimientos para aprehender las cualidades del objeto.

2.2.1. Tic como Herramienta Pedagdgica es:

Centro de comunicacion que a través de distintos medios como correo

electronico, foros, videoconferencia, elaboracion de paginas web.

e Pilar fundamental de informacién y conocimiento: nos permite al acceso de
documentos bibliograficos, prensa, medios graficos y sonoros, simuladores
ademas de conocer de forma virtual diferentes sitios.

e Herramienta didactica de aprendizaje: el tener recursos educativos de alta

relevancia, permitiendo al docente hacer uso de estos elementos a la vez de la

elaboracion de los mismo con sistemas adecuados para la utilizacion en la

clase de manera general o individual, ademas de la elaboracion de redes web
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entre docentes y colegiales para enunciar experiencias mediante tutorias
teméticas con los recursos disponibles.

e Dispositivos que permite trabajo en equipo: sobrepasando los impedimentos
fisicos y momentaneos, que faculta la apertura del salon de clase, ademas
favorece la elaboracion de métodos para el desarrollo de proyectos en grupo.

e Mecanismo de direccion en la unidad educativa para jornada de clases, los
informes de estudiantes y docentes, las tutela, gestibn en la biblioteca,
administracién econémica, comunicado a los padres de familia.

e Existe diversos sitios digitales educativo que proporcionan informacién, por

medio del tic que se relacionan con el entorno educativo (Moreau , 2021).

2.2.2. TICS

Los recursos tecnolégicos, permiten el procesamiento, gestion y aplicacion de los
datos e informacién a través de los programas software y es asi, que facilita la
comunicacion de las personas en la sociedad. A medida que ha transcurrido el tiempo
ha ido en crecimiento el uso de estos recursos y en la actualidad permite servicios como
el correo electrénico, la obtencién de informacién, negocios en linea, descargas de
recursos, permite el facil acceso a informacion factible y rapida en conjunto con
mecanismos y sistemas que emplean, suministran, comunican y distribuyen informacién
a través de apoyo tecnoldgico. La informatica, Internet y telecomunicaciones son las TIC
mas amplias no obstante su desarrollo y mejoras estdn permitiendo continuamente

aparezcan mas tipos (Universidad Latina de Costa Rica, 2021).
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2.2.3. Recursos Tecnologicos
Los aparatos electronicos son elementos que a través de la tecnologia cumple un
objetivo determinado. Son beneficios para la sociedad y se establece dentro de la vida
cotidiana, por lo que facilita la mayor cantidad de tareas o actividades.
Dentro de los recursos tecnoldgicos se encuentran los recursos tangibles e intangibles
gue se detallan a continuacion:
e Computadoras.
e Teléfonos moviles.
e Impresoras.
e Camaras digitales de fotografia y video.
e Los recursos tecnoldgicos intangibles como.
e Software.
e Sistema de gestion.
e Antivirus.

e Aplicacion virtual.

Estas herramientas se utilizan para mejorar procesos, periodos, recursos humanos,
acelerando el trabajo con una rapida contestacion. Actualmente estos recursos son
necesarios en las compafiias o en una sociedad, ya que se han convertido en parte
fundamental para la ejecucion de todo tipo de labores. Dentro del entorno educativo
existen muchas ventajas que ofrecen estos recursos, puesto que favorece el
aprendizaje, las clases se desarrollan con creatividad, existe mayor actividad durante la
clase efectuando interaccién entre el alumno y el docente llevando a la préactica los
nuevos conocimientos. Al tener acceso a diversidad de textos, videos, archivos y
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grabaciones, apoyan a la comprension y captacion de diferentes conocimientos, estos
recursos se convierten en ayuda y mejoria indudable de los resultados académicos
(Enciclopedia Econémica, 2019). Las mejoras tecnologicas de los recursos permiten
solucionar contratiempos y vencer impedimentos mediante métodos rapidos y
competentes que se ajustan a cada necesidad. Los recursos tecnolégicos han propiciado
la reduccién de considerables costos, incrementando su produccion y favoreciendo su
economia.
2.2.4. LaTIC en la Educacion

La tecnologia permite el paso global a la educacién, disminuye la disparidad en el
aprendizaje, ayuda en el proceso de los docentes, afina la calidad y adecuacion del
aprendizaje, ademas fortalece la incorporacién y optimiza la direccion y administracion
de la educacion (Unesco, 2021). Los resultados eficientes de ensefianza- aprendizaje
ha proporcionado a los docentes y encargados de la educacion a seguir con los
programas de educacién nacionales a través de medios digitales y tecnoldgicos
accesibles. En estés aspecto la UNESCO ha elaborado varios implementos que brindan
excelentes destrezas y perfeccion.

2.2.5. Medios Electronicos y Digitalizacion de Informacion

Los medios electronicos y la digitalizacion, permiten a los usuarios crear entornos de
comunicacion de manera dinamica, debido a que al tener la interaccion de los mismos
conlleva a que se vuelvan mas rapido los procesos. La informacion se encuentra
almacena y solo se requiere la digitalizacion de la misma con las posibilidades de

transmision la informacion instantanea y globalizada.

-19-



El dominar los medios digitales producen un impacto que esta presenta en todos los
momentos del ser humano, tanto sociales, politicos, econdmicos, educativos y
empresariales pero los resultados de la implantar las TIC's depende del contexto
sociales y laborales que se produzcan y el uso que le den los ciudadanos.

El Internet en la actualidad es un elemento representativo en la humanidad, siendo de
gran utilidad al permitir que todo sea comprensible, tanto en el manejo, produccién, de
la informacién a nivel mundial. Las Tecnologias de la informacién y comunicacion son el
soporte primordial del conocimiento que facilita al ser humano adaptarse a la forma de
aprender y pensar. Una nueva forma de adquirir el conocimiento es a través de los
documentos como es la informacién multimedia, un alto grado de interactividad y una
estructura no lineal (Rosales Zapeta, 2019).

De acuerdo a Marina (1999) citado en (Belloch Orti , n.d) menciona que:

La sociedad y la informacion constituyen un sistema de notificacion mediante, redes
comunicacién barata, abierta y globales; con procedimientos ligero en el momento de
la comunicacion, elaboracion de la informacion continuamente actualizados.

La Sociedad y el Aprendizaje conforman un sistema cultural para sobrevivir; pues,
los individuos estan sometidos a un proceso continuo de educacién y aprendizaje,
para mantener el bienestar social y econémico.

La Sociedad y la Inteligencia se define por la idea e inteligencia fusionada. Los
grupos en cuanto a sistemas autorreferentes de comunicacién, interaccion y
relaciones afectivas aumentan o disminuyen la capacidad de los individuos para
resolver problemas, En efecto, puede desarrollar la capacidad inventadora para

conseguir niveles de bienestar. (p4)
2.2.6. Importancia del Uso de las Herramientas TIC en la Educacion
Los centros de ensefianza proyectan diferentes metodologias en instrucciones de los

estudiantes; por tal razén, se apoya del tic porque permite acceder a la informacion de
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manera rapida, pues se acorta la distancia del mensaje que transmite entre los actores

de la comunidad educativa, ya sea en la misma ciudad, region, pais o en el exterior. Es

por esto, que es una herramienta idonea para el aprendizaje virtuales (Padilha, 2021).
2.2.7. Aplicaciones Digitales para la Educacién

Son aplicaciones digitales educativas, consideradas programas informéticos que
facilitan la elaboracion de contenido didactico para los distintos dispositivos, tales como
computadoras, celulares o tablets. Por lo que, genera y distribuye de forma sencilla, con
tema amigable y de interés para nifilos y adolescentes. De la misma manera, estos
medios permiten gestionar actividades y ejercicios interactivos en el salén de clases, en
donde tanto el docente y estudiante comparten experiencias educativas (Lopez, Lopez,
& Guerrero, 2018).

La tecnologia avanza a pasos agigantados y practicamente la existencia humana ha
deja atras los métodos antiguos de ensefianza. Ahora con las redes web incorporada en
todos los ambitos, las personas se auto educa de manera rapida, pues la informacién
encuentra al instante, por lo que varias personas se desenvuelven de los inconvenientes
gue se les presenta en su vida diaria.

El Aprendizaje en el mundo del internet tiene su ventaja y desventaja; por lo tanto, se
debe conocer que tipos de herramientas aplica y adaptar constantemente. El curso HDD
brinda capacitaciones, en donde los docentes pueden iniciar en el conocimiento de las
herramientas educativas potentes, motivadoras y creativa; pues es la Unica manera para
mejorar el aprendizaje por medio de la digitalizacién. El impulso creativo induce el
aprendizaje por competencias, dando que es capaz de generar motivacion al

estudiantado con multiples posibilidades, de adquirir el conocimiento a través del uso
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coherente y eficaz de las denominadas TIC, que hoy en dia por los diversos avances;
tanto pedagodgicos como tecnoldgicos, se presenta una metodologia Illamada
Tecnologias para el Aprendizaje y Conocimiento (Lépez, Lépez, & Guerrero, 2018).

Las Herramientas Digitales en la Educacion opta por varias aplicaciones de uso facil
y sencillo para la practica de los docentes en los diferentes niveles educativos. Con una
metodologia praxis, que simplifica las actividades de los docentes de manera dindmica
en sus clases. Por lo tanto, tienen una reflexion distinta de las herramientas para su
utilizacion en los afios escolares; de hecho, pueden implementar en las distintas etapas
del afo lectivo, puesto que alli puede demostrar la experiencia y valoracion de los
materiales que aplican en su trabajo (Lépez, Lépez, & Guerrero, 2018) .

Para la comunidad educativa las sugerencias, referencias, de cada herramienta
deben ser explicada y socializada para su aplicacion por parte de los educandos; no
obstante, los docentes tienen el deber de guiarlos, siendo un desafio no solo de enseiiar,
Sino que sean capaces de estar constantemente preparados. En pleno apogeo del siglo,
la tecnologia y las TAC quedan demostradas claramente su utilidad en el contexto
educativo, a la hora de formar a los escolares (Lépez, Lépez, & Guerrero, 2018).

2.2.8. Usos y Caracteristicas de un Programa Informatico

Se describe algunas caracteristicas de los medios digitales:

e Ahorra significativamente la de mano de obra.

¢ Se lo puede implantar en las organizaciones que lo requieran.
e Abarcan una incalculable entrada y salidas de la informacion.
e Tiene como propiedad de ser recolectores de informacion.

e Son adaptables la aplicacion dentro del mercado (Castillo Alvarez, 2019).
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2.2.9. Tipos de Programas de Aplicacién

Los softwares se clasifican en varios utilitarios, como pueden ser en programas
Complementarios, Accesorios, Herramientas, Ordenadores de Texto, Hojas de Célculo,
Gestores de Bases de Datos, Tratamiento de Gréaficos e Imagenes, Programas de
Comunicacion, redes web, lenguajes de Programacion, antivirus Informaticos, Gestor de
gastos, ingreso y presupuesto (Rodriguez Aragon, 2021).

2.2.10. Los Ambientes Virtuales en el Contexto de la Educacion

Los entorno virtuales se considera como espacios online que recrea procesos de
formacion, instruccién; con una caracteristica particular, mas aun con la introduccion de
las tecnologias de la informacion y de la comunicacion que forma parte del salon de
clase; es decir, los ambientes virtuales tienen como propdsito esencial contribuir a la
prestacion del servicio docente; en términos contextuales facilita la comunicacion
didactica y pedagdgica en las labores de forma simplificada con una comunicacién
efectiva y eficiente de parte del docente hacia los estudiantes; en efecto, amplia el
horizonte de consulta documental, bibliografica y referencial para los actores del proceso
educativo (Aparicio Gémez & Ostos Ortiz, 2021).

En el contexto de la formacién en los ambientes virtuales, surge un nuevo paradigma
metodoldgico; por tanto, todas las instituciones educativas tiene un arduo trabajo en la
generacion de nuevas estrategias didacticas para el procesos educativos; con respecto
a la implementacion de nuevo modelos en el ambito educativo, esto significa
comprometerse a demostrar la cohesion de la calidad pedagdgica conjuntamente con la

calidad tecnoldgica (Aparicio Gomez & Ostos Ortiz, 2021).
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Los medios digitales conceden la comunicacion e interaccion con personas de
distintos lugares, e incluso tienen un potencial prestigio que favorece en el aprendizaje;
ademas, en la construccién social, la multimedia mejora el desarrollo de habilidades-
destreza para aprender de manera voluntaria. Una vez que llego el Internet, la posibilidad
de conseguir informacion para la formacion se increment6 en gran medida, que ha
permitido a las personas introducirse en la red. Estos programas informaticos favorecen
la labor creativa del docente a diferencia del método tradicional, también enlazan la
comunicacién entre las personas sin tener inconveniente con las barreras del espacio y
tiempo, identidad y estatus (Saza Garzon, 2016).

2.2.11. Aprendizaje

Guitart, Penuel, Digiacomo & Ito (2020) mencionan que: es una serie de habilidades,
competencia y aptitud en la adquisicion del conocimiento, valores, habitos como
resultado de la instruccion, experiencia que permite el razonamiento por medio de la
observacion y sobre todo en el proceso de analizar desde diferente punto de vista, por
lo que existen distintas teorias del aprendizaje. El aprendizaje es la adquisicion de
conocimiento mediante a través de distintas funciones mentales de las personas. Por
otra parte, es necesario sefalar que, si no existe motivacion, las acciones que realice no
serd completamente satisfactoria. Si se menciona aprendizaje significa que es un
estimulo de “querer aprender”. De hecho, resulta fundamental que el estudiante tenga el
deseo de aprender. Sin embargo, en varias ocasiones la motivacion es limitada por la

personalidad y voluntad de cada persona.
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2.2.12. Técnicas béasicas del Aprendizaje

Dentro del aprendizaje existe tres técnicas: Técnicas de comprension (vocabulario),
conceptuales (organizar, seleccionar, etc.) Repetitivas (recitar, copiar, etc.) Exploratorias
(experimentacion). En definitiva, la inteligencia y los conocimientos previos se relacionan
con la experiencia. Como indica en el primer punto, el individuo debe tener las
condiciones necesarias de aprender; es decir, tiene que disponer de las capacidades
cognitivas para construir un conocimiento actual, el cual debe estar relacionados con los
conocimientos anteriores, esto se significa que mantiene una maduracion psicoldgica,
sin dificultad material, con una actitud activa (Guitart M, Penuel, Digiacomo, & Ito, 2020).

Para adquirir los conocimientos necesarios mediante la ensefianza-aprendizaje, las
personas deben mantener la disposicion de aprender. Por lo tanto, los estudiantes al
hacer sus actividades realizan multiples operaciones cognitivas, de manera que ejercitan
sus mentes. Las operaciones son:

e Recepcion de informacién que asimilan de forma rapida el reconocimiento, por lo
gue, causa una transformacién semantico-sintactica de los componentes del mensaje;
por ende, el sistema simbdlico requiere la puesta en accion de distintas actividades
mentales.

e Comprensién de la informacion percibida, previo a los conocimientos anteriores
gue establece conexiones sustanciales, por ende, proyecta sus intereses, en el
conocimiento, de ahi demuestra sus habilidades cognitivas en la organizacion
transformacion, y analisis la informacion recibida para elaborar conocimientos.

e Mantiene retencién a largo plazo de la informacion y de los conocimientos

desarrollado.
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e Transmision del conocimiento a nuevos retos que resuelve la problematica que

se presentan (Guitart M, Penuel, Digiacomo, & Ito, 2020).

De esta manera los componentes de los resultados del aprendizaje desarrollan
diferentes funciones intelectuales en las personas, pues a partir de €l se obtienen
conocimientos, habilidades y técnicas que aplican con la practica laboral de la vida
actual.

2.2.13. Teorias de Aprendizaje

Céaceres & Munévar (2016) concluyen que las Teorias cognitivas con relacion a los
objetivos educativos es ampliar, desarrollar la mentalidad de los estudiantes para que
puedan resolver una problematica, esto se puede ejecutar mediante la utilizacion de
estrategias de aprendizaje apropiadas. En este sentido los estudiantes aprender
analizar, comprender y elaborar la informacion de que adquiere. Para esto el aprendizaje
cognoscitivo contiene diferentes fases como la exploracion, comprensién y de retencion
de los datos. Esto indica que los estudiantes cumplen una estructura ordena durante la
adquisicién de las informaciones.

Desde una perspectiva conductista; es decir, que el educando no puede ser un
receptor pasivo, sino una persona activa, participativa cada vez que se presenten las
oportunidades de hablar, actuar, experimentar, escribir, 0 demostrar con resultados ideal
(Figueroa, Mufioz, Lozano, & Zavala, 2018).

e Teoria del Procesamiento de la Informacion. Esta teoria explica el proceso
interno que se produce en el aprendizaje, dando por la influencia de los

estudios cibernético durante las décadas de los cincuenta y sesenta.

-26 -



e Conectivismo. Desarrolla por George Siemens, basandose en los estudios del
conductismo, el cognitivismo y el constructivismo, durante la era digital, en
donde explica el resultado de la tecnologia en la sociedad, que son factores
fundamentales para que las personas tengan conocimientos previos,

experiencia y motivacion (EcuRed, 2019).

2.2.14. Contexto de Aprendizaje

El contexto de aprendizaje se considera una variable, de modo que incurre en los
procesos de adquisicion de un conocimiento. Para esto se involucra los factores de
aprendizaje que se agrupan en dos grandes campos: los factores personales y los
factores ambientales o sociales. Se puede mencionar, que el contexto de aprendizaje se
presenta entre estos ultimos; donde incluye el contexto del salén de clase; es decir, el
contexto institucional en el que se inscribe grado o curso, ademas se tiene presente el
contexto sociohistorico que tiene lugar el aprendizaje (Centro Virtual Cervantes, 2021).

En otras palabras, las personas de algin modo buscan la manera de aprender y lo
hace de diferentes contexto, tiempo y situaciones en la que se encuentran. A
continuacion de detalla los tipos de contexto de aprendizaje:

e Aprendizaje Formal. — Este aprendizaje ocupan un limite de periodo, es decir,
un corto tiempo en la vida de una persona, que puede ser en la infancia, en la
etapa de la adolescencia, juventud y en ciertos casos en la edad adulta al
momento de su estudio de posgrado. Por ende, es Util adecuar acciones
politicas y sociales en los centros educativos para que gran parte de la
sociedad pueda acceder a la educacion formal, debido a que el aprendizaje es

intencional ante los estudiantes (Foresto, 2021).
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Aprendizaje no Formal. - Con frecuencia se presente de manera opcional
dado que es fuera de la escolaridad obligatoria, el aprendizaje no formal en su
mayoria no esta institucionalizada; sin embargo, esta organizada, planificada
para la obtencion del aprendizaje. Hasta ahora existen personas que llegan a
poseer mas experiencia educativa por vias no-formales que formales. De
hecho, el Internet y los recursos tecnolégicos genera una amplia y diversos
materiales educativos que permite alcanzar el aprendizaje (Foresto, 2021).

Aprendizaje Informal. — Se obtiene a diario en las actividades que realiza la
persona, pues inconscientemente adquiere conocimientos de un objeto en
diferente contexto de la vida. El aprendizaje informal no es estructurado, ni
planificada, pero, por la necesidad que se presenta en el trabajo, en el sistema
educativo, en hogares, en la comunidad, etc, se ve obligado auto educarse

(Foresto, 2021).

2.2.15. Actividades Educativas

Las actividades de aprendizaje educativas son las distintas actividades o ejercicios
gue una persona o un grupo de ellas llevan a cabo con la finalidad de fortalecer el
proceso de aprendizaje. El mismo puede desarrollarse en el aula o fuera de ella, de
forma personal o grupal, como parte del programa desarrollado en la asignatura o al
margen del mismo, con indicacion del docente o por iniciativa propia. Las actividades
escolares que desarrollan los adolescentes en el periodo escolar tienen el propdésito
fortalecer las capacidades académicas, emocionales y creativas ejercidas durante el
proceso de construccion del aprendizaje en el salén de clase e incluso como refuerzo

aprendizajes en sus hogares (Mineduc Ecuador, 2016).
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2.2.16. Aplicacién de Tareas que Fomenta el Aprendizaje Eficaz

De Analisis o0 Sintesis. hace alusion a las actividades individuales que tienen
relacion con el contenido tematico, que permite organizar o estructurar los
nuevos conocimientos, y a conectarlos con conocimientos previos. Existen
varios ejemplos como los esquemas graficos, mapas mentales, ensayos,
exposiciones, etc.

De Investigaciéon o Resolucién de Problemas. son actividades que se
desarrollan de forma personal o de pequefios grupos, en las que se plantea
una situacioén significativa sobre una tarea auténtica (de la vida cotidiana). En
este caso, los estudios de una problematica social, los proyectos de
investigacion, trabajos de empiricos, etc.

De Interaccién y Comunicacion. elaboradas para la participacion de un gran
namero de personas, basadas en la responsabilidad y respeto hacia los otros.
Por lo general se enfocan en la construccion colectiva de conocimiento y por
ello requieren una estructuracion muy meticulosa y una participacion "lateral"
(orientadora) del docente. Por lo que se mencionan a las discusiones virtuales,
trabajo grupal, encuestas en grupos, etc.

De Construcciéon Colaborativa del Conocimiento. enfocada al trabajo en
grupo, se requiere de una estructura detallada y de la participaciéon activa de
los estudiantes. Ejemplos: Elaboracibn de proyectos, actividades de
cooperacién, construccion colaborativa de datos, creacibn de bases de

informacion colectivas, glosarios distribuida, etc.
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e De Reflexion. se busca vincular los nuevos conocimientos con Ssus
conocimientos y experiencias previas, ademas que el estudiante se enfoque de
una manera critica frente a los conocimientos y asi darle el valor al aprendizaje.

Ejemplos: diarios reflexivos, portafolios, y las lecturas dirigidas.

En un estudio realizados por Fernandez, Sanchez, & Heras (2020) establecen que los
estudiantes que fueron encuestados en el grupo experimental, indican que realizar las
actividades con herramientas web 2.0, adquieren los contenidos impartidos de la
asignatura y al mismo tiempo desarrollan un mayor nivel de competencia digital. De esta
manera se comprueba que, a pesar de no contener conocimientos sobre herramientas
web (blogs y wikis), construyen su propio conocimiento: siendo capaces de aprender a
manejarlas y resolver los problemas técnicos, por lo que logrando adquirir competencias
informacionales, como establecen en las actividades, es decir, llevando la teoria a la
practica; de esta manera, transforman la informacion localizada y seleccionada en
conocimiento, y creando contenido.

2.2.17. Aplicacién de las TIC en el refuerzo del Aprendizaje

La TIC en la educacion obliga incluir un nuevo estilo de trabajo, en los docentes.
Puesto gue los estudiantes necesitan la contribucion del conocimiento constructivista y
colaborativo, para adquirir el conocimiento con autonomia y responsabilidad en el
durante el aprendizaje. Se puede acotar adicionalmente, que los docentes tienen el
entusiasmo de utilizar los medios digitales, y esto a su vez, permite salir de su zona de
confort como Unica fuente de conocimiento (Gadvay, 2018).

El aprendizaje mediante el uso de las TIC se ha convertido en el centro de curiosidad,

para todos los individuos, de manera que los softwares educativos es un beneficio en el
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desarrollo de nuevas practicas educativas, demostrando su eficacia, pues fortalece el
progreso de los docentes en los cambios educativos. Este énfasis requiere analizar las
competencias del docente, pues parte del conocimiento de los multiples factores que
intervienen en su desempefio, ya que pueden afectar o mejorar al rendimiento de sus
estudiantes, para eso, es necesario trabajar en fortalecer y potenciar el proceso
educativo, a través practicas innovadoras que integran las TIC que potencia y empodera
el conocimiento, es asi, que mejora considerablemente las préacticas tradicionales de
ensefianza (Gadvay, 2018).
2.2.18. Contabilidad Basica

Omefiaca (2017) define a la contabilidad ciencia social que dirige a los entes
econdmicos, es decir permite la estructuracion de la informacion de manera coordinada
en los libros de forma adecuada cada registro de datos conforme a la estructura
cualitativa y cuantitativa de su patrimonio, incluso sus procedimientos pueden ampliar o
reducir los patrimonios. El objetivo de la contabilidad es implementar instrumento de
informacion para que las empresas tengan constancia de la situacién y no solamente la
composicion de su patrimonio. De hecho, controla la evolucién de manera ordenada de
todos los registros de informacién, a través de la teneduria contable.

En el area de la contabilidad el uso de las aplicaciones digitales es fundamental para
la elaboracion de los procesos contables basicos a fin de que mejoren sus habilidades y
destrezas; de esta manera adquieren el conocimiento trazado.

2.2.19. Educacion Contable
La Educacion Contable tiene la necesidad de ensefar los principios generales

aceptados, por lo que es importante incorporar las aplicaciones digitales, para cumplir el
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reto actual que es transmitir los conocimientos especiales o generales de la contabilidad.
El manejo de los materiales digitales influye en la educacion de la ensefianza de la
contabilidad, con actividades recreativas con él, propdésito e intenciones de que aprenda
todo lo que corresponde a la contabilidad (Moreira Basurto & Cordova Herrera, 2015).

2.2.20. Técnicas de Estudio de la Educaciéon Contable

Mediante la aplicacion de las técnicas y estrategias intelectuales y cognitivas que se

ajusten al tipo de ensefianza que se exige en las asignaturas. Como en todas las areas
educativas, la educacién contable posee varias técnicas y estrategias que se emplean
para facilitar el estudio de la informacién y el entendimiento de las operaciones contables
gue necesitan ser instruidas por los estudiantes. A continuacién de detalla las estrategias
gue resaltan en la ensefianza:

e Andlisis y realizacion de organizadores graficos; esto confiere desglosar y

entender de manera mas sencilla las normativas contables.
e La resolucion y practica constante; en el caso de las operaciones contable y

econdmicas que son fundamentales (Ballesteros, 2021).

2.2.21. ADD en la Ensefianza de la Contabilidad Basica
Las tecnologias digitales disponibles posibilitan la implementacion de cualquier
recurso, medio, red o plataforma que es util en las instrucciones, siempre y cuando sea
viable para los actores del centro educativo, esto es gracias a la disponibilidad gratuita y
compatible con los dispositivos, pues la facilidad del manejo es aceptable entre los
usuarios (Pinto & Duran Aponte, 2020). La apertura a la puerta de la importancia del
analisis de la informacion ha dejado en claro la necesidad de optimizar el tiempo en la

elaboracion de los ejercicios contables, por lo que se vuelve inevitable el uso de las
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aplicaciones digitales con la finalidad de disminuir el tiempo de registro y obtencion de

los estados financieros. A continuacion, se detalla las apps contables:

Simulador Técnica Contable. Es una app que sirve para practicar la Partida
Doble. Los usuarios tienen el acceso de ingresar mediante un simulador para
instruirse de la técnica, ademas existe un manual con fundamentos de
Contabilidad (Jiménez , Chablé, & Esmeralda, 2015).

Registro Contable. Este programa permite llevar el control del recurso
disponible de manera efectiva; pueden utilizar en el ambito educativo,
empresarial. Una de sus funciones es comprobar los movimientos de ingresos,
gastos de saldos diarios, mensual, con probatorio estadistico para un analisis
coherente (Belloch, 2018).

Curso de Contabilidad. Este curso virtual permite conocer la practica y
teorias referente a la contabilidad. Ademas, contiene recursos como consulta
gue beneficia el aprendizaje con sin nimero de utilitarios. Quiénes realicen este
curso, podran aprender nuevas teorias y repasar las ya conocidas (Garcia,
2019).

Goodbudget. Es un software que administra las proyecciones de los recursos
e incluso se permite participar con a varias personas por medio de distintos
dispositivos, por lo que resulta provecho entre los colegas o jefes visualizar los
resultados de una compafia, por lo que, es una aplicacion reconocida en el

mundo de las finanzas (Jiménez , Chablé, & Esmeralda, 2015).
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e Diccionario Contable. Este medio digital es facil de utilizar por los estudiantes
y profesionales; pues alli se puede indagar los significados de las palabras, con
referente a las técnicas de la contabilidad. (Marqués, 2016).

e Gestor de Gastos, Ingresos y Presupuesto Dinero. Es una de la app que
contiene un interfaz que accede al usuario para ejecutar las operaciones
contables sin complicacion. Incluso no se requiere tutorial para empezar a
utilizar gestor de gastos, ingresos y presupuesto. Este programa tiene una
velocidad superior ante otros programas de la competencia, pues es un medio
digital muy fluido, que reduce el tiempo de carga para aparecer en pantalla

(Linares, 2020).

2.2.22. Importancia de las Aplicaciones Digitales en el Contexto
Educativo.

La sociedad tiene cambios consecutivos desde hace varias décadas, de diferente
naturaleza, pero la méas relevante, es la influencia de los avances tecnolégicos en la
vida de cada persona; mas aun, en el manejo de la informacién. Por lo tanto, se afronta
de una manera rapida en la poblacién. En este sentido, el &mbito educativo recepta a
las herramientas tecnoldgicas como una estrategia didactica en la ensefanza-
aprendizaje de todas las asignaturas, Por lo que en el area de contabilidad es
fundamental emplear los tics en los procesos contables para que el estudiante tenga
la capacidad de reflexionar, analizar y desarrollar un criterio analitico. Mejor dicho,
incrementa la habilidad de elaborar e interpretar los estados financieros (Urban Rivas

, 2018)
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2.2.23. Las Normas Internacionales de Informacion Financiera

Las NIIF son normas que contienen principios y estandares generalmente aceptados
de caracter internacional, que establecen objetivos y conceptos de la informacién
financiera para que sean aplicadas en la elaboracion de los estados financieros de las
empresas Yy, sean publicadas conforme estandares técnicos de la normativa vigente.

El International Accounting Standards Board (IASB), es una organizacion sin fines de
lucro, que elabora y regula las normas NIIF de alta calidad, con carécter exigibles y que
sea aceptada a nivel mundial. Esta institucion se encarga de mantener actualizados a
diario las normas de acuerdo a las necesidades del mercado global, para luego ser
promocionada y difundida, de manera que los especialistas puedan comprender con
facilidad los datos de las empresas (Correa Casas & Castillo Beltran , 2016).

Las normas NIIF han permitido a varias empresas posicionarse internacionalmente e
incluso crear sucursales en el exterior. Por lo que las compafiias utilizan un software de
contabilidad online, que beneficia en las gestiones contables, con un costo reducido, que
mejora la comunicacion interna y externa; y a su vez, incrementa la calidad de la
informacién, optimizando los procesos de analisis de los estados financieros. Con las
NIIF se puede estudiar las situaciones financieras entre compafiias de una misma
industria que se encuentra ubicada en diferentes paises, esto permite a los accionistas
verificar la situacion econémica de las empresas sus antagonistas. Es asi, que los
inversionistas aplican estrategias que los mantienen en el mercado e ingresan a

capitales extranjeros (Herrera, 2020).
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2.2.24. La NIIF en la Ensefianza-Aprendizaje
Es conveniente la intervencion del modelo de ensefianza de las NIIF en la asignatura
de contabilidad, pues es un sistema de datos econémicos que se utiliza en el analisis de
los estados financieros de acuerdo a los principios universales, a la continuidad, con una
revelacion plena, aplicada la esencia sobre la forma, entre otros. De hecho, se considera
atil para que los estudiantes preparen la informacion contable correctamente. Esto
permite obtener experiencia necesaria para los andlisis de contenidos, disefio de
estudios de caso; acorde a las exigencias financieras sostenidas en el entorno
empresarial (Arango Benjumea, 2016).
2.3.Marco Legal
En Ecuador existen leyes y reglamentos que respalda la Educacion:
2.3.1. Constitucion de la Republica del Ecuador contiene en el capitulo,

Seccion Quinta de la Educacion, expresa:

La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica
y de la inversién estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condiciéon
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el
derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo (Asamblea
Constituyente, 2018, art. 26).

En Ecuador:

El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas,
saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y
funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente (Asamblea
Constituyente, 2018, art. 343).
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Segun la Seccién Octava de la Ciencia, Tecnologia, Innovacion y Saberes

Ancestrales, expone:

De acuerdo con el articulo 385, El sistema nacional de ciencia, tecnologia,

innovacion y saberes ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza,

la vida, las culturas y la soberania, tendra como finalidad:

Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnoldgicos.
Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales.

Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccion nacional,
eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y contribuyan a

la realizacién del buen vivir (Asamblea Constituyente, 2018).

Responsabilidad del Estado:

e Facilitar e impulsar la incorporacion a la sociedad del conocimiento para

alcanzar los objetivos del régimen de desarrollo.

Promover la generacion y produccion de conocimiento, fomentar la
investigacion cientifica y tecnolégica, y potenciar los saberes ancestrales, para
asi contribuir a la realizacion del Buen Vivir, al Sumak Kawsay.

Asegurar la difusion y el acceso a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos,
el usufructo de sus descubrimientos y hallazgos en el marco de lo establecido
en la Constitucion y la Ley.

Garantizar la libertad de creacion e investigacion en el marco del respeto a la
ética, la naturaleza, el ambiente, y el rescate de los conocimientos ancestrales.
Reconocer la condicién de investigador de acuerdo con la Ley (Asamblea

Constituyente, 2018, art. 387).
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2.3.2. Reglamento Especial paralos Programas de Educacion con el Apoyo
de las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién (TICS) en su

capitulo I, correspondiente a las definiciones y alcances, expresa:

Se entenderd como programas de educacion con apoyo de las TICs, cualquiera
gue sea su denominacion: asistida por computador, flexible, digital o electronica,
combinada, en linea, virtual, en red, comunicacién mediada por computador, ciber
educacion, tele-formacion, teleeducacion y video-conferencia (Consejo Nacional de
Educacién Superior, 2009, art.2).

A nivel nacional:

Las instituciones de educacion superior podran ofertar programas de educacion
con apoyo de las TICs, siempre y cuando cumplan con los requisitos legales, técnicos
y académicos establecidos en este reglamento y las normas vigentes sobre las
modalidades: presencial, semipresencial y a distancia, en lo que fueren aplicables

(Consejo Nacional de Educacion Superior, 2009, art.3).

El uso de las nuevas tecnologias no significa tener una plataforma con herramientas
diversas; corresponde entonces, innovar la modalidad de las tutorias, la gestion de las
evaluaciones presenciales y a distancia, lo que incide a la vez en el ambito
organizacional, en el fortalecimiento del trabajo en equipo, en los procesos de
investigacion, en la planificacion curricular y en especial en la practica docente en pro de
la calidad de los aprendizajes (Consejo Nacional de Educacion Superior, 2009).

2.3.3. Ley Organica De Educacion Intercultural en el Titulo I, de Los Principios

Generales en su Capitulo Unico; del Ambito, Principios Y Fines, expone:

Segun el articulo 2, en principios menciona que la actividad educativa se desarrolla

atendiendo a los siguientes principios generales, que son los fundamentos filoséficos,
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conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y
actividades en el ambito educativo:

e b. Educaciéon para el Cambio. - La educacion constituye instrumento de
transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los
proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades;
reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifias, nifios y
adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho;
y se organiza sobre la base de los principios constitucionales;

e n. Comunidad de Aprendizaje. - La educacién tiene entre sus conceptos
aquel que reconoce a la sociedad como un ente que aprende y ensefia y se
fundamenta en la comunidad de aprendizaje entre docentes y educandos,
considerada como espacios de dialogo social e intercultural e intercambio de
aprendizajes y saberes;

e (. Motivacion. - Se promueve el esfuerzo individual y la motivacion a las
personas para el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracion del
profesorado, la garantia del cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su
tarea, como factor esencial de calidad de la educacion (Asamblea Nacional,

2018)
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CAPITULO lIl: Metodologia

3.1.Tipo y disefio de investigacion

El enfoque cuantitativo que se aplica en este estudio se centra en la medicién de
objetivos, andlisis estadistico, matematico o numérico de los datos recopilados mediante
encuestas con el uso de programa informatico que permite recopilar y generalizar datos
numericos para explicar un fendGmeno en particular. Su objetivo es analizar cémo influye
las aplicaciones digitales como herramienta de aprendizaje de la Contabilidad Basica en
la Unidad Educativa Monsefior Juan Wiesneth (Arteaga, 2020).

Mejia (2021) Argumenta que: el estudio descriptivo como indica su palabra; describir
situacion, circunstancia, evento u objeto de estudio que se investiga. Es decir, procura
indicar la informacion acerca del qué, cémo, cuando y dénde, se realiza la investigacion
sin alterar o manipular las variables de los fendmenos, su Unico propdsito es la medicion
y descripcion de las mismas. Por otra parte, existe una posibilidad de realizar un
prondstico futuro, aunque son considerados prematuros o basicos.

Ademas, en esta investigacion de campo se recopila la informaciéon de manera directa
de fuente original, por lo que su caracteristica esencial es que se lleva a cabo fuera del
laboratorio; es decir, en el lugar donde ocurre el fenémeno. La investigacion de campo
normalmente se usa como los instrumentos fichero o representacion estadistico que
combina con las técnicas de la observacion o la encuesta, que sirven para recopilar y
analizar los datos que se van a estudiar (QuestionPro, 2021). Por lo tanto, el estudio de
esta investigacion se realiza en la Unidad Educativa Monsefior Juan Wiesneth.

Mata (2019) considera que: el disefio no experimental, es la obtencion de los datos

de forma directa y que no se manipula las variables, por lo que el investigador se limita
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a observar los fenbmenos de manera natural; para luego ser analizado, siendo asi, una
investigacion empirica. En este estudio, él que lleva la investigacion no tiene el control
directo en la variable independiente. Por tanto, solo observa la situacion en su entorno
gue son los estudiantes de la Unidad Educativa Monsefor Juan Wiesneth.

3.2.La Poblacién y la Muestra

Segun Lépez (2019) afirma: que en una investigacion la caracteristica de la poblacion
esta integrada por todos los elementos como los individuos, objetos, organismos, etc;
gue participa en una situacion definida y delimitada durante el examen del problema
investigado. Por lo consiguiente, en este estudio se considera a los estudiantes de la
Unidad Educativa Monsefior Juan Wiesneth; para conocer el resultado de la influencia
de las aplicaciones digitales como herramienta de aprendizaje de la Contabilidad Béasica,
en la adquisicion del conocimiento.

Como expresa Moreno (2018) la poblacion se delimita con claridad en las
caracteristicas del contenido, lugar y tiempo, personas, situaciones, factores y causas
gue son considerados en la investigacion. Dentro de la limitacion de la poblacién de esta
indagacion (Véase tabla 1) la poblacién de esta investigacion es finita; por ende, se
considera a los estudiantes de Bachillerato General Unificado, de los cuales se extrae

una muestra significativa.
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Tabla 1:
Delimitacion de la poblacién

Cursos Cantidad
Primero de Bachillerato 105
Segundo de Bachillerato 64
Tercero de Bachillerato 48
Total, estudiantes 217

Fuente: secretaria de la Institucién Educativa.
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay.

Porras (2017) menciona que: la muestra es un subconjunto de poblacion que es
estudiada; de manera que recopila la informacién sin la necesidad de medir a toda la
poblacion. Dando que, se aplica el muestreo no probabilistico porque es una préactica
donde las muestras se adquieren por medio de una sucesion basada en juicio subjetivo;
sin dar lugar a la eleccion al azar. Por lo tanto, el investigador selecciona con cautela a
los sujetos de la poblacion, con posibles criterios especificos (Hernandez Avila & Carpio,
2019). Al ser un estudio del analisis de la influencia de las aplicaciones digitales como
herramienta de aprendizaje de la Contabilidad Basica, especificamente se considera a
los tres cursos de bachillerato que mantienen como materia a la Contabilidad dentro del
programa de estudio.

Arias, Villasis y Miranda (2016) plantean que: la muestra determina la cifra especifica
de participantes necesarios que logran los objetivos planteados desde un inicio. Esta
cantidad se designa tamafio de muestra que se calcula a través de féormulas
matematicas. Este computo es diferente para todas las investigaciones, porque debe
precisar el esquema; hipoétesis; numero de grupos; y la escala de medicion de las
variables. Por lo consiguiente, (véase figura 1) en donde se estima una poblacién (N) de
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217 estudiantes, con un nivel de confianza (Z) DE 1.96; un error de estimacidon maximo
aceptado (e) del 3%; la p Probabilidad que ocurra el evento (p) el 50% y probabilidad

gue no ocurra el evento (q) el 50%.

Figura 1
Formula del tamafio de la muestra

N#ZZ+p=*q

n= > n =181
e*(N—1)+Z;*p*q

Fuente: propia.
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay

En la técnica del muestreo por cuotas no probabilistico; el investigador puede
componer una muestra en el que agregue a los individuos que representa una poblacion
conforme a sus rasgos o cualidades; dicho de otra manera, este muestreo puede ser
efectiva en la recoleccion de datos, para generalizar a toda la poblacion (QuestionPro,
2021). En base a esta acotacion, se escoge a los colegiales de bachillerato de la Unidad
Educativa Monsefor Juan Wiesneth; los cuales se conforman en tres subgrupos
experimentales; entre las categorias de 14-15 afios con un numero de estudiantes 61
seguido de 16-17 afios con 92 estudiantes y 18 afios 0 mas con una cantidad de 28
estudiantes, siendo un total de muestra de 181 estudiantes.

3.3.Los Métodos y las Técnicas de la Investigacion

3.3.1. Métodos

Zita (2020) sostiene que: los métodos estan conformados por un conjunto de
procedimientos y técnicas que se utiliza, de manera ordenada en la elaboracion correcta
de todas las etapas en la que incurre una investigacion; de hecho, sirven para recabar,

analizar e interpretar los datos de una problemética.
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Método Inductivo.

Este método es un proceso de la investigacion que estudia los casos particulares con
estrategias de razonamiento Idgico; por tanto, logra determinar una conclusion general.
Es decir, intenta probar que la premisa sea cierta o correcta, por lo que emplea la
observacion directa de los hechos e incluso estadisticas para confirmar o alterar la
compostura de una teoria de estudio (Westreicher, 2020).

Método Deductivo.

En las premisas del método deductivo se basa en leyes, principios o fundamentos
tedricos que llega a confirmar hechos particulares; por lo tanto, es necesario la evidencia
empirica para explicar su verdadero valor. En este sentido, las teorias tienen que poseer
una solida validez; en definitiva, las conclusiones se encuentran dentro de las mismas
premisas que demuestra la veracidad de la teoria. (Westreicher, 2020).

3.3.2. Técnicas

Mediante las técnicas de investigacibn se puede recopilar, examinar, analizar y
exponer todos los resultados que se obtiene de un fenémeno, hechos, personas, objetos
o grupo social. Con la intencion de cumplir con los objetivos que se plantea en el estudio.
Para esto, las técnicas contienen reglas y operaciones que son necesarias para el usoy
manejo de los instrumentos que se aplica en la investigacion (Montagud Rubio, 2021).

Observacion

Castellanos (2017) define a la observacion como una destreza de estudio que consiste
en examinar a las personas, situaciones, objetos, casos, etc. Mediante este
procedimiento se puede reconocer y obtener datos del objeto de estudio; conforme

examine detalladamente el espacio y tiempo delimitado por parte del investigador. Para
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esta investigacion se considera la observacion no estructurada que permite visualizar sin
ningun tipo de instrumento, de manera libre y sin controlar las variables.

Encuesta.

La encuesta es parte de unatécnica de investigacion en donde se recopila informacién
de una muestra selecta de personas de un tema concreto; la fase de analisis estudia los
datos estadisticos, para emitir conclusiones sobre un tema determinado (Encuesta.com,
2020). En este caso, al ser una investigacion cuantitativa, la técnica que se emplea, es
la encuesta con preguntas cerradas; que se efectia por medio del cuestionario de
Google forms; con el instrumento de medicién, escala de Likert; que, de hecho, es una
escala aditiva que corresponde a un nivel de medicion ordinal; que es ideal para medir
la respuesta de reaccién directa de los estudiantes.

e Totalmente de desacuerdo

e En desacuerdo

e Nide acuerdo ni en desacuerdo
e De acuerdo

e Totalmente de acuerdo

3.4.Propuesta de Procesamiento Estadistico de la Informacion

La informacion se recolecta por medio de la técnica de investigacion que es la
encuesta con el instrumento del cuestionario en la aplicacion de Google forms; esta
recopilacion efectuada se presenta mediante gréaficos estadisticos descriptivo y
coeficientes de correlacion de Pearson realizada en el software informatico SPSS, en el
gue se evidencia los resultados de manera clara y sencilla; en efecto, se expone

conclusiones y andlisis de la situacion con exactitud de la condicion del grupo escogido.
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CAPITULO IV: Andlisis e interpretacion de resultados

En este capitulo se representan los resultados obtenidos a través del instrumento
aplicado a los estudiantes de Bachillerato General Unificado.

4.1.Resultado de validacion de expertos

En la validacion de jueces y expertos del instrumento de la investigacion, se utilizo el
método estadistico V de Aiken. Como afirma Aiken (1985) citado en (Juarez Hernandez
& Tobdn, 2018) indica que el: “coeficiente que permite cuantificar la relevancia de los
items respecto a las variables que mide a partir de las valoraciones de jueces” (p.4).
Para esto, cada experto calific6 10 preguntas de la encuesta conforme a la rabrica de
confiabilidad. Se solicito a los expertos validar la encuesta (véase anexos 2,3,4). La
validacion fue valorada por 3 expertos, quienes estimaron la elaboracion del cuestionario
de acuerdo a la validez, pertinencia, coherencia. Después de la evaluacién de la
validacion, los expertos aprueban las preguntas de la encuesta (véase anexos 5,6,7).
Por lo que se procede aplicar el coeficiente V de Aiken (véase anexo 8), en donde refleja
el resultado de 0,98. Esto quiere decir, que el instrumento de recoleccién de datos tiene
excelente validez (véase tabla 2).

Tabla 2:
Resumen de resultados del coeficiente V de Aiken de la encuesta.

ITEM | VALIDEZ | PERTINENCIA | COHERENCIA
ENCUESTA

TOTAL DE
CATEGORIA 0,98 0,98 0,98
TOTAL DE
CUESTIONARIO 0,98

En vista de que el instrumento fue validado por los expertos, se procede a solicitar

autorizacion a la direccion distrital 09D18 Crnel. Marcelino Mariduefia-Naranjito-
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Educacion (véase anexos 9,10,11) para proceder a realizar la encuesta respectiva
(Véase anexos 12,13,14,15)

4.2.Analisis de Descriptivo de los resultados

Luego de realizar la encuesta a los estudiantes de Bachillerato General Unificado, de
la Unidad Educativa Monsefior Juan Wiesneth del recinto Rosario del Canton Naranijito,
con referente a las aplicaciones digitales como herramienta de aprendizaje en la
contabilidad basica, se recaba los resultados, para reflejar en cuadros, tablas, para mejor
compresion, es aqui, donde el investigador demuestra la capacidad de resumir y
presentar los datos de manera sistematica, sencilla y clara. Por lo consiguiente, los
lectores e investigadores pueden interpretar los resultados con facilidad (Rendon
Macias, Villasis Keeve, & Miranda Novales, 2016).

Cabe indicar que las preguntas de las encuestas se realizaron con respecto a dos
variables principales analizada en este trabajo. Por ende, se estima la variable
independiente que es aplicaciones digitales como herramienta de aprendizaje con sus
respectivas dimensiones que son: de Tics educativos y entorno de aprendizaje. Por lo
tanto, las respuestas 1,2, 5, 6,10 corresponden a los siguientes indicadores:

e Recursos tecnolégicos
e Aplicaciones digitales
e Ambiente virtual

e Aprendizaje formal, no formal e informal

Asi mismo, la variable dependiente Contabilidad Basicas tiene su dimension que es
educacién contable, de modo que las preguntas 3,4,7,8,9 se alinea a los indicadores que

se detalla a continuacion:
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e Manejo de las aplicaciones contables

e Técnicas de estudio

Tabulacién de Encuestas Dirigidas a los Estudiantes de Bachillerato General
Unificado.

1.- ¢Considera que las aplicaciones digitales ayudan en el aprendizaje de la
Contabilidad Basica?

Cabe indicar que los totales de la tabla No. 3, el 43,6% estan de acuerdo y el 32,6%
totalmente de acuerdo; por lo consiguiente se observa en el grafico que el 24,31% de los
estudiantes del rango 16-17 afios estan de acuerdo, seguido del 14,92% de la edad de
14-15 afios, totalmente de acuerdo; y con un 7,18%, de 18 o mas afios, de acuerdo;
estos porcentajes confirman que es oportuno utilizar las aplicaciones digitales en el
aprendizaje de la Contabilidad Basica. Cabe recalcar que los AD facilitan el proceso

académico de manera entretenida y practica.
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Tabla 3:
Aplicaciones digitales que ayudan en el aprendizaje de la Contabilidad Basica.

Ni de
Totalme acuerdo
nte de En ni en Totalme
desacu desacu desacu De nte de
erdo erdo erdo acuerdo acuerdo
Rango 14-15 Recuento 5 0 7 22 27 61

de edad afos o5 deltotal 2,8% 0,0% 39% 122% 14,9% 33,7%

16-17 Recuento 4 5 16 44 23 92
afos o5 del total  2,2% 2,8% 8,8% 243% 12,7% 50,8%
18 0 Recuento 2 1 3 13 9 28
mas o del total 1,1% 0,6% 1,7% 7,2% 5,0% 15,5%
anos

Total Recuento 11 6 26 79 59 181

% del total 6,1% 33% 14,4% 43,6% 32,6% 100,0%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Bachillerato General Unificado
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay

2.- ¢Considera que los docentes necesitan formacion, capacitacion e
informacion sobre las aplicaciones digitales que ayudan en el aprendizaje de la
Contabilidad Basica?

En la tabla No. 4, se presenta un porcentaje alto del 40,9%; se visualiza en el gréafico
gue los tres rangos de edad de los estudiantes indican estar de acuerdo que los docentes

necesitan instruirse de las aplicaciones digitales que benefician el aprendizaje de la
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contabilidad. Es decir, que debe continuar con la indagacién permanente con una actitud

innovadora, esto a su vez, permite que las clases sean creativas y activas, por lo que

motiva el aprendizaje de competencias en el alumnado (Vifials Blanco & Cuenca Amigo,

2016).

Tabla 4:

Docentes necesitan formacion, capacitacion e informacion sobre las aplicaciones

digitales que ayudan en el aprendizaje de la Contabilidad Bésica.

Ni de
Totalme
En acuerdo De
nte de
desacu nien acuerd
desacu
erdo  desacu 0
erdo
erdo
Ran 14-15 Recuento 3 0 8 29

go  afos % del total 1,7% 0,0% 4,4% 16,0%
de 1617  Recuento 3 4 %) 34

anos % del total 1,7% 22% 12,7% 18,8%

edad 18 0 Recuento 0 1 5 11
mas % del total 0,0% 0,6% 2,8% 6,1%
anos

Total Recuento 6 5 36 74

% del total 3,3% 28% 199% 40,9%

Totalme
nte de

acuerdo

21
11,6%
28
15,5%
11

6,1%

60

33,1%

Total

61
33,7%
92
50,8%
28

15,5%

181

100,0%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Bachillerato General Unificado
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay
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3.- ¢(Cuédles de las siguientes aplicaciones digitales usted utiliza como
herramientas de aprendizaje de la Contabilidad Basicas?

Los estudiantes de bachillerato sefalan que manejan las aplicaciones digitales en el
aprendizaje de contabilidad; con el 51,4% en la hoja de calculo Excel; el 18,20%, en
registro contable; con el 16% de gestor de gastos; el 8,8% Goodbudget y con tan solo
5,5% de Simulador Técnica Contable (tabla 5). En definitiva, los alumnos de los tres
rangos demuestran la familiarizacién con el programa Excel por la facilidad de manejo.
Por otra parte, el 14,36% de los estudiantes entre 16-17 afios utiliza app de registro
contable y el 8,84% gestor de gastos. Esto muestra que las AD son necesarias para

elaborar ejercicios contables practicos en un tiempo establecido.
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Tabla 5:

Aplicaciones digitales utiliza como herramientas de aprendizaje de la Contabilidad
Bésicas.

Simulad
Gestor
or Registro Goodbu
Excel de Total
Técnica Contable dget
gastos
Contable
Rango 14-15 Recuento 38 3 6 7 7 61

de  afios % del total 21,0% 1,7%  3,3%  3,9% 3,9% 33,7%

edad 16-17 Recuento 37 7 26 6 16 92
afios % del total 20,4% 3,9%  14,4% 3,3% 8,8% 50,8%
18 o mas Recuento 18 0 1 3 6 28
afios % del total 9,9%  0,0%  06%  1,7% 3,3% 155%

Total Recuento 93 10 33 16 29 181

% del total 51,4% 5,5% 18,2% 8,8% 16,0% 100,0%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Bachillerato General Unificado
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay

4.- ¢Considera que a través de las aplicaciones digitales la ensefianza-
aprendizaje mejora el aprendizaje de la Contabilidad Basica?

En esta respuesta, el 43,6% de los estudiantes estan de acuerdo que las AD mejoran
el aprendizaje de la Contabilidad Béasica, Seguido por el 27,10% de totalmente de
acuerdo. Al contrario, los estudiantes del rango 16-17 afios emiten su criterio de forma
neutral a través del porcentaje 13,26%; ademas el 3,31% esta en desacuerdo conforme
se plasma en el gréafico (tabla 6). Esto es debido a que el estudiante asimila el
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aprendizaje de manera conceptual, pero es esencial emplear las herramientas
tecnoldgicas en la formacion de la contabilidad; pues, permite al estudiante a tener
experiencia en el manejo de los programas software, que en su momento serd util en los
estudios universitarios y ambito laboral.

Tabla 6:

Través de las AD la ensefianza-aprendizaje mejora el aprendizaje de la Contabilidad
Bésica.

Ni de
Totalme
En acuerdo De Totalme
nte de
desacu ni en acuerd ntede
Total
desacue
erdo desacuer 0 acuerdo
rdo
do
Rango 14-15 Recuento 2 6 5 28 20 61
de anos o5 deltotal  1,1% 3,3% 2,8% 15,5% 11,0% 33,7%
edad 1617 Recuento 5 3 24 38 22 92

afios o6 deltotal 2,8%  1,7%  133% 21,0% 12,2% 50,8%
180 Recuento 0 2 6 13 7 28
més o deltotal 0,0%  1,1%  3,3%  7,2% 3,9% 155%
afos

‘Total Recuento 7 11 35 79 49 181

% del total 3,9% 6,1% 19,3%  43,6% 27,1% 100,0%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Bachillerato General Unificado
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay

-53-



5.- Los conocimientos adquiridos habitualmente sobre el uso de herramientas
tecnoldgicas son de manera auténoma.

Mediante la tabla 7, los encuestados indican que el 43,6% de acuerdo y 22,1%
totalmente de acuerdo; afirman que los conocimientos adquiridos de modo
independiente, frente a las necesidades que se le presenta al momento de realizar las
actividades escolares, en este sentido los estudiantes demuestran las habilidades,
destrezas que lleva a un aprendizaje viable con rendimiento académico eficaz. Por otro
lado, el 24,30% de los estudiantes manifiestan su actitud de forma neutral, mientras que
el 6,1% en desacuerdo y 3,9% indica totalmente desacuerdo, por lo que necesitan un

guia que los oriente en ciertas aplicaciones digitales que se les complica en su funcion.
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Tabla 7:
Conocimientos del uso de herramientas tecnoldégicas de manera autonoma.

Ni de
Totalme
En acuerdo Totalme
nte de De
desacu ni en nte de
Total
desacu acuerdo
erdo desacu acuerdo
erdo
erdo
Ran 14-15 Recuento 1 4 10 30 16 61

go afnos  opdeltotal  0,6% 2.2% 55% 16,6% 8,8% 33,7%
de  "16.17 Recuento 5 5 25 38 19 92
edad _x
anos oy deltotal 2,8% 28% 13,8% 21,0% 10,5% 50,8%
18 o Recuento 1 2 9 11 5 28

mas % del total 0,6% 1,1% 5,0% 6,1% 28%  15,5%

anos

Total Recuento 7 11 44 79 40 181

% del total 3,9% 6,1% 243% 43,6% 22,1% 100,0%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Bachillerato General Unificado.
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay.

6.- ¢Considera usted que es importante conocer los tipos de aplicaciones
digitales que estén utiles para el aprendizaje?

La mayoria de los estudiantes de bachillerato concuerdan que es fundamental tener
conocimiento de los tipos de aplicaciones digitales, como se visualiza en el grafico de
los tres rangos de edades: el 46,4% manifiestan que estan de acuerdo y el 37,6%

totalmente de acuerdo (tabla 8). Segun Martin (2017) considera que las TIC intervienen
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en la educacion como herramienta pedagdgica con varios recursos novedoso con
nuevas formas de construccion del conocimiento que ayuda en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de tal manera que potencia las habilidades de los estudiantes.

Tabla 8:
Importancia de conocer los tipos de AD s para el aprendizaje.
Ni de
Totalment
En acuerd Totalme
e de De
desacue onien nte de
Total
desacuer acuerdo
rdo desacu acuerdo
do
erdo
R 14-15 Recuento 5 0 3 28 25 61

an afos % del total 2,8% 0,0% 1,7%  155%  13,8% 33,7%

90 16-17 Recuento 5 3 10 43 31 92
g anos % del total 2.8% 1,7% 5,5% 23,8% 17,1% 50,8%
ed
18 o Recuento 2 0 1 13 12 28
ad
mas % del total 1,1% 0,0% 0,6% 7.2% 6,6% 15,5%
anos
Total Recuento 12 3 14 84 68 181

% del total 6,6% 1,7% 7,7%  46,4%  37,6% 100,0%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Bachillerato General Unificado
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay
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7.- ¢, Considera que integrar las aplicaciones digitales, favorecen al desarrollo
de la comprensién de la Contabilidad Bésica?

Con el 46,40% de acuerdo y el 31,50% totalmente de acuerdo expresan que las AD
mejora la comprension de la contabilidad, debido a que los ejercicios contables se
realizan en los programas de software que contienen funciones sencillo de manejar; de
modo que, permite desarrollar los ejercicios contables con rapidez (tabla 9).

Estupifidn (2016) en su investigacion realizada en los colegios fiscales: “22 de Marzo”,
“Peter Cuero Ordoriez” y “José Otilio Ramirez Reina” de la ciudad de San Lorenzo,
canton San Lorenzo del Pailon, provincia de Esmeraldas; teniendo con una poblacion de
6 docentes y 525 estudiantes; menciona que los organismos especializados como la
UNESCO, expertos en temas de la educacion; afirma que usar las TIC es un medio de
intercambio de conocimiento y experiencia; ademas favorece a los procesos de

ensefanza-aprendizaje como medio ludico; por ende, mejora la calidad educativa.
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Tabla 9:

Aplicaciones digitales que favorecen en la comprension de la Contabilidad Béasica.

Rang 14-15 Recuento
ode afios % del total
edad "1617  Recuento
afos % del total
18 o mads Recuento
afos % del total
Total Recuento

% del total

Total
mente
de
desac

uerdo
2

1,1%

1,7%

0,6%

6

3,3%

Ni de
En acuerdo
De
desacu nien
acuerdo
erdo desacu
erdo
1 7 25

0,6% 3,9% 13,8%

1,1% 9,4%  27,1%

0,6% 3,3% 5,5%

4 30 84

2,2% 16,6% 46,4%

Totalme
nte de

acuerdo

26

14,4%

21

11,6%

10

5,5%

57

31,5%

Total

61

33,7%

92

50,8%

28

15,5%

181

100,0%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Bachillerato General Unificado
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay

8.- ¢Considera que el docente debe utilizar las diferentes aplicaciones digitales

para el desarrollo de la comprension de la Contabilidad Basica?

En la tabla 10, los estudiantes indican con un 45,9% que estan de acuerdo; 32%

totalmente de acuerdo; indican que si es conveniente utilizar diferentes herramientas

digitales. En este caso, el docente debe usar distintos elementos digitales como

estrategia de enseflanza-aprendizaje; de modo, que los estudiantes se adapten a los
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diversos programas de software avanzados que se presentan con el avance tecnoldgico
en la actualidad.
Tabla 10:

Docente que utilizan las diferentes aplicaciones digitales para la comprension de la
Contabilidad Basica.

Total Ni de
mente En acuerdo Totalme
De
de desacu ni en nte de
Total
acuerdo
desac erdo desacu acuerdo
uerdo erdo
Rango 14-15 Recuento 3 0 6 28 24 61

de edad afos % del total 1,7% 0,0% 3,3% 155% 13,3% 33,7%
16-17 Recuento 4 5 17 41 25 92

anos % del total 2,2% 2,8%  94% 22,7% 13,8% 50,8%

18 o Recuento 2 0 3 14 9 28
mas
% del total 1,1% 0,0% 1,7% 7,7% 5,0% 15,5%
anos
Total Recuento 9 5 26 83 58 181

% del total 5,0% 2,8% 14,4% 459% 32,0% 100,0%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Bachillerato General Unificado
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay

9.- ¢ Considera util que los docentes utilicen aplicaciones digitales en el proceso
de ensefianza aprendizaje de la Contabilidad Basica?
Conforme la informacion obtenida el 45,90% estan de acuerdo que se incluya las AD

en la ensefanza y el 30,40% totalmente de acuerdo que es beneficio considerar las AD
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en las clases de contabilidad (tabla 11). Las tecnologias posibilitan el ingreso al mundo
de informacion actualizada tanto a los educadores y educandos; de tal forma, que facilita
el ambiente del aprendizaje; sobre todo, permite aumentar la capacidad de conocimiento,
entendimiento y habilidades. Esto se puede evidenciar a través de la formacion de
calidad de los estudiantes (Gomez Gallardo & Macedo Buleje, 2021).

Tabla 11:

Docentes utilizan Ad en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Contabilidad
Bésica.

Ni de
Totalm
En acuerd Totalme
ente de De
desac o nien nte de Total
desacu acuerdo
uerdo desacu acuerdo
erdo
erdo
Rango 14-15 Recuento 3 1 5 30 22 61

de edad afos o deltotal 1,7% 0,6% 2,8% 16,6% 122%  33,7%
'16-17  Recuento 4 3 22 39 24 92
anos o deltotal 2,2% 1,7% 122% 215% 13,3% 50,8%
180 Recuento 0 2 3 14 9 28
mas % deltotal 0,0% 1,1% 1,7% 7,7%  50%  155%
afos
Total Recuento 7 6 30 83 55 181

% del total 3,9% 3,3% 16,6% 459% 30,4% 100,0%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Bachillerato General Unificado.
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay
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10.- ¢Con qué frecuencia utiliza las aplicaciones digitales que ayudan en el
aprendizaje de la Contabilidad Basica?
Como indica en la tabla 12, los estudiantes mediante el 33,70% confirman que siempre
utilizan las AD en las actividades escolares de contabilidad, 26% rara vez, seguido por
el 16% tres veces a la semana y 12,20% una y dos veces por semanas. La utilizacion
frecuente de los programas digitales concede al estudiante profundizar los contenidos
tedricos y practicos de la contabilidad. Ademas, puede emitir un criterio concreto con
facilidad de la situacion econdémica del emprendimiento.

Tabla 12:

Con qué frecuencia se utiliza las aplicaciones digitales que ayudan en el aprendizaje
de la Contabilidad Basica.

Una vez Dos veces Tres

Rara
Siempre  por ala veces a la Total
vez
semana semana semana
14-15 Recuento 30 6 5 8 12 61
anos % del total 16,6% 3,3% 2.8% 4 4% 6,6% 33,7%
Rango 16-17 Recuento 20 13 15 16 28 92
de afos 9% del total 11,0% 7.2% 8,3% 8,8% 15,5% 50,8%
edad 180 Recuento 11 3 2 5 7 28
mas
% del total 6,1% 1,7% 1,1% 2,8% 3,9% 15,5%
anos
Recuento 61 22 22 29 47 181
Total

% del total 33,7% 12,2% 12,2% 16,0% 26,0% 100,0%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Bachillerato General Unificado
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay

-61 -



4.3.Analisis correlacional de los resultados

El analisis correlacional es un enfoque estadistico en el que se mide la relacion y
semejanza que existe entre las variables sea cuantitativa o cualitativa. En este caso, la
correlacién puede ser encontrada de manera positiva 0 negativa; pues, depende de los
valores numéricos medidos para una explicacion completa de la situacién (Godoy
Rodriguez, 2018). De igual manera existe el grado de relacién del coeficiente de

correlacion (tabla 13).

Tabla 13:
Grado de relacién segun coeficiente de correlacion.
Rango Relacion
-0.91a-1.00 Correlacion negativa perfecta
-0.76 a -0.90 Correlacién negativa muy fuerte
-0.51a-0.75 Correlacion negativa considerable
-0.11a-0.50 Correlacién negativa media
-0.01a-0.10 Correlacion negativa deébil
0 No existe correlacion
+0.01 a +0.10 Correlacién positiva débil
+0.11 a +-0.50 Correlacion positiva media
+0.51 a +0.75 Correlacion positiva considerable
+0.76 a +0.90 Correlacién positiva muy fuerte
+0.91 a +1.00 Correlacién positiva perfecta

Fuente: Elaboracion propia, basada en Hernandez Sampieri & Fernandez Collado, 1998.
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay.

Andlisis correccional de variable Independiente y variable dependiente.

Para este andlisis se relacionan dos variables, donde la Variable Independiente de
aplicaciones digitales como de aprendizaje agrupa a las preguntas 1,2, 5, 6,10 y en la
variable dependiente de Contabilidad Basica a las preguntas 3,4,7,8,9. De esta manera
se relacion las variables mediante el coeficiente de correlacion de Pearson en el sistema

estadistico informatico SPSS.
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El valor r, de Pearson es de 0.681; por lo que esta correlacion es significativa. Por lo
tanto, existe un 0.69% de confianza. Dicho de otra manera, en este estudio hay una
correlacién positiva moderada entre la variable independiente y la variable del
dependiente, porque el valor del sig (bilateral) < .001, se encuentra por debajo del 0.01
requerido (tabla 14). Es decir, las variables estdn asociadas y se mueven a la misma
direccion, cuyo objetivo general es que la influye de aplicaciones digitales como
herramienta de aprendizaje en la Contabilidad Basica, es favorable aplicar en la
asignatura de la Contabilidad.

Tabla 14:
Correccional de variable Independiente y variable dependiente.

VI VD
VI Correlacion de Pearson 1 ,681~
Sig. (bilateral) <,001
N 181 181
VD Correlacion de Pearson ,681- 1
Sig. (bilateral) <,001
N 181 181

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Elaboracién propia, mediante el programa estadistico informatico SPSS.
Elaborado por: Hilda Susana Balla Paguay.
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CAPITULO V: Conclusiones y Recomendaciones
5.1.Conclusiones

En esta investigacion se analizo la influencia de las aplicaciones digitales como
herramienta de aprendizaje de la Contabilidad Basica mediante la recoleccion de datos
a través de opiniones de los estudiantes de bachillerato en el que estan de acuerdo que
se utilice la AD en las clases de Contabilidad; pues, las apps contables permiten la
elaboracién de los ejercicios contables de forma practica y sencilla. Es decir, permite al
estudiante ejecutar las actividades académicas de manera rapida. En general, favorece
la adquisicion del conocimiento de manera significativa con la finalidad que los
estudiantes tengan una educacion de calidad.

Asi mismo, se determiné que las aplicaciones digitales que se utilizan en las clases
de contabilidad son factibles como herramientas de aprendizaje, pues facilita la
comprensién de la materia e incluso aumenta la participacion de los estudiantes en el
aula de clase porque los programas les permiten gestionar las actividades en tiempo
real. Cabe recalcar que no tienen costos; por lo tanto, el estudiante puede descargar
gratis en distintos dispositivos.

Se evalud el nivel de inclusion de las aplicaciones digitales como herramienta de
aprendizaje de la Contabilidad Basica mediante las respuestas recabadas a los
estudiantes en la indican que el 51.40% utilizan la hoja electronica Excel, considerado
como mayor porcentaje y como minimo porcentaje el 5.5% en simulador técnico
contable. Es decir, no utilizan constantemente las apps contables en las clases de
Contabilidad. Por lo que el 40.90% de estudiantes estan de acuerdo que los docentes

necesitan capacitacion e informacion sobre las aplicaciones digitales.

- 64 -



Por ultimo, se identifico que la influencia del manejo de las aplicaciones digitales por
parte de los estudiantes es de forma auténoma, tal como se evidencia (véase tabla 7),
en donde el 43.60% estan de acuerdo y el 22.10% totalmente de acuerdo, dando un total
de 65.70% que se instruye de manera independiente. Es decir, poseen un conocimiento
amplio, debido al entorno social, cultural y tecnolédgico en la que se desenvuelven; sin
embargo, un 10% son guiados por el docente para manipular los programas de software.
Finalmente se puede mencionar que la utilizacion con frecuencia de las apps contables
en el desarrollo de los ejercicios; permite desarrollar destreza, habilidades y adquirir
experiencia que puede aplicar en el ambito laboral.

5.2.Recomendaciones

Se recomienda a los docentes de la Unidad Educativa Monsefior Juan Wiesneth;
continuar con la indagacion de las aplicaciones digitales gratuitas que ayudan en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, pues las herramientas tecnolégicas con el pasar de
los dias se modernizan los programas contables educativos.

Ademas, se aconseja utilizar consecutivamente los programas de software contable
en el aprendizaje de la Contabilidad Basica para que el estudiante pueda introducirse en
el ambito empresarial.

Finalmente se sugiere para futuras investigaciones, que se recurra al estudio de

herramienta digitales para evaluar el conocimiento de los estudiantes durante la clase.
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Anexo 1:

Anexos

Operacionalizacion de variables.

Variables Definicion Dimensiones| Indicadores |Instrumentos
Recursos
tecnologicos

w TIC Aplicaciones
4] educativos | digitales

= Ambiente

s virtual

L Aprendizaje
£ |Son programas formal

& |informaticos que forman| Contexto de | Aprendizaje

L & |parte de las TIC, con el| Aprendizaje | no formal

E E proposito de propiciar el Aprendizaje

E E aprendizaje activo, informal

= colaborativo i analisis o

E E cooperativo, de manera sintesis

E o |gue  simplifican ) las investigacion o

= ki tareas escolares; siendo resolucion de

m | asl, una heqramenta de problemas
g gestion de tiempo en las ot —
actividades educativas. o INtEracaon y
g iﬁtﬂtﬁ; comunicacion | Encuesta
g Consfruccion
o colaborativa
:EE- del
conocimiento
Reflexion
La contabilidad es la L
ciencia social que se Tecnicas de

" & |encarga de estudiar la Educacin estudio

= ﬁ presentacion de la contable _

& informacion  financiera Manejo de las

5 E de manera sistematica y aplicaciones

& = | ordenada; conforme a la contables

% ‘E normativa vigente, gue

=] & |sirve para el analisis de

2 |la situacion economicay| Mommativa MIIF
financiera del
emprendimiento.

Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Hilda Susana Balla Pagusy
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Anexo 5:
Validacion de jueces y expertos del instrumento de investigacion 1.

LUNEMI UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO I';“ EH %
Posgrado INSTITUTO DE POSGRADO Y EDUCACION CONTINUA 0 -55.

.'i-"‘

AESTRIA EN EDUCACION MENCION INHOVACION EnucATwlr”"'""”

Tema: aAplicacionas digitales como hemamlenta ds aprendizajs ds la contabdiidad baslca an la unidad
gducativa Monsefior Juan Wiasnsth

Instruccionas.
Esta encussa &8 andnima y personal con conssmimisntn Informado
Este cuestionaro esta drigido los esudantes ol temer 3o de bachilleratio de la Uinidad Sducativa Monsafior Juan Wiesnseth

AMNALISIS DE JUECES y EXPERTOS
VALIDACION DE INTRUMENTO

APROBADO -HO APROBADO

WaLIDET
FERTIMER Sl
OO EREM Cafy

Objetive 1 1.- pConsldera que las apllcaclones digiales ayudan en sl
aprendizajs de la contabllildad baslca?

Analizar

mu I3 1. Totalmente de desacuerdo 0 o5 ag fotz]
apli-:f:nnes 2 En desacuerdo O

digitales 3. Nide acuerdo ni en desacuerdo O

COM 4. De acuerdo O

heramienta 5. Totalmente de acuerdo a

de ) 2.- pConskdsra que Ilos docentes necesitan Tormacion,

AprentiZale | capacitaclon & Informacion sobre las aplicacionss algitalss que

g:;ml-uadla syudsn en &l aprendizale de la contabliidad baslca?

basica =n la 1. Totalmente en desacuerdo O g ag ]
Linidad 2. En desacuerdo O

E‘ducal:_'ua 3. Mide acuerdo ni en desacuerdo O

Juﬁ;sennr 4 De acuerdo |

Wiesneth. 5 Totalments de acuerdo O

Objetive 2 3.- pCusles de las sigulsntss apllcacionss digitales usted utiliza
coma herramisntas de aprendizajs de la contablildad basicas 7

:}Eﬂerrnin:r — -
ac . Excs
aplicaciones 2. Simulador Tecnica Contable a o8 a2 o8
digitales que 3. Registro Contable O
SHVER COMG 4. Goodbudget O
heramientas 5. Gestor de gastos m|
gsremza'pe 4.- JCongldera que a fravés de las aplicacionss digitalss 1a
de la enasfianza-aprendlza)e majora ol aprendizals de la contablliidad
baglca?

-::qm}:bl-ual:l
basicas en la 1. Totalmente en desacuerdo m| g8 @8 o]
Unidad 2. En desacuerdo O
Elliru::at'n‘:]r 3. Mide acuerdo ni en desacuerdo O

4 De acuerdo |

5 Totalments de acuerdo O
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INSTITUTO DE POSGRADO ¥ EDUCACION CONTIMUA

Juan 5.- Los congcimiantos adquiridos habifualments sobre &l uso de
Wiesneth. herramigntas tecnologlcas son de manara auionoma.
1. Totalments en desacuerdo O
2. Endesacuerdo O o8 =8 58
3. Mide acuerdo ni en desacuerdo O
4. De acuerdo O
8. Totalments de acuerdo O
Dbjetivo 3 E.- fConsldera usted que a= Imporfante conocer loa fpos de
aplicaciones digitales qua sean Gfllas para el aprandiza)e?
!ﬁmiﬁc_ar I:Ilal
IMrUEncia de 1. Totalmente en desacuerdo O
:‘::I‘IE]EI- de 2. Endesacuerdo O & = =
aplicaciones 3. Nide acuerdo ni en desacuwerde [
digitales en el 4. De acuverdo |
desarrolle de 5. Totalmente de acuerdo a
la . 7.- ¢ Consldera que Intagrar las aplicacionss digitalas, favorscan
comprension | al desarrolio da la compranslén de la confabliidad baslca?
g:nmmadla 1. Tetalments en desacuerdo O s om oa
basica en la 2. En desacuerdo |
Unidad 3. Nide acuerdo ni en desacuerde 0O
Educatva £ De acuerdo O
Monsenor 5. Totalmente de acuerda ]
d,':,'i‘:';mm E.- JConzldsra qus el Oocenis Osbe ublizar las difaranies
: aplicaciones digitales para al desarmsdlo de la compranskin da la
contabliidad baslca?
1. Totalmente en desacuerdo a a7 o7 o7
2. Endesacuerdo O
3. Mide acuerdo ni en desacuerdo O
4. De acuerdo O
8. Totalments de acuerdo O
5.- pConeldera otll qus loe docentes willlcen aplicacionss
digltales en ol procesc de enasfanza aprendizaje de la
contabliidad baslca?
1. Totalmente en desacuerdo a fels] o 0
2. Endesacuerdo O
3. Mide acuerdo ni en desacuerdo O
4. De acuerdo O
8. Totalments de acuerdo O
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Anexo 6:
Validacion de jueces y expertos del instrumento de investigacion 2.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO | B ':'I
IMSTITUTO DE POSGRADD ¥ EDUCACION CONTINUA . = }

ESTRIA EN EDUCACION MEHCION INNOVACION !DI.ll.:.Il.'l'l'll".‘.r""."‘.r']""fi

Tema: aplicacionss digitales como hemamlenta e aprendlzaje de |3 contabllidad basica en la unidad
sducativa Monsefior Juan Wisansin.

InGhrusolonss.
Eskh encuesa es andnima y personal oon consendmienio Infommaco
Este cusshonaro =std difgido los estudiantes del reer afo de bachilenm de b Unidad Educativa Monsefior Juan ‘Wesmes.

AMNALISLS DE JUECES y EXPERTOS
VELIDACKIN DE INTRUMENTO

APROBADO -MO APROBADOD

VALIGEE
PERTIMECH
COHEREMNCIA

[ Oibgefive 1 1.- ;Considera que las aplicaclones digitales ayudan en el
aprendlzale oe |a comtabllbdad basbca?

Analizar
ﬁ""uﬁeﬂ lzc| 1 Totaiments de desscuerdo O a7 | o7 | @7
EFI.E-EE-.HZIHE'E 2. En desacusrdo [
digitales 3. Nide acuerdo ni en desacuerdo O
COMio 4. De acuerdo O
hesramienta 5. Totaments de acusndo M |
de 2- jsConsidera que los docentes necasltan  formacion,
EE‘E‘“'EJEIE capacitacion & Informackin sobre las aplicacienss digiiales que
bilidag | 2¥udan en el sprendizaje de la contabliidad basica?
basica en Ia 1. Totalmente en desacucrdo O o0 oo il
Unidad 2. Endesacusmdo a
Eucatia 3. Mi de acuerdo ni en desacuerdo O
Juan 4. [De acuerdo O
Wiszmath, 5. Totalmente de acuendo a

Objetivo 2 3.- ¢ Cuales de las sigulantas apllcacionss digitalss ustad uilliza
como hemamlentas de aprendlza)e de la contabllidad baslcas?

mar 1. BEacel O
las .
aplicaciones 2. Simulador Tecnica Contable m | =7 o a7
d_biE|E que 3. Registo Contable M |
SINGEN COmd 4 Goodbudget O
Emmentas 5. Gestor de gastos O
S Z- JConsloera que a raves Oe las aplicacionss digiales 13
EE‘E‘:“EJE snesfanza-aprendlzale mejora el aprendizals de la contabilidad
contabilidad | "o
basicas en |a 1. Totalments en desacuerdo O a7 o7 a7
Eﬂﬂad_ 2. Endesacuendo O
Mdmunah_mr 3. Mide acuerdo ni en desacuerdo O
4. [De acuerdo O
5. Totaments de acusndo a
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1. Totalmente en desacuendo O
2. En desacusrdo O =8 =e a8
3. Nide acuerdo ni en desacuerde [
4. De acuerdo O
5. Totalmente de acuerdo O
Objetivo 3 | 6.- JCONSioera Usied qus &8 IMPOItants conocer 108 Dpos Oe
aplicacionss digitales que sean Oflles para al aprendizaje?
ldentficar 3
'n"gLr'.EEJ”;'E = ; Eﬁ?lknenteen desacuerdo O os | oz | os
- ) ESACUST0 |
aplicaciones 3. Nide acuerdo ni en desacusrdy [
digitales en &l 4. De acuerdo O
desamollo de §. Totalmente de acusrdo O
la 7.- Consaldera que integrar kas aplicacionas digitalss, favorecen
ion | al desamello de la comprenaldn de |a contabllidad baalea?
de la
contabilidad 1. Totalmente en desacuendo | og g a8
basica en la 2. En desacusrdo a
Unidad 3. Mide acuerdo ni en desacuerds O
Educativa 4. De acuerdo m|
Monsenar 5. Totalmente de acuendo m|
#.3" 8- (Considera que 61 docente Osbe UDNIZar Ias Oferenies
=snet. aplicacionss digitales para el desarmolio de |3 comprension de ka
contabllldad baslca?
1. Totalmente en desacuendo O e 2a a8
2. En desacusrdo |
3. Mide acuerdo ni en desacuerds O
4. De acuerds O
5. Totalmente de acusrdo O
9.- pConsidera ol gue los docambss utillcen aplicacionss
lsz en &l process de ensefianza aprendizalg de la
contabllldad baslea?
1. Totalmente en desacuendo O o 0 oo
2. En desacuerdo |
3. Nide acuerdo ni en desacuerdo [
4. De acuerdo O
5. Totalments de acuerdo O
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Tema: Aplicaclonss digitalses como hamamisgnta de aprendizajs de la contabllildad baslca en la unldad
sducativa Monseflor Juan Wiaznsath.
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g 3
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aprendizajs de la contabllidad baslca?
Analizar
coma | 1. Totalmente de desacuerdo O o7 a7 o7
nfl!rgreq a3 2. En desacuerdo O
aplicaciones A )
digitales 3. Mide acuerdo ni en desacuerdo O
oMo 4. De acuerdo O
herramisnta 5. Totalmente de acuerdo a
de L 2- jConsidera que ke docsniss necesitan Tormacion,
aprendzaje | capackackon & Informaclon scbre las aplicaclonss digitales que
de |3 | amudan en el aprendizaje de la contabllidad basica?
contabilidad
basica en la 1. Totalments en desacuerdo a oG i g4
Unidad 2. En desacuerdo |
E"i:';iﬁ._’:"; 3. HMide acuerdo ni en desacuerdo [
Juan 4. De acuerdo O
Wiesneth. 5. Totalmente de acuerdo |
Dhjetivo 2 3.- L CUAIBE 06 138 Bigulenies aplicaciones digitales Ueled ULINZA
coma herramlantas de aprendizajs de la contablildad basicas 7
Detemminar 1 Excel -
las -
aplicaciones 2. Simulador Técnica Contable a 88 =8 %=
digitales que 3. Regstro Contable O
SITWEN COmo 4. Goodbudget o
Ez"jm'E"ES 5. Gestor de gastos a
2 iraje 4. yConzidera que a traves O las aplicaclonss digitales la
dep';“d :::n:n:a-aptMImja majora el aprendizajs de |a contablidad
contabilidad e
basicas en ka 1. Totalments en desacuerdo ] 23 o8 88
Unicad 2. En desacuerdo m|
E"i:'_liaetr_':‘; 3. Mide acuerdo nien desacuerds [
4. De acuerdo O
5. Totalmente de acuerdos |
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LNEMI UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO B |
Posgrado INSTITUTC DE POSGRADD Y EDUCACION CONTINUA W0 o ;
[rerndl
Juan 5.- Los conocimisntos adguiridos habltualments sobre el uso de
Wiesneth. hemamisntas tecnologicas aon de mansra aufdnoma.
1. Totalments en desacuerdo |
2. En desacuerdo O oe =8 o
3. HMide acuerdo ni en desacuerdo O
4. De acuerdo O
5. Totalmente de acuerdo |
Dbjetivo 3 E.- JConsldera usted QuUe @8 IMportante conocar los Opos 08
aplicacionss digltales qua s=an Utlles para el aprendiza)s?
ldentficar la
influencia del 1. Totalmente en desacuerdo O
E:HEJD de 2. En desacuerdo O o = o
aplicaciones 3. HMide acuerdo nien desacuerde O
digitales en &l 4. De acuerdo a
desamolle de 5. Totalmente de acuerdo |
la 7.- ¢ Consldera que Integrar las aplicacionss digitales, tavorecan
mﬂp[en5i;'|n al gesarmallo do la compranslon de la contabliidad baslca?
de la
contzbilidad 1. Totalments en desacuerdo o
basica en la 2. En desacuerdo d a7 &7 a7
Unidad 3. Mide acuerdo ni en desacuerde O
Educati'ua 4. De acuerdo m|
Monsenor 5. Totalments de acuerdo O
ﬂ,}'izlﬁm §- (Conaidera que o Oocanis dsbe ullizar las difarsnies
: aplicaciones digltalas para sl desamslio de la comprenslon da la
contabliidad baalca?
1. Totalments en desacuerdo O o8 og o8
2. En desacuerdo O
3. HMide acuerdo ni en desacuerde O
4. De acuerdo O
5. Totalmente de acuerdo |
3.- (Consldera ofll que loe docentss uillicen apllcacionss
digliales an &l process de ensefanza aprendlzajs de la
contabliidad baalca?
1. Totalmente en desacuwerdos a o7 o7 o7
2. En desacuerdo O
3. HMide acuerdo ni en desacuerde O
4. De acuerdo O
5. Totalmente de acuerdo |
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UNEMI

Sqr s

UNNNERSIDAD ESTATAL DE MILAGROY &
INSTITUTO DE POSGRADD ¥ EDUNC ACROM SO IS

10.- JCon gue MMecuenclia Utliza las aplicacionss migitsles qus
ayudan an &l aprendizals oe ka contabifidad basica?
1. Siempre a
2 Una ver por seqmamnma O g |a B
3. Dos weoces S la semana O3
4 Tres wveocses 5 la ssmana O
5. Rara wves O
ar. Ty 97.7 t=
RIUERICA DE COMFLAR NLIDAD
Total: 97T
LEVES COMNELAR
CAMBIOS 3 -350 F LE
CAMEILAR AT -0 [ ]
IMTEM CONFLAEBL IE
Datos de Evaluador expertoe
MOMBRE- PINTO YEROWI ADELITA SEMLDA
TITUWLG S&CADEMICD: MM CTORA EN BEDVUCSCHM
TRABAIA
Iz 1200287004
AL PROF. OOD: s041113074
TELF. 05963063730
1‘1"'\.
\ L
1 I}
Mo
< FIRMA
Anexo 8:
Validacion de coeficiente V de Aiken de la encuesta.
VALIDACION DE AIKEN
VALIDEZ | PERTINENCIA | COHERENCIA | RUBRICA DE CONFIABILIDAD
JUECES 12 3 4 5 6 7/ 8 9/ 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 8 10 |APROBADO  |100-80 |MUY CONFIABLE
JUEZ 1 98| 89| 98] B8] 88| 99) 98 87| 99) 98 98] 99) 98] 88| 96) 99 88| 87) 99| 88| 98] 99 58] 98] 96) 95| fe| 97 B4 oo LEVES CAMBIOS79-50  |CONFIABLE
JUEZ 2 97| 89| 97) O7) 88| 99) 98 46| 99) 99 97| 99) 97 §7| 98) 98] 56| 88) 99 94| 97) 99 87 97| 98) 96| 98| 98] 94 89 CAMBIAR ITEM 480 POCO CONFIABLE
JUEZ 3 7| 88| 98] 88 BB| B8] 97| 88| 07 9B 87| 09) 08 88| 98] 7] 87| 88| 7| 88| 87 09 88| 88| 98] 87| 87| 98] 47| 88
S: 292 297 293 293 282 294 263 283 295 295 292 297 293 293 292 204 283 293 295 295 292 297 293 293 202 294 293 293 295 285
V DE AIKEN
POR 088 1 09809805808 0868098088083088 1 0BB05BB09B086098088088083083 1 0880968096 0980080,88083009
PREGUNTA:
[ 098 [ 098 f 098 |
098
Formula de laV Aiken V—;
T [nle-1]
Nimero de jueces: 3
No. De escala de
evaluacion: 100

El coeficiente V de Aiken s 0.98, es decir, que el instrumento de recoleccién de datos tiene excelente validez
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Anexo 9:

Autorizacién de Direccion Distrital 09D18 para aplicar encuesta.

Republica

cle

o

Dt S Lon Lmazenss NIS=AE v dug Atabaoloa,

Ciaipe postad 170507 # Critotrindor - Gobierno _ Juntos
Talléfomo: S2E-2 -39 TOO - MW ADICecItnD oA “1 5 del Encuentro lo logramos

SCUacor

Oficio Nro. MINEDUC-CZ5-09D18-2021-0492-OF
Naranjito, 27 de septiembre de 2021

Asunto: RESPUESTA-SOLICITUD AUTORIZACION PARA APLICAR ENCUESTA
A LOS ESTUDIANTES DE BACHILLERATO EN LA UE MONSENOR JUAN
WIESNETH

Docene
Hilda Susana Balla Paguay
En su Dospacho

De mi consideracida:

En respocsta al Documento No. 01932021, de fecha 22 & wptiembre del 2021, suscrito
poc Hiolda Susana Balla Paguay. com oédaola 0921146312, solicita la autorizaciSo par=
malizar ona encocsta guo contione 10 preguntas, dosarrollado on formulario de Google, I
investigacifn planrada tieme referencia al ®ma de  titulacife APLICACIONES
DIGITALES COMO HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE DE LA CONTABILIDAD
BASICA, a Jos ostudiantes de la Unidad Educativa “Momnscfior Juan Wiesneth™.

En virtud en expucsto, ka2 Dimccién Dismital 09DIE Cml. Marcelino Mariducta
~Naranjito informa goe su solicited es proccdente para aplicar ¢l instrumento do
investigacifn, provio 2 a2 carta dc autaorizaciin de los roprescntanies legaks do fos
estudiane x, mediante lo cual otorga ol pormisa a su represe ntado, osta actividad deben ser
coordinadas con Lic. Norma Edith Nuofioz Alban, Directora de la Umidad Edocativa
“Monsetior Juan Wiesneth.™

Con sontimicntos do distinguida consideraciin.

A ntamente,

Documento formado electronicamente

Lodo. Lenin Augusto Calva Navamro
DIRECTOR DISTRITAL DE EDUCA CION 09D18 - MARCELINO MARIDUERNA
- NARANJITO

Feferencias:
- MINEDUC CZS- DI 8- UDAC- 2021 OS57-E

e

Ministerio de Educacién

L i3
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4

cl

=fiblica Ministerio de Educacion

Do Nro. MINEDUC-CZS- 9018 2021-0492-0F
Naramjito, 27 de septiembre de 2021

AmnEsns:
racilla pan_apEca encuesa 3 los esdundianies de bachilersto en b ue monseSor_jean wieseth pdr

racilln pan_apEca encoesta_ 3 os edndianies de bachilierato en lpe monseSor_jeen wieseth pdr

o

5o Reciora
Foormea Pt Mubrer A dhdn

S for Ingenien
Eyron BEduwesdo Chaver Rojas
Jumalista Destrital de Apoyo, Sepmimiento y Re gulackin (E)

S fawila Lice noaada

Fioila Patricia Lars Chacha

Aumalisia Destrital de Repulschn ie )

BT
- o~

Diswagiding G, Sovaparont MTd=0E @ Sy ik oodos, .
Cidigs peataf TPO5OT ;' Ol o cugbar - 'Gﬂhlﬂmﬂ' Juntos
Toalli Poomecs : 530 T 5 Sim] 0000 = et e C BT D e =7 A de] Encwontro I In. h“..mﬂ:

e —
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Anexo 10:
Solicitud de aplicacion de encuestas por Rectora de la Institucion a tutores de bachillerato.

Gest. de partic BACH EJ Q
Ing., Jonathan, Led., Leda, Leda, Leda., Ledo.Ricardo, Olga, Plaza, +593 98 059 8611, +593 98 965 6662, Ta

&

10:36
28/9/2021

Lcd. Norma Nufiez
Reenviado
https:/forms.gle/H Skifwniefwghiknd =]

Saludos estimados docentes.

Lcd. Norma Nufiez

Lcd. Norma Nufiez
https://forms.gle/HSkifwvjePghikng

Enviar asus chicos este link. Es otra encuesta de Ing Hilda.
Esta autorizado por distrito.

Gracias por su atencién a:5
Ing. Mora

Gencine e ot
@ Escribe un mens aqui \!,
Anexo 11:
Solicitud de aplicacion de encuestas por parte de los tutores a los estudiantes.
Q a7 Q

oo

“3% M 392 2750 ke o grape

-90 -



Anexo 12:
Aplicacion de Encuesta a estudiantes de Bachillerato en la Unidad Monsefior Juan
Wiesneth.

C & docsgoogle.com forms/d/101D8h8IbTSFx0CSEebMBONRICDFE-GCESVhsaKIROU edit * W g
i1 Aplicaciones M Grail @B YouTube B¥ Maps [ Lisbdelectun
E UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO INSTITUTO DE POSGRADO Y EDUC (3 vy ® © 9 e

Preguntas  Respuestas @)  Configuracion

Aplicaciones digitales como herramienta de aprendizaje 9
de la contabilidad basica en la unidad educativa Monsefior

Esta encuesta es andnimayy personal con consentimiento informado =
Dirigido a estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa Monsefior Juan Wiesneth,
=
=

Ctial es su Tango de edad?
14-15afios

16-17 afios

18 0 més afios x

Anexo 13:
Solicitud a los estudiantes de primero bachillerato para realiza encuesta.

§ JTensifer Laje

-97 -



Anexo 14:
Solicitud a los estudiantes de segundo bachillerato para realiza encuesta.

Anexo 15:
Solicitud a los estudiantes de tercero bachillerato para realiza encuesta.

Nadia Llivicota Hernan silva 3ro...

Herlin Cobena 3...

% Herlin Cobefia 3ro A

Edith Vicufia 3 "A"

% Edith Vicufia 3 "A"

Ninfa Perez

% Ninfa Perez

Marcelo Silva

¥ Marcelo Silva

% Jonathan Balladares 3 A

Heidy Gallegos 3...

% Heidy Gallegos 3'A"

Anthony Condo

% Anthony Condo

¥ Nadia Llivicota

Santyago vinuez...

¥ Santyago vinueza 3ro B

Wagner Altamir...

% Wagner Altamirano

% Hernan silva 3ro 'B"

-

k

% Ronny Chicaiza 3ro "A"

Zaira Coello.

% Zaira Coello.

Jessenia pin Kevin Sanchez Adrian Lopez Pilco Nelly 3ro "B"

% Jessenia pin % Kevin Sanchez % Adrian Lopez % Pilco Nelly 3ro "B"
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