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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo general determinar el impacto de la
estrategia metodoldgica sustentada en herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de
destrezas y competencias didacticas digitales en la ensefianza de las areas fundamentales de
educacion en entornos virtuales, en la escuela general basica “Antonio José de Sucre”. El
mismo surge por la necesidad de utilizar herramientas tecnoldgicas que promueva la
implementacion de recursos didacticos digitales para la ensefianza de las diferentes areas
fundamentales de educacion para el desarrollo de destrezas y competencias en los entornos
virtuales objeto de estudio, a la falta de conocimientos de estrategias digitales. El estudio se
enmarco en la modalidad de investigacion de campo con un disefio no experimental y un nivel
descriptivo. La poblacion objeto de estudio estuvo conformada por 12 sujetos al igual que la
muestra. Para la recoleccion de la informacion se emple6 el método cuantitativo positivista,
el cual fue validado por juicio de expertos en Metodologia de la Investigacion y tutor a cargo.
Posteriormente, el instrumento fue sometido a una prueba piloto con una muestra similar a la
del estudio para determinar la confiabilidad. A los resultados de esta prueba se les aplicé el
Coeficiente Alfa de Cronbach, a través de programa estadistico SSPS, dando como resultado
0,86, el cual es considerado confiable. Los datos fueron organizados en cuadros de frecuencia
y porcentaje y graficos circulares, concluyendo que existe un bajo conocimiento del uso de

las herramientas tecnoldgicas para la aplicacion de estrategias didacticas digitales en los



entornos virtuales lo cual afecta al aprendizaje del estudiante en la modalidad virtual, por lo
que se recomienda establecer una guia metodoldgica sustentada en herramientas tecnolégicas
para lograr en los docentes conocimientos mas amplios con la finalidad de que sus
aprendizajes sean significativos desarrollando destrezas y competencias en los entornos

virtuales.
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Estrategia metodoldgica sustentada en herramientas tecnoldgicas
para el desarrollo de destrezas y competencias didacticas digitales en la
ensefianza de las areas fundamentales de educacién en entornos
virtuales, en la Escuela General Basica “Antonio José de Sucre”

ABSTRACT - SUMMARY

The general objective of this research is to determine the impact of the methodological
strategy based on technological tools for the development of digital didactic skills and
competences in the teaching of the fundamental areas of education in virtual environments,
in the basic general school "Antonio José de Sucre”. The study arises from the need to use
technological tools that promote the implementation of digital didactic resources for the
teaching of the different fundamental areas of education for the development of skills and
competences in the virtual environments under study, due to the lack of knowledge of digital
strategies. The study was framed in the field research modality with a non-experimental
design and a descriptive level. The study population consisted of 12 subjects as well as the
sample. The positivist quantitative method was used to collect the information, which was
validated by experts in research methodology and the tutor in charge. Subsequently, the
instrument was subjected to a pilot test with a sample similar to that of the study to determine
its reliability. Cronbach's Alpha Coefficient was applied to the results of this test, using the
SSPS statistical programme, giving a result of 0.86, which is considered reliable. The data
were organised in frequency and percentage tables and pie charts, concluding that there is a
low knowledge of the use of technological tools for the application of digital didactic
strategies in virtual environments, which affects student learning in the virtual modality, so it
is recommended to establish a methodological guide based on technological tools to achieve

broader knowledge in teachers so that their learning is significant, developing skills and



competences in virtual environments.

KEY WORDS: Didactics, Strategy, Methodology, Virtual environments, Technological
tools,



CAPITULO 1

1.- INTRODUCCION

La globalizacion, los avances tecnoldgicos y el rapido desarrollo social a nivel
mundial, son factores predominantes que influyen las bases educativas y su adecuado
proceso de ensefianza enmarcando en todos sus niveles. La importancia de poseer y
adquirir conocimientos para el desarrollo de innovadoras estrategias en educacion,
proyecta a que el docente sea participe activo en la adquisicion de nuevas y mejoradas
ideas, que en conjunto con el uso de la tecnologia actual brinden y guien al estudiante en
el camino iddneo para el desarrollo y adaptacion de estos conocimientos, preparandolos
asi, para lo retos futuros que la sociedad y su entorno les exige.

La presente investigacion tuvo como propdsito identificar el conocimiento en
estrategias metodoldgicas sustentadas en herramientas tecnoldgicas de los docentes de
Escuela General Basica “Antonio José de Sucre”, para lo cual se utilizd6 como
metodologia instrumentos de observacion y recoleccion de informacion que se aplicaron
en nuestro proceso de investigacion, los cuales nos permitieron identificar el problema,
desarrollar conclusiones y futuras recomendaciones.

La presente tesis posee cuatro capitulos los cuales fueron desarrollados y analizados
de forma sistematica y coherente, cada uno de ellos es de suma importancia y nos brindan
la informacidn adecuada para la resolucion de los problemas identificados.

1.1 Planteamiento del problema

La educacion en tiempos actuales debido a la pandemia del COVID-19 ha propiciado
una redimensién en su estructura y forma de importar la ensefianza y el aprendizaje, de
pasar de entornos presenciales a ambientes virtuales donde la tecnologia ha brindado

aportes significativos para darle continuidad al hecho educativo.



A raiz de esta situacion, hoy en dia tanto el rol del docente como del estudiante en el
contexto educativo han dado un cambio radical en la forma de facilitar la ensefianza, es
decir, en cuanto a metodologia, recursos, politicas, procedimientos, entre otros, producto
del aislamiento domiciliario impuesto que ha volcado todo el sistema a la modalidad
virtual estando o no preparados los actores educativos para afrontarlo (Mendez y Palacios,
2020).

Considerando lo antes sefialado, se puede inferir que tanto docentes como estudiantes,
no estaban preparados para desarrollar un proceso educativo de forma virtual motivado a
que la incorporacién de la tecnologia en la educacién habia sido lenta y solo se empleaba
para la busqueda de informacion en las diferentes actividades académicas y no como una
metodologia de ensefianza.

Es por ello que, los nuevos retos que asume el docente en la actualidad estan
orientados a la incorporacion de los estudiantes en un ambiente aprendizaje virtual
empleando herramientas y recursos donde estén involucradas las tecnologias de la
informacion y comunicacion (Ministerio de Educacién, 2020). A todo esto, el docente
debe redimensionar su praxis educativa a través de la creacion de contenidos ajustados a
la realidad virtual convirtiéndose en un disefiador y creador de contenidos ajustados a la
modalidad on-line por lo cual requiere competencias tecnolégicas digitales para el trabajo
fuera 'y dentro de las sesiones sincrénicas y que esto incida a su vez en el rol del estudiante
quienes estan enfocado a la adquisicion de nuevos conocimientos. (Guamén , 2020)

A consecuencia de la pandemia que vive el Ecuador, los docentes se vieron en la
necesidad de cambiar la manera de impartir su clase, es decir, de una asistencia a la
escuela de forma presencial a una modalidad desde casa denominada virtual para darle
garantia de la educacidn a la poblacién estudiantil. Este método de ensefianza fue nuevo

para los maestros quienes no estaban preparados para facilitar el proceso instruccional



debido a no tenian la preparacion adecuada que le permitiera elaborar material didactico
digital para sus estudiantes.

En este sentido, las propuestas actuales en la adquisicion de conocimientos a nivel
educativo, ha incentivado a los docentes en desarrollar competencias acordes a las
necesidades tecnoldgicas y a sus competencias diarias, utilizando recursos digitales y
plataformas virtuales necesarias para la educacién a distancia y virtual que se imparten
hoy en dia en el sistema educativo ecuatoriano.

Todas estas revoluciones tecnoldgicas propician la construccion de experiencias
digitales entre usuarios conocidos como nativos digitales (personas nacidas y criadas en
esta etapa de desarrollo tecnoldgico) e inmigrantes digitales (usuarios que deben llegar y
adaptarse) Descubra sus atributos Unicos en el mundo de tecnologias de la informacion
y la comunicacion o TIC) mencionado por Prensky como se cité en Aguilar (2012).

Sin embargo, la escuela de educacion general basica “Antonio José de Sucre”, no
escapa de la realidad antes descrita. En un pre diagnosis realizado durante la practicas
laborales se pudo evidenciar que los docentes presentan ciertas dificultades en desarrollar
el proceso instruccional de forma virtual motivado a que no se dio en el tiempo previsto
la preparacion adecuada para enfrentar la nueva forma de trabajo, ademas manifestaron
que no poseen las habilidades y destrezas necesarias para incorporar las tecnologias de
la informacién y comunicacion en la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes,
desconociendo la aplicabilidad de los recursos didacticos digitales la praxis pedagdgica.

Esta situacion ha traido como consecuencias la improvisacion en el hecho educativo,
sesiones virtuales repetitivas y magistrales, los cuales no despiertan la necesidad y la
motivacion de los estudiantes en el aprendizaje de las areas fundamentales, falencias en
la adquisicién de las destrezas imprescindibles y un rendimiento académico bajo.

En virtud de lo antes planteado, surgen las siguientes interrogantes:



¢Cual es la incidencia de una guia metodoldgica sustentada en herramientas
tecnologicas para el desarrollo de destrezas y competencias didacticas digitales en la
ensefianza de las areas fundamentales de educacion en entornos virtuales, en la

Escuela General Basica “Antonio José de Sucre”?

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo General

Proponer una guia metodoldgica sustentada en herramientas tecnoldgicas para el
desarrollo de destrezas y competencias didacticas digitales en la ensefianza de las areas
fundamentales de educacion en entornos virtuales, en la Escuela General Basica “Antonio

José de Sucre”

1.2.2 Objetivos Especificos

e Determinar la importancia de las destrezas y competencias didacticas digitales
de las docentes empleadas en los entornos virtuales.

e ldentificar si los docentes utilizan técnicas y recursos tecnoldgicos en el proceso
ensefianza en las areas fundamentales.

e Diseflar una guia metodoldgica sustentada en herramientas tecnoldgicas para el
desarrollo de destrezas y competencias didacticas digitales del docente en el

proceso de ensefianza - aprendizaje.



1.3 Justificacién

En el siglo XXI a consecuencia de la pandemia, el desarrollo de competencias digitales
juega un papel importante en la sociedad actual y méas especificamente para los docentes
y estudiantes, lo cual ha sido motivo de integracion en diversas agendas de foros
internacionales como en la UNESCO, Comisién Europea y Proyecto Tuning , donde se
ha discutido la importancia de reducir de forma eficiente, la brecha digital mediante el
desarrollo de competencias involucradas en el proceso ensefianza- aprendizaje, dirigidas
hacia aspectos pedagdgicos, de investigacion y al desarrollo de habilidades
instrumentales (Hernandez, Romero, & Ramirez, 2013)

Es por ello que, la presente investigacion tiene como objetivo la creacion de una guia
metodoldgica sustentada en herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de destrezas y
competencias didacticas digitales en la ensefianza de las areas fundamentales de
educacion en entornos virtuales, en la Escuela General Basica “Antonio José de Sucre”.
La misma se enmarca en un enfoque cuantitativo con un tipo de investigacion de campo,
sustentada en un disefio no experimental y nivel descriptivo y documental.

La investigacion beneficiara a los docentes de la institucion objeto de estudio debido
a que la guia metodologica esta orientada a brindar un acompafiamiento y orientacion en
la implantacion de los recursos didacticos digitales para el desarrollo de competencias y
destrezas tecnologicas con el proposito de lograr una mejor planificacion y aplicacion de
las herramientas virtuales en las areas fundamentales de educacion basica elemental, entre
las cuales constan: Lengua y literatura, Matematicas, Estudios Sociales y Ciencias
Naturales. El desarrollo de destrezas y competencias en la actualizacion de recursos
didacticos en Educacion General Basica, influiran en la construccion de conocimientos y

nuevos aprendizajes a docentes y estudiantes que participen de forma activa en la practica



de esta ensefianza, desarrollando un mejor acompafiamiento de la educacién en todos sus
niveles basico elemental.

La propuesta de intervencion, producto de la presente investigacion enmarcada en la
creacion de metodologias para el desarrollo de destrezas y competencias didacticas
virtuales estd orientada a brindar un acompafiamiento y orientacion de los recursos
didacticos digitales en los docentes con el propoésito de lograr una mejor planificacion y
aplicacion de las herramientas de entornos virtuales en las areas fundamentales de
educacion bésica elemental, entre las cuales constan: Lengua y literatura, Matematicas,
Estudios Sociales y Ciencias Naturales.

La finalidad de los recursos didacticos digitales sera ampliar los conocimientos del
docente y su creatividad para el desarrollo de ensefianza-aprendizaje, ya que, esta nueva
forma de ensefianza facilita una presentacion creativa de las actividades a desarrollar en
el aula virtual, donde se incrementardn los medios visuales como son: videos, gif,
imagenes y masica de manera dinamica que podran ser presentados a traves de
dispositivos tecnoldgicos.

Dentro de esta perspectiva, las investigadoras consideran que este estudio es de gran
beneficio a nivel personal y profesional, ya que esta orientada en el disefio de una guia
metodoldgica sustentada en herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de destrezas y
competencias didacticas digitales del docente para mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes. Asi mismo, favorecerd el desarrollo de competencias
investigativas de las autoras a través de la implementacion de la investigacion en el

contexto educativo y mas especificamente en la praxis pedagogica.



1.4 Marco Teo6rico

1.4.1 Antecedentes de la investigacion

El presente apartado hace referencia a los estudios investigativos a nivel internacional
y nacional que sirven de sustento a la investigacion relacionado con el uso de recursos
didacticos digitales y estrategias metodolégicas usadas por el docente para el desarrollo

de destrezas y competencias digitales, los cuales se especifican a continuacion:

1.4.1.1 Internacionales

Segun Martinez y Garcés (2020), indican que desarrollaron un estudio investigativo,
cuyo titulo es. Competencias digitales docentes y el reto de la educacion virtual
derivado del Covid-19, en Corporacion Universitaria Autdnoma de Narifio, Colombia,
su objetivo es determinar las habilidades digitales en docentes y la implementacion de la
misma en la educacion virtual en instituciones de educacion superior, debido a la
pandemia provocada por Covid-19. El estudio usa un disefio descriptivo, por ejemplo,
hay cincuenta y dos (52) profesores en el afio escolar. El error de muestreo es del 6,5%.

Los autores concluyeron que, la informatica y la alfabetizacién en informacién, la
comunicacion, la colaboracion y las habilidades para la resolucion de problemas son las
habilidades mas desarrolladas, mientras que, la creacion de contenido digital y la
seguridad son las mas débiles. Pocos profesores han alcanzado el nivel de capacidad
innovadora.

Por otra parte, Picon, Gonzalez y Paredes (2020) elaboraron un estudio investigativo
cuyo titulo fue: Desemperio y formacion docente en competencias digitales en clases no
presenciales durante la pandemia COVID-19 cuyo objetivo general fue analizar el
desempefio competencial de los docentes de las escuelas de la ciudad de Piribebuy en
Paraguay durante la pandemia de COVID-19. La investigacion se enmarcé en un estudio

no experimental de campo descriptivo transeccional y cuantitativo.



Los investigadores han concluido que el rol de los docentes es fundamental para el
uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en emergencias de salud o la
infraestructura técnica que se les brinda para desarrollar experiencias de aprendizaje en
ambientes remotos de manera asincrénica en la mayoria de los casos. Los docentes
estan orientados a que el aprendizaje de los estudiantes aln es esencial.

Sin embargo, es necesario promover el trabajo colaborativo y el apoyo en el
aprendizaje profesional de los docentes, especialmente en cuanto a sus habilidades en el
uso de la tecnologia, con el fin de producir aprendizajes mas efectivos basados en la
seleccion racional, procesamiento y conversion de informacion y generacion de
conocimiento.

Los antecedentes internacionales antes consultados guardan relacion directa con la
presente investigacion por considerar que en otros paises latinoamericanos las
tendencias del uso de recursos tecnolégicos en el proceso de ensefianza y aprendizaje es
significativo en tiempo de crisis sanitaria por lo que la formacion del docente es
fundamental para el abordaje en la educacion virtual.

1.4.1.2 Nacionales

Moncada y Mejia (2018), desarrollaron una tesis titulada: Influencia de los Recursos
Didacticos en la Calidad de la Recuperacion Pedagdgica, Disefio de una guia Didactica
con Enfoque a la Ensefianza con Recursos Didacticos Digitales en el Area de Lengua y
Literatura, de la Universidad de Guayaquil, teniendo como objetivo determinar el
dominio de los recursos didacticos en la calidad de la recuperacion pedagdgica. La
investigacion se enmarco en un estudio bibliogréafico y de campo para el disefio una guia
didactica con enfoque a la ensefianza con recursos didacticos digitales, utilizando como

metodologia la investigacién de campo.



Estos autores concluyen gue, la importancia de los recursos didacticos en el proceso
de innovacion a menudo conduce a la conexion entre recursos e innovacion educativa.
Principalmente, porque los intermediarios curriculares son los recursos, es decir que, si
se quiere resumir en el disefio curricular del docente, los recursos didacticos constituyen
un campo importante de actuacion.

Por otra parte, Pérez y Parrales (2017) en su trabajo de investigacion titulado: Los
Recursos Didacticos Digitales en la Calidad del Aprendizaje Significativo en el Area de
Matematica. Propuesta: Disefio de una Guia Didéactica Interactiva, de la Universidad de
Guayaquil, cuyo objetivo fue conocer la influencia de los recursos didacticos digitales en
la calidad del aprendizaje significativo. La investigacion se insert6 en un estudio
bibliografico y de un analisis estadistico de campo para disefiar una guia didactica
interactiva.

Los autores llegan a la conclusion que, los recursos didacticos son aquellos materiales
digitales que facilitan el desarrollo de actividades para el aprendizaje el cual es adecuado
para ayudar al contenido conceptual para adquisicion de las habilidades procedimentales
que ayuda a mejorar a la persona en actitudes o valores; A diferencia de otros medios que
tienen soporte de libros o documentos impresos los medios digitales representan nuevas
formas multimedios con caracteristicas de imagen sonido o videos digitales que por
obvias razones necesita un ordenador.

Asi mismo, Saltos (2018), en su trabajo de titulacibn denominado: Recursos
Didacticos Digitales en la Calidad del Aprendizaje Significativo de los Estudiantes del
Subnivel Medio de Educacion Basica. Propuesta: Guia de Recursos Digitales, de la
Universidad de Guayaquil, tuvo como objetivo establecer la importancia de los recursos

educativos digitales en la calidad del aprendizaje significativo mediante la investigacion



bibliografica y de campo para disefiar una guia de recursos digitales. El estudio se baso
en la modalidad de investigacion de campo y bibliografica.

Saltos concluye que, en Ecuador, se han presentado en mucho tiempo atras problemas
de aprendizaje comprensivo en los educandos a pesar de la serie de cambios y
acontecimientos que se han implementado. Lamentablemente, en el medio nacional aun
se cuentan con docentes que no emplean los métodos adecuados que faciliten la ensefianza
a los educandos, ya sea por falta de conocimiento de los mismos o por falta de recursos
educativos, entre ellos los digitales.

En este orden, Empufio y Mariduefia (2018) realizaron una investigacién denominada:
Estudio del uso de recursos digitales desarrollado por los docentes en el proceso
pedagdgico impartido en establecimientos fiscales del cantén Milagro, en la Universidad
Estatal de Milagro, Ecuador, cuyo objetivo fue analizar el uso de la tecnologia, utilizado
por los docentes, en el proceso de ensefianza aprendizaje con el fin de examinar el nivel
de interaccion educativa con sus estudiantes en tres establecimientos fiscales del canton
Milagro, durante el segundo quimestre del periodo lectivo 2018. La investigacion se
sustentd bajo un enfoque cualitativo, con un estudio de campo y un disefio no
experimental.

Los autores concluyeron que han comprobado por medio de un analisis y estudio de la
carencia de recursos digitales que existen en las areas educativas del cantén Milagro
esperando que a futuro se tenga mejorias respecto a las herramientas digitales que son
fundamental para la ayuda del aprendizaje. Dada las condiciones que anteceden como
puede observarse los recursos educativos comunes, es decir, los utilizados de manera
presencial son en su totalidad diferentes a los recursos digitales por la utilizacion de una

red o navegador para la ampliacién de conocimientos mediante fuentes informativas.



Las investigaciones referenciadas a nivel nacional guardan relacion directa con el
presente estudio por considerar que, en el Ecuador, los recursos didacticos digitales estan
directamente vinculados con las innovaciones educativas virtuales ya que son
intermediarios curriculares lo que genera la integracion de la misma y de los sistemas de
comunicacion en la red aplicados a la educacion. Para lograr tal proposito, el docente
debe poseer las competencias didacticas digitales necesarias para enfrentar el reto de la
educacion en entornos virtuales.

1.5 Base teorica

1.5.1 La tecnologia de la informacion y la comunicacion tics

Segun Severin (2010) como se citd en Islas (2015), La crisis pandémica por la que
atraviesa el mundo actualmente ha propiciado el auge y la expansién de las tecnologias
de la informacion y comunicacion en todos los escenarios de la vida social de los paises
tanto en lo politico, econémico, social, educativo y cientifico. En los sistemas
educacionales, la incorporacion de las TICs ha significado una alternativa fundamental
que sirva de base y los esfuerzos se encaminen en la generacion e implementacion de
iniciativas que impliquen el maximo aprovechamiento de las tecnologias en los procesos
formativos.

Para Martinez, Palma y Velasquez (2020), el desarrollo y uso generalizado de
tecnologias de la informacién y comunicacion (TICs) ha abierto una dimenscon nueva de
exclusion para la capacidad de participar efectivamente en el mundo digital y a provechar
de los beneficios que brinda la conectividad e informacion, situacion que trasciende los
derechos de acceso. El desafio no es solo de mejorar la cobertura y calidad del sistema
educativo formal, de hecho, el impacto es a lo largo de la vida, por lo que es necesario
contar con habilidades laborales que, se puedan adaptar a los rapidos cambios que existen

en el mundo laboral. p. 10



A manera de conclusion, se puede sefialar o que establece Escontrela y Stojanovic
(2004) sobre la integracion de las tecnologias de la informacion y comunicacién en los
ambientes de aprendizaje:

1.- Las TICs son herramientas fundamentales de trabajo y aprendizaje en la sociedad
de hoy donde la generacién, procesamiento y transmision de informacién es un elemento
sustancial de poder y productividad, por lo cual, resulta cada vez méas primordial educar
para la sociedad de la informacién a partir de los periodos mas tempranas de la vida
estudiantil.

2.- Las potencialidades que dan los instrumentos de las TICs permiten la colaboracion
activa del alumno en la obra de su entendimiento, lo que obliga cambiar el tradicional
enfoque de educacion centrado en el cual presenta por uno centrado en el cual aprende.

3.- La formacién por medio de las TICs necesita de una organizacién de contenidos,
un ordenamiento de las ocupaciones educativas, maneras de relacién y comunicacion y
maneras evaluativas diversas a las que se vienen implementando en los sistemas
educativos, para poder hacer dichos cambios se necesita prestar la maxima atenciéon al
disefio de ambientes educativos que promuevan las novedosas maneras de aprender.

Tomando en cuenta lo antes sefialado, es importante estar consciente del papel que
juega el docente en los procesos formativos de los entornos virtuales asumiendo con
rigurosidad y disciplina, la nueva forma de laborar el cual pide cambios en sus practicas
metodoldgicas y en la mentalidad que implica sus creencias ante los diversos &mbitos
donde se puede conseguir el aprendizaje sustentable y sostenible utilizando las TICs en

el quehacer educativo.



1.5.2 El impacto de los tics en la sociedad del conocimiento

La sociedad del entendimiento en la época de la revolucion digital esta en una etapa
que de manera significativa provocara la fijacion generalizada de las novedosas
tecnologias de la informacion y de la comunicacion en los diferentes entornos que regiran
el futuro de los sistemas econdmicos, la innovacion cultural, las relaciones humanas y
visiblemente los procesos y situaciones del aprendizaje y de la ensefianza. Sanchez, Boix
y Jurado (2009).

Al respecto, Castafieda (2003) como se citd en Diaz, Pérez y Florido (2011)
conceptualiza las TICs como:

El resultado de las modalidades creadas por la raza humana alrededor de la
digitalizacién de datos, productos, servicios, procesos y de su transportacion por medio
de diferentes medios, a enormes distancias y en pequefias pausas de tiempo, de manera
confiable, y con interaccion costo-beneficio jaméas previamente alcanzadas por el ser
humano. (p. 82)

La cita anterior hace referencia a la conceptualizacién de las TICs, la cual tienen la
posibilidad de tener en cuenta como el grupo de procesos y productos derivados de las
novedosas herramientas (hardware y software), toleres de la informacién y canales de
comunicacion involucrados con el almacenamiento, procesamiento y transmision
digitalizada de la informacion.

La situacidn internacional regida por la mundializacion, origina segun Torrent (2006,
como se citd en Sanchez, Boix y Jurado (2009), una nueva dinamica de transformacion
que tiene sus raices en los procesos de digitalizacién, en laampliacion temporal y espacial
de los mercados y en la retroalimentacion, que tiene como base los cambios socio

familiares, culturales y del mundo del trabajo (teletrabajo).



El doctor Bello Rafael (2005) como se cit6 en Delgado Fernandez y Solano Gonzéalez
(2009) llama a los espacios virtuales para el aprendizaje “aulas sin paredes” y asegura
que es un lugar social virtual, cuyo mejor exponente de hoy es la Internet, no es presencial,
sino representacional, no es proximal, sino distal, no es sincrénico, sino metacrénico, y
no se fundamenta en recintos espaciales con interior, frontera y exterior, sino que es
dependiente de redes electrénicas cuyos nodos de relacion tienen la posibilidad de estar
diseminados por diferentes territorios. (p. 2)

Tradicionalmente las politicas sobre el acceso y uso de TIC en la educacion abordan
los ambitos de infraestructura, desarrollo profesional docente, recursos digitales,
curriculum y evaluacion y monitoreo. (Brito, 2017)

1.5.3 Los tics en la educacion

La revolucion tecnoldgica en el mundo contemporaneo esta propiciando cambios y
transformaciones profundas en todos los ambitos de la vida social. Las tecnologias de la
informacion y la comunicacion como herramientas de la era digital pueden ser definida a
modo:

Las tecnologias que se requieren para la administracion y transformacion de la
informacion, en ellas son de especial trascendencia los computadoras y programas
que permiten generar, cambiar, guardar, defender y recobrar dicha informacion de
interés para diferentes espacios. Segun Sanchez, 2015, como se cit6 en Granda,
Espinoza y Mayon (2019).

En funcién a lo antes sefialado, la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2018) menciona que las TICs en el ambito
educativo representan una alternativa viable e imprescidible por su acceso universal al
conocimiento, factor determinante en la democratizacion de la ensefianza; su adecuado

empleo contribuye a brindar un aprendizaje de calidad. Por otra parte, las TICs son una



herramienta virtual indispensable para la formacion, capacitacion y auto-superacion de
los docentes, asi como para la gestidn, direccion y administracion mas eficientes del

sistema educativo.

Por otra parte, Campafa (2018), afirma que:

Las herramientas virtuales se encuentran apoyadas por las TIC con el propésito de
transformar la educacidn, incorporando nuevos mecanismos que ayuden al proceso
de ensefianza-aprendizaje, cubriendo las nuevas necesidades que van surgiendo en

las sociedades a medida que la tecnologia y la ciencia van avanzando. (pag. 14)

Para corroborar lo sefialado por Campafa (2018), los autores (Lima Montenegro y
Fernandez Nodarse (2017), expresan que, la formacién persistente en TIC del profesor
deberia caracterizarse por: orientarse al desarrollo de los conocimientos en general y
capacidades en TIC para integrarlas al proceso profesor —educativo y desarrollar de su
cultura personal. EI profesor tendra que explotar de forma pertinente las TIC en
funcionalidad de la tarea profesor, investigativa y extensionista, no limitandose a su
implementacion como medio de educacion sino como parte de las tacticas de
administracion de informacion, divulgacién de los resultados de su ciencia o disciplina y
del proceso pedagogico en el cual se implica con la responsabilidad y soberania que le

pide la praxis pedagogica. (p. 34)

En consecuencia, se puede incluir temas actuales referentes a ciencia o disciplina, sin
embargo, siempre debe estar vinculado con la parte metodoldgica y practica que se da en
el proceso de formacion de los estudiantes, sobre todo, se debe considerar la formay los
métodos que usa el docente para ensefiar y que los nifios puedan aprender, a través del
autoaprendizaje, la resolucién de problemas y el trabajo colaborativo, por medio de las

distintas herramientas TICs que existen en la actualidad.



Asi mismo, para completar lo antes sefialado, se tienen que desarrollar en los
profesores en la informatizacion de los procesos de formacion: la capacidad
comunicativa, oral y redactada, en los espacios virtuales; el disefio, seleccion y
produccion de contenido digital; la administracion de informacién con la publicacion y
socializacion de los resultados, entre otros. (Lima Montenegro & Fernandez Nodarse,

2017)

Asi mismo, para complementar lo antes sefialado, se deben desarrollar en los docentes
en la informatizacion de los procesos de formacion: la capacidad comunicativa, oral y
escrita, en los entornos virtuales; el disefio, seleccién y produccion de contenido digital,
la gestidn de informacion con la publicacion y socializacion de los resultados, entre otros

(Lima Montenegro & Fernandez Nodarse, 2017)

1.5.4 Recursos digitales

Los recursos educativos digitales pueden ser definidos como:

Materiales compuestos por medios digitales y producidos con el fin de facilitar el
desarrollo de las actividades de aprendizaje. Un material didactico es adecuado para
el aprendizaje si ayuda al aprendizaje de contenidos conceptuales, ayuda a adquirir
habilidades procedimentales y ayuda a mejorar la persona en actitudes o valores

(Garcia, 2010, como se citd en Zapata, 2012).

A este respecto, Zapata (2012) expresa que los recursos educativos digitales tienen
bondades diferentes que el enfoque tradicional de la ensefianza por las cualidades visuales
y auditivas que posee y que llama la atencion de los involucrados en el proceso educativo.

Entre las ventajas de los recursos educativos didacticos digitales estan las siguientes:



1. Su potencial para inspirar al estudiante a la lectura ofreciéndole nuevas formas
de presentacion multimedia, formatos animados y tutoriales para ilustrar
procedimientos, videos y material audiovisual.

2. Su capacidad para allegar al estudiante a lacomprension de procesos, mediante
las simulaciones y laboratorios virtuales que representan situaciones reales o
ficticias a las que no es posible tener acceso en el mundo real cercano.

3. Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, dandole la oportunidad de
acceder desde un computador y volver sobre los materiales de lectura y
ejercitacion cuantas veces lo requiera.

4. Algunos recursos educativos digitales ofrecen la posibilidad de acceso

abiertol.

Pefialoza y Lozano (2018) sefiala que los recursos digitales tienen cualidades que por
lo general no poseen los recursos educativos comunes. No seria lo mismo leer un impreso
cuyo discurso fluya de manera lineal, que leer un documento digital escrito en formato
hipertextual elaborado como una red de conexiones de bloques informativos por los que
el lector "Navega" determinando vias de lectura personalizadas para ampliar las fuentes
informativas de acuerdo con sus necesidades e intereses.

Otro aspecto importante en sefialar sobre los recursos digitales tiene que ver con el

internet o la red de redes. Como lo indica Quirds (2009):

El Internet o la red de redes, como ademas se le ha denominado, es un medio que
da una enorme pluralidad de recursos digitales para una infinidad de usos y que
tienen propiedades diferentes, por lo cual fue primordial clasificarlos segun el

medio para el cual fueron creados. (p. 48)



Implica valores, reacciones y motivaciones, ademas de conocimientos, habilidades,
capacidades y destrezas, todo conformando parte del ser integral que es el individuo, una
persona inserta en un definido entorno, en el cual participa e interactla, tomando en

cuenta ademas que aprende de forma reiterada y progresiva durante toda su historia.

Todos los recursos didacticos, sean estos tecnologicos, simbdlicos o concretos,
favorecen de forma significativa en la construccién sobre todo en la reconstruccion del
conocimiento (...), es decir los materiales o recursos didacticos, no solo son un medio
para lograr un objetivo sino deben ser evaluados mejorados si es necesario, solo asi se

podra obtener los logros propuestos. (Moncada & Mejia, 2018, pag. 19)

1.5.5 Destrezas y competencias digitales para el uso de los recursos tecnolégicos.

El ser humano por naturaleza desarrolla y adquiere un conjunto de experiencias y
vivencias por medio del desenvolvimiento en los diferentes contextos sociales que lo
certifican como un individuo con capacidades, actitudes, aptitudes, entre otros y va
perfeccionando a través del tiempo que estd viviendo actualmente y ajustado a los
estandares de realidad social.

En este proceso entran en juego las destrezas y las competencias que lo categorizan
como un individuo con las capacidades actitudinales, conceptuales y procedimentales que
lo facultan como un ser capaz de realizar cualquier actividad en funcién a las
potencialidades que posee. Flores (2006) como se cito en Pérez y Vivas (2012), define la
destreza como:

Quien sabe hacer una cosa bien y con entendimiento de lo cual hace, de lo que se
reconoce a los alumnos llevando a cabo las etapas de un proceso, como lo es la
actividad de siembra con entendimiento de las condiciones, en cuanto: al suelo
preparado, hondura para la semilla, proporcién de semilla, entre otras tareas. (p.

230)



Tomando en cuenta la cita anterior se puede deducir que, las destrezas son la capacidad
que tiene un sujeto para desarrollar una actividad de forma simple, instantanea y eficiente;
estas se adquieren mediante la préctica y la vivencia, las cuales potencian una capacidad
en un grado mas alto. Una vez que se suman a las destrezas los conocimientos que la rigen
se convierten en competencias.

Medina (2009) define la competencia como: aquello que hemos de aprender, como
hemos de aplicar y poner en practica lo que hemos aprendido y las actitudes, emociones
y valores que subyacen al proceso de ensefar y aprender” (p.13). Otra definicion
relacionada con la competencia es la de Sevillano (2009) quien sefiala que:

Implica valores, reacciones y motivaciones, ademas de conocimientos, habilidades,
capacidades y destrezas, todo conformando parte del ser integral que es el
individuo, una persona inserta en un definido entorno, en el cual participa e
interactya, tomando en cuenta ademas que aprende de forma reiterada y progresiva
durante toda su historia. (p. 7)

En funcion de las definiciones sefialadas, las investigadoras pueden sefialar que las
competencias juegan un papel importante en el ser humano al facultarlo para desarrollar
cualquier actividad empleando las experiencias previas; en el mundo actual la revolucion
tecnologia ha propiciado la adquisicion de las destrezas y competencias digitales en los
actores educativos especialmente en el docente, para dar respuesta a situacion educativa
de los estudiantes en tiempo de pandemia.

La competencia digital de acuerdo con (Rodriguez, 2015), se podria definir como
“aquella que no se trata Gnicamente de una habilidad sino de un conjunto de habilidades
que facilitan el trabajo en equipo, el aprendizaje autodirigido, el pensamiento critico, la

creatividad y la comunicacion” (p.75).



Tomando en consideracion lo antes planteado y para lograr tal propdsito, se hace
indispensable la garantia de una formacidn tecnologica y didactica para los maestros, asi
como la utilizacion de modelos eficaces que logren reproducir sin mas grande
complejidad en el medio en el cual se desenvuelven y que también les sirvan realmente
como apoyo en su tarea maestro. (Rodriguez, 2015)

Ademas, sefiala el referido autor que, la competencia digital ha de ser entendida
comprendiendo una nocion de multialfabetizaciones de lo digital, es decir, considerando
las aristas audiovisual, tecnolégica e informacional. A este respecto, aparte de las
competencias basicas, también hay que proponerles formacion en aspectos que vayan
mas alla de ello en los del desarrollo del maximo potencial de los seres humanos,
que es la educacion.

En sintesis, un docente con competencia digital, se considera aquel que seria capaz
de indagar, gestionar, analizar, reflexionar, decidir y transformar la informacion en
conocimiento de manera critica, asi como de trabajar en equipo de trabajo y
compartir dicho conocimiento con ética y responsabilidad social integrando
adecuadamente los medios y las tecnologias de informacion y comunicacién en su
desarrollo personal y profesional, no s6lo como meros objetos, instrumentos o
accesorios para su actividad, sino como parte integral de su realidad, de sus escenarios
de actuacion en donde configura su actividad y legitima su profesion, es decir, el
aula de clase (Rodriguez, 2015).

1.5.6 Proceso ensefianza — aprendizaje

La implementacion del uso de la tecnologia en el proceso de ensefianza juega un papel
determinante para el futuro escolar, el docente debe disefiar los recursos educativos
digitales que ayuden a resolver este problema (Saltos, 2018). De acuerdo con lo que

sefiala Razo y Cabrero (2015 como se cito en Mejia, 2020):



Las tecnologias de informacion son un recurso cada vez mas comun en el trabajo de
los alumnos en clase, aun cuando son usadas primordialmente como medios para la
difusién y comunicacion de datos, o sea, en proyecciones, en la exposicion de la clase, en

la descripcidn y resolucion de cuestiones y en ocupaciones de transcripcion. (p. 26)

Las tecnologias de informacién son un recurso cada vez mas comun en el trabajo
de los estudiantes en clase, aunque son utilizadas principalmente como medios para
la difusion y comunicacidn de datos, es decir, en proyecciones, en la exposicion de
la clase, en la explicacion y resolucién de preguntas y en actividades de

transcripcion (p. 26).

Con base a lo expresado, Zenteno y Mortera (2011, como se citd en Mejia, 2020)
afirman que la integracion de las TICs al proceso de ensefianza-aprendizaje implica
cambios en la educacion, en donde alumno y profesor necesitan incorporar habilidades y
destrezas en el manejo de la tecnologia educativa dentro del aula. De ahi que, los docentes
busquen informacién constantemente acerca de como utilizar las TICs en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Para lograr tal proposito, es fundamental que el docente se
involucre en actividades formativas a través de cursos, talleres, guias metodolégicas que
le permitan el dominio a través del desarrollo de destrezas y competencias digitales para
estar en consonancia con la realidad social y en los entornos virtuales de clases.

Por otra parte, Martinez (2021), plantea que el profesor, en el quehacer educativo,
requiere de esfuerzos para crear a través de la preparacion de su clase el espacio y el
ambiente para motivar emocionalmente y despertar su interes por aprender (...) En este
sentido, el docente planea la estrategia, organiza el aula de clases, organiza a sus
estudiantes, los recursos digitales y materiales, orienta el discurso y puede decirse que

hasta preve las relaciones interpersonales que se dan en el aula. (pag. 36)



1.5.7 Teorias que fundamentan el proceso de ensefianza — aprendizaje

El proceso ensefianza — aprendizaje se encuentra enmarcado en diferentes teorias de
aprendizaje que lo fundamentan. Cada de estos principios tedricos tiene sus propias
caracteristicas que lo identifican al igual que representantes que dieron sus aportes en
beneficios del conocimiento en funcion de la realidad social presente en esa época y que
aln se mantienen vigente. Para el abordaje de la presente investigacion en funcién a los
objetivos propuestos se tomd en consideracion la teoria de socio constructivista.

Como lo sefiala Valdez (2012), el enfoque del constructivismo social sefiala que el
aprendizaje se produce por medio del contacto con otras personas de forma interactiva,
lo que corresponde a un aprendizaje social. El representante que defiende la teoria socio
constructivista o teoria del constructivismo social es Lev Vygotsky, quien propone que la
sociedad es un punto importante en el aprendizaje del ser humano motivado que como
individuos se puede ser sociable y comunicativo durante el desarrollo; ademas, explica
el desarrollo como el modo de internalizar recursos culturales como el lenguaje, propio
de las personas que no forma parte de una sola persona sino a la sociedad o sociedad a la
cual se estd inmerso.

Valdez (2012) sefiala que el aprendizaje en el constructivismo social es de tipo
colaborativo por consiguiente es importante en los espacios colaborativos que usan las
TICS los siguientes aspectos:

1. La interaccion con el &mbito social comunitario es de real significancia.

2. El escolar es un actor incluido y activo, por consiguiente, el profesor deberia
promover la relacion y solucion conjunta de inconvenientes construyendo ambiente de
aprendizajes socializados.

3. Se propicia la construccion de sociedades de aprendizaje desde el uso de

herramientas tecnoldgicas que posibiliten el trueque de informacion, la entrada a



recursos compartidos y la redaccion de documentos entre diversos miembros de una
sociedad.

En conclusion, se puede sefialar que al abordar el razonamiento se deberia realizar
alusién a los componentes que en el intervienen como por ejemplo el lenguaje, el saber,
la memoria, el raciocinio, la percepcion, la atencion, asi como la resolucion de
inconvenientes, que llegan a tener gran trascendencia en el comportamiento de las
personas, ya que, orientan de forma correcta su vivenciay su desarrollo intelectual. Borja,
Véasquez y Zeballos (2017).

Referente a las TICs, Valdez (2012) concluye que por sus propiedades el socio
constructivismo es la teoria educativa cuyos postulados facilitan la utilizacion de las TICs
tanto en las modalidades presencial, online como a distancia. Esta teoria permite la
relacion social y el trabajo en conjunto que hace falta para producir entendimiento y
aprendizaje en un ambiente educativo mediado por la tecnologia.

1.5.8 Estrategias metodoldgicas

En el proceso instruccional confluyen un conjunto de elementos que tienen relacién
directa con el acto educativo, entre ellos, las estrategias metodoldgicas, las cuales
permiten la identificacion de los principios y criterios, por medio de procedimientos,
técnicas y métodos que conforman una sucesion ordenada y planificada permitiendo la
obra de conocimientos a lo largo de el proceso educacion — aprendizaje.

Quintero (2011) como se cito en Arguello & Sequeira (2016) define las estrategias
metodoldgicas como “una secuencia ordenada de técnicas, procedimientos de ensefianza
y actividades que utilizan los profesores en su préctica educativa con el claro objetivo de
que los estudiantes puedan aprender” (p.19).

En el contexto de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y el proceso de

ensefianza — aprendizaje, Pluas, Valencia y Del Pino (2020), la tecnologia digital esta



cambiando el modelo educativo con base en un modelo pedagdgico orientado a la
integracion y la abertura, donde la interaccién maestro - alumno es interactiva y el
aprendizaje es reciproco. Esto involucra una totalmente nueva concepcion del alumno
como manager productor de conocimientos y no sencillamente como receptor de la
informacion. La tecnologia cambia la concepcion de una distancia que separa el
razonamiento del maestro de la “ignorancia” del alumno. El alumno es considerado un
prosumidor y la educacion se crea y transmite a modo de red: de forma horizontal y no
vertical. (p. 61)

Por otro lado, Elles y Gutiérrez (2021), mencionan que, en el proceso de renovacion
educativa, segun los requerimientos de la globalizacién y la normativa prospectiva del
Ministerio de Ensefianza, en lo en cuanto a la soberania, el desarrollo social y sustentable,
la integracion y el aprendizaje importante, se pretende, que el alumno sea el conductor de
su propio aprendizaje, por lo tanto, nace el interés por la utilizacion de herramientas
digitales para optimizar y repensar los aprendizajes, como el raciocinio numérico y los
sistemas numéricos en resolucién de inconvenientes incluyendo la utilizacion de
aplicaciones creativas e incentivos motivacionales, generando interés y apropiacion en el
proceso formativo de tal forma que incite el fervor en los alumnos por aprender. (p. 9)

1.6 Marco conceptual

Competencias tecnolégicas: son el conjunto de conocimientos y habilidades que tiene
el personal docente y que le permiten el dominio adecuado de diversos recursos
tecnoldgicos necesarios para su practica docente.

Destreza Tecnologica: es una nueva combinacion de disefio de organizacion y talento
para un mejor entorno laboral o educativo, es decir que se trata de un lugar de trabajo

digital de alto rendimiento que obliga a la empresa a cambiar de interno a externo



Guia metodoldgica: se define como un conjunto de documentos técnicos que
describen los estandares a seguir en el trabajo relacionado con los sistemas de informacion
académicos y procedimientos de capacitacion para alcanzar la meta propuesta.

Se define como el documento técnico que describe el conjunto de normas a seguir en
los trabajos relacionados con los sistemas de informacion, procedimientos académicos y
formativos con miras a lograr un objetivo.

Google Classroom: es una herramienta alternativa a Edmodo que puede ser utilizada
de forma gratuita por profesorado y alumnado que dispongan de cuentas en una
comunidad educativa de Google Apps for Education. De reciente creacion (agosto 2014),
se trata de una red social educativa basada en el intercambio de documentos (Iéase textos,
presentaciones, hojas de calculo, entre otros) alojados en Google Drive.

Herramienta tecnoldgica: es un conjunto de programas informaticos disefiados para
facilitar la ejecucion de tareas sobre equipos tecnolégicos, estas herramientas ayudaran a
conseguir resultados deseados, ahorrando tiempo y recurso.

Las herramientas técnicas en internet se caracterizan por la posibilidad de cambios de
alcance, la misma que tiene una gran influencia permitiendo entrar en el mundo de las
comunicaciones digitales.

Kahoot: es una plataforma gratuita que permite la creacion de cuestionarios de
evaluacion (disponible en App o version Web). Es una herramienta por la que el profesor
crea concursos en el aula para aprender o reforzar el aprendizaje y donde los alumnos son
los concursantes.

Mentimeter: es una aplicacién web para interactuar y hacer participar a una audiencia.
La aplicacion permite lanzar diferentes formatos de participacién a un publico, una clase
de alumnos o en una reunidn. Los participantes responden mediante los teléfonos moviles,

tablets o pc’s y finalmente los resultados se pueden ver en la pantalla en tiempo real.



Padlet: es una plataforma digital que permite crear murales colaborativos, ofreciendo
la posibilidad de construir espacios donde se pueden presentar recursos multimedia, ya
sea videos, audio, fotos 0 documentos. Estos recursos se agregan como notas adhesivas,
como si fuesen “post-its.

1.7 Fundamentacion epistemolégica

Segun (Latorre, 2018) la web (World Wide Web, o www) es un conjunto de
documentos (red) interconectados por enlaces de hipertexto, que se pueden utilizar en
internet y se pueden comunicar a través de tecnologia digital, el término “hipertexto” se
refiere a la mezcla de varios textos, graficos y archivos en el mismo documento.

A continuacidn, se especifican como ha sido la evolucién histérica o nacimiento
a través de los tiempos. La web 1.0, fue la primera (aparecio hacia 1990) y solo podia
consumir contenido, era informacion accesible pero no existia posibilidades de
interaccion

La web 2.0, (aparecio en 2004), en este encontraremos foros, blogs, comentarios
y luego las redes sociales, esta web posibilita compartir informacion y aqui encontramos
al instante a la mayoria de los clientes.

Por otra parte, la web 3.0 (fue operativa en el 2010) y se asocia a la web semantica,
un criterio que hace referencia al uso de un lenguaje en la red ejemplificando la
averiguacion de contenidos usando un c6digo o una palabra clave o estratégica.

Asi mismo, laweb 4.0, inicio en el 2016 y se concentra en dar un comportamiento
mas inteligente y mas predictivo, en consecuencia, se logre Unicamente hacer una
aseveracion o una llamada para implementar un grupo de ocupaciones que van a tener

como resultado lo exigido, lo que quiere o dice.



1.8 Fundamentacion Tedrica

1.8.1 La didactica: disciplina pedagdgica aplicada

La pedagogiay la didactica son disciplinas que se complementan entre si en el proceso
de ensefianza y aprendizaje. La pedagogia de acuerdo a su concepcion epistemoldgica se
puede sefialar como la teoria y disciplina que comprende, busca la explicacion y la mejora
permanente de la educacién y de los hechos educativos, implicada en la transformacién
ética y axioldgica de las instituciones formativas y de la realizacion integral de todas las
personas (Rivilla, 2009).

Del mismo modo, la didactica es una disciplina de naturaleza pedagdgica, dirigida por
las finalidades educativas y comprometidas con el logro de la optimizacion de todos los
seres vivos, por medio de la comprensién y transformacion persistente de los procesos
socio — econdmicos, la habituacion y desarrollo apropiado del proceso de ensefianza
aprendizaje (Rivilla, 2009). La definicion literal de didactica en su doble raiz docere:
ensefiar y discere: aprender, se corresponde con la evolucion de dos vocablos esenciales,
que reclaman a la vez la interaccidon entre los agentes que las realizan (Medina, 2009).

En este aspecto, la didéctica desarrolla el conocimiento pedagodgico y psicopedagdgico
aportando los modelos socio-comunicativos y las teorias mas explicativas y comprensivas
de las tareas docentes-discentes, dedicando la interpretacion y el compromiso mas
coherente para la mejora continua del proceso de ensefianza - aprendizaje (Rivilla, 2009).

Desde esta vision activo — participativa, el docente no sélo ensefia sino sobre todo
aprende. Al relacionarse con sus estudiantes dentro y fuera del aula y con sus colegas en
las diversas actividades académicas que debe cumplir, comparte e interioriza saberes y
experiencias que enriquecen la tarea de ensefiar y aprender.

Por su parte, el estudiante, ademas de ser el protagonista del proceso educativo y por

tanto artifice y constructor de sus propios aprendizajes, debe exigir una ensefianza de



calidad (acorde a sus intereses y necesidades), comprenderse a si mismo y responder a
los continuos desafios de un mundo en permanente cambio (Aparicio, 2014).

Tomando en cuenta lo antes sefialado, las tecnologias de la informacion y
comunicacion juegan un papel importante en la dindmica instruccional por cuanto las
habilidades y destrezas digitales forman parte de la interaccion entre docentes y
estudiantes como una forma de desarrollo del aprendizaje significativo.

1.8.2 Perspectivas de la Didactica: Tecnoldgica, artistica y cultural - indagadora

Medina y Salvador (2009) definen la didactica como “la disciplina o tratado riguroso
de estudio y fundamentacion de la actividad de ensefianza en cuanto propicia el
aprendizaje formativo de los estudiantes en los mas diversos contextos” (p. 7). Tomando
en cuenta la concepcion ontoepistemoldgica de la didactica, se debe tomar en cuenta tres
aspectos fundamentales que la caracterizan y que sirven de sustento para el desarrollo de
la guia metodologica, proposito fundamental de la presente investigacion a saber:

El enfoque tecnoldgico implica la vinculacion de la teoria con la practica en el proceso
de ensefianza — aprendizaje, tomando en cuenta los medios, técnicas y recursos necesarios
para el desarrollo de un ambiente de aprendizaje constructivo. En el contexto de la
tecnologias de la informacion y de la comunicacion se fundamenta en lo que propone
Medinay Salvador (2009), sobre que el conocimiento y la accion tecnoldgica tuvieron en
el raciocinio positivista y en las novedosas tecnologias sus apoyos teéricos aplicados mas
fundamentados, tomando en cuenta que el proceso de ensefianza — aprendizaje ah de ser
correctamente planificado y ajustadamente llevado a cabo de accion y desarrollo del saber
hacer mas apropiado para conseguir el modelo instructivo formativo més preciado.

Desde la perspectiva artistica, el proceso de ensefianza — aprendizaje debe ser visto
como la posibilidad estética de lograr la adquisicion del conocimiento producto de la

articulacion poetica y artistica, donde los actores involucrados confluyen en sinergias



productivas que permiten el logro de los objetivos trazados. El saber didactico emergente
desde esta perspectiva, implica al profesorado en el estrecho camino y la continua
disciplina intercultural y socio-laboral del artista, que se esfuerza en conectar su trabajo
con los grandes desafios de los seres humanos y plantea su ensefianza como una tarea
siempre inacabada, pero orientada por la fecundidad de la estética creadora, el buen gusto
y el esfuerzo continuo por alumbrar la mejor obra posible, la practica mas gratificante y
el deleite poético (Medina & Salvador, 2009)

Finalmente, la postura cultural — indagadora se enfoca la comprension e interpretacion
de los procesos de adquisicion de conocimiento a través de la reflexién y la contratacion
de ideas y opiniones. En ese proceso, los agentes educativos se complementan y buscan
la asimilacion y acomodacion de la nueva informacion a los conocimientos previos y por
medio del anclaje lograr la actualizacién en la estructura cognitiva. La transformacion del
estudiante desde la concepcién cultural - indagadora implica favorecer las destrezas
adquiridas en funcion al conocimiento adquirido en la dindmica del proceso de ensefianza
— aprendizaje.

En resumen, se puede sefialar que en palabras de Medina y Salvador (2009) la didactica
es una disciplina pedagogica que se enfoca en el estudio de los procesos de ensefianza —
aprendizaje, con la finalidad de formar y desarrollar el aprendizaje del alumno, la
concepcion y practica de la docencia, mediante la creacién de un ambiente cultural
puramente doctrinal, fundado y recreado a partir de la inexorable actitud investigadora de
los docentes y los autores responsables del proceso educativo.

1.9 Marco legal

La investigacion se sustenta juridicamente en los siguientes instrumentos legales que

se especifican a continuacion: La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), la



Ley Organica de Telecomunicaciones (2019) y la Ley Organica de Educacion
Intercultural (2019)

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) sefiala lo siguiente:

El Art. 16.- plantea que todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen
derecho a: 1. Una comunicacion libre, intercultural, incluyente, diversa y participativa,
en todos los &mbitos de la interaccion social, por cualquier medio y forma, en su propia
lengua y con sus propios simbolos. 2. El acceso universal a las tecnologias de informacion
y comunicacion.

Por otra parte, el Art. 26.- expresa que la educacion es un derecho de las personas a lo
largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e
inclusién social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y
la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Finalmente, el Art. 343.- hace referencia a que el sistema nacional de educacién tendra
como finalidad el desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas
de la poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacién de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto
que aprende, y funcionara de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente.
El sistema nacional de educacién integrard una vision intercultural acorde con la
diversidad geografica, cultural y linguistica del pais, y el respeto a los derechos de las
comunidades, pueblos y nacionalidades.

Asi mismo, la Ley Orgénica de Telecomunicaciones (2019), en los articulos que se
especifican a continuacion trata de las redes de telecomunicaciones, el derecho a la

intimidad y, la reduccion de la brecha digital, respectivamente.



El Art. 9 sefiala que las redes de telecomunicaciones, se entiende por redes de
telecomunicaciones a los sistemas y demas recursos que permiten la transmision, emision
y recepcién de voz, video, datos o cualquier tipo de sefiales, mediante medios fisicos o
inaldmbricos, con independencia del contenido o informacion cursada.

Aunado a ello, el Art. 39.1, expresa en funcién de la reduccion de la brecha digital.
Que el Estado promovera, a través del ente rector en Telecomunicaciones, proyectos para
la reduccidn de brecha digital y que promuevan la conectividad especialmente en zonas
rurales marginales y fronterizas.

Asi mismo, el Art. 78.- relacionado con el derecho a la intimidad, sefiala que para la
plena vigencia del derecho a la intimidad, establecido en el articulo 66, numeral 20 de la
Constitucion de la Republica, las y los prestadores de servicios de telecomunicaciones
deberan garantizar, en el ejercicio de su actividad, la proteccion de los datos de caracter
personal.

Por otra parte, Ley Organica de Educacion Intercultural (2019) expresa en los articulos
4y 10 que tienen que ver con el derecho a la educacion de calidad, laica, libre y gratuita,
el siguientes con que, el estado garantizaré al personal docente, estabilidad, actualizacion,
formacién continua y mejoramiento pedag6gico y académico.

En este orden, el Art. 4.- referido al derecho a la educacion, manifiesta que la
educacion es un derecho humano fundamental garantizado en la Constitucion de la
Republica y condicidn necesaria para la realizacion de los otros derechos humanos. Son
titulares del derecho a la educacion de calidad, laica, libre y gratuita en los niveles inicial,
basico y bachillerato, asi como a una educacién permanente a lo largo de la vida, formal
y no formal, todos los y las habitantes del Ecuador. El Sistema Nacional de Educacién

profundizara y garantizara el pleno ejercicio de los derechos y garantias constitucionales.



Para concluir el Art. 10. Referido a los derechos, establece que las y los docentes del
sector publico tienen los siguientes derechos: a. Acceder gratuitamente a procesos de
desarrollo profesional, capacitacion, actualizacion, formacion continua, mejoramiento
pedagdgico y académico en todos los niveles y modalidades, segun sus necesidades y las
del Sistema Nacional de Educacidn; b. Recibir incentivos por sus méritos, logros y aportes
relevantes de naturaleza educativa, académica, intelectual, cultural, artistica, deportiva o
ciudadana; c. Expresar libre y respetuosamente su opinién en todas sus formas y
manifestaciones de conformidad con la Constitucion de la Republica y la Ley; d. Ejercer
su derecho constitucional al debido proceso, en caso de presuntas faltas a la Constitucion

de la Republica, la Ley y reglamentos.

CAPITULO 2
METODOLOGIA

En el presente capitulo se detallan los elementos fundamentales que tienen que ver con
el abordaje metodoldgico de la investigacion, a saber: tipo y disefio de la investigacion,
poblacion y muestra, técnicas e instrumento de recoleccion de datos, validez y
confiabilidad del instrumento y técnica de analisis de datos.

Tipo y Disefio de la Investigacion

La investigacion se ha insertado en un modelo cuantitativo o positivista asumiendo
que existe un método especifico con el que el sujeto puede acercarse al conocimiento del
objeto de comprender los términos absolutos. EI método es el mismo para todas las areas

de experiencia, tanto en las ciencias naturales como en las sociales. Ademas, asume que



el investigador puede estar en una posicion neutral y que sus valores no afecten los
resultados de la investigacion.

Con relacion a lo expresado, el estudio se inserto en una investigacion de campo, ya
que, tuvo por objetivo proponer una guia metodoldgica sustentada en herramientas
tecnologicas para el desarrollo de destrezas y competencias didacticas digitales en la
ensefianza de las &reas fundamentales de educacion en entornos virtuales, en la Escuela
General Basica “Antonio José de Sucre”.

En este sentido, Arias (2016), define la investigacion de campo como:

Se basa en la recoleccién de datos directamente de los sujetos estudiados, o de los
hechos en los que ocurren los eventos (datos primarios), sin manipular ni mantener
control sobre las variables, es decir, el investigador recibe informacién, pero esto no
cambia las condiciones existentes (p. 31)

Asimismo, la investigacion consistio en un estudio no experimental, el cual
corresponde, segun Kerlinger (como se cit6 en Herndndez, Fernadndez y Baptista, 2014),
a “cualquier encuesta en la que no sea posible manipular variables o asignar objetos o
condiciones al azar” (p. 184). En concordancia con lo expresado, los sujetos encuestados
fueron observados directamente tal cual como se desenvuelven en su contexto natural, sin
provocar ninguna situacion intencionada, en este caso, en la Escuela General Basica
“Antonio José de Sucre”.

De acuerdo con los objetivos del estudio, la investigacién de campo tuvo un nivel
descriptivo, ya que se buscO identificar importantes atributos humanos, grupos o
fendmenos sometidos a andlisis (Dankhe, como se citd en Herndndez, Fernandez y
Baptista, 2014). En relacion con esto, se especifican las destrezas y competencias

didacticas digitales de las docentes empleadas en los entornos virtuales.



Por otra parte, el estudio estuvo orientada a una propuesta de investigacion. Al
respecto, Arias, (2016), senala sobre la propuesta o proyecto factible: “Que se trata de
una propuesta de accion para resolver un problema practico o satisfacer una necesidad.
Es indispensable que dicha propuesta se acompafie de una investigacion, que demuestre
su factibilidad o posibilidad de realizacion” (p. 134). Asimismo, el sustento tedrico de la
investigacion se construyd con base en consultas de fuentes bibliograficas relacionadas
con el tema.

Poblacion y Muestra

Poblacion

Una poblacién esta determinada por sus caracteristicas definitorias. Por lo tanto, el
conjunto de elementos que posea esta caracteristica se denomina poblacién o universo.
Poblacion es la totalidad del fendmeno a estudiar, donde las unidades de poblacion poseen
una caracteristica comun, que dan lugar a datos de investigacion.

De acuerdo con lo planteado por Sabino (2007), la poblacion o universo, es aquella
constituida por “...la totalidad del conjunto que se desea investigar y de la cual se estudia
una funcion (muestra) con la idea que reuna las mismas caracteristicas en igual
proporcion” (p. 38). Asimismo, Morles (2002) sefiala que el término poblacion se refiere
“...al conjunto finito o infinito de elementos o unidades (personas, instituciones,
documentos, variables u ocasiones) a las cuales se refiere una discusion o investigacion”
(p. 84).

En este orden, la poblacion estuvo conformada por 12 docentes de la Escuela
General Basica “Antonio José de Sucre”.

Muestra

El paso siguiente que debe resolver el investigador es el del disefio y la eleccion de

la muestra. Ambas acciones estan intimamente unidas puesto que dependiendo del disefio



que utilice el investigador asi serd la eleccion de los sujetos de estudio. Los elementos,
personas, fendmenos, constituyen la muestra de la investigacion. Estos elementos forman
parte de un grupo de conceptos basicos que conviene clarificar y que deben ser definidos
en cada investigacion. Segun Hernandez, Fernandez y Baptista, (2014), se define una
muestra como “un subgrupo de la poblacion total que sirve para representarla” (p. 92).

En virtud de que la poblacion es pequefia, se encuentran en el mismo lugar y de
facil acceso para las investigadoras, se tomara la totalidad de poblacion para el estudio lo
que corresponde a muestra censal, segin Chavez (2010), la muestra censal “es aquella
donde todas las unidades de estudio son consideradas como muestra, o donde el
subconjunto representa la poblacion entera” (p. 75).

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Las técnicas para la recoleccion de datos, segin Bisquerra (1999), son “aquellos
medios técnicos que se utilizan para registrar las observaciones o facilitar el tratamiento
experimental” (p. 289). De acuerdo con las caracteristicas del estudio, se empled la
técnica de la encuesta. Ander-Egg, (2006) define la encuesta como aquella “...cuya
finalidad es obtener datos e informacion a partir de documentos escritos” (p. 113); con el
empleo de la misma se facilita la obtencion de los datos y se convierte en un proceso
relativamente econdmico y répido, pues resulta facil llegar a un grupo de personas y
obtener gran cantidad de datos en poco tiempo. En este sentido, en la técnica de la
encuesta se utilizara la modalidad de instrumento: cuestionario.

En este orden de ideas, el cuestionario es un instrumento que, segun la opinion de
Hernandez, Fernandez y Baptista, (2014), “consiste en un conjunto de preguntas referidas
a una o mas variables a medir” (p. 276). EI mismo permite obtener la informacién
necesaria para alcanzar los objetivos de la investigacion.

En tal sentido, se disefid un instrumento con escala de opciones multiples y escala



con cinco alternativas de respuesta (Siempre, Casi Siempre, Algunas Veces, Pocas Veces
Nunca), dirigido a los sujetos de la investigacion, con la finalidad de recopilar
informacion sobre las destrezas y competencias didacticas digitales de las docentes
empleadas en los entornos virtuales.
Validez y confiabilidad del Instrumento
Validez

Segln Ary, Jacobs y Razavich, (2004), “la validez se refiere a la eficacia con que
el instrumento mide lo que se desea medir” (p. 236). Para la presente investigacion, la
validez del instrumento estuvo a cargo de juicio de expertos en Metodologia de la
investigacion y Educacion, quienes hicieron las observaciones pertinentes al instrumento
de recoleccién de datos. Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) definen el juicio de
expertos como “un grupo de profesionales con conocimientos metodologicos en la
construccion y validacion de instrumentos de medicidn, quienes someteran, de acuerdo a
criterios establecidos, la aceptacion o no de un cuestionario, entrevistas, etc.” (p. 288).

Confiabilidad

Segun Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014), la confiabilidad se define como “el
grado en el que la aplicacion repetida de un instrumento de medicion al mismo su-jeto u
objeto produce iguales resultados” (p. 332). En este sentido, la confiabilidad del
instrumento (cuestionario) se determino del coeficiente Alfa de Cronbach.

Técnica de Analisis de Datos

Las técnicas de andlisis de datos, segun (Arias (2016), son “las distintas operaciones
a que seran sometidos los datos que se obtengan, clasificacion, registro, tabulacion y
codificacion, si fuera el caso” (p. 55).

En funcién de lo expresado, la informacién recopilada fue organizada en cuadros

de frecuencia y porcentaje y graficos circulares, a los cuales se les aplicé un analisis



tomando en cuenta la estadistica descriptiva e inferencial.

De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), por estadistica descriptiva
se entiende “la descripcion de los datos, valores o puntuaciones obtenidas para cada
variable” (p. 343). Por estadistica inferencial, “la generalizacion de los resultados
obtenidos en la muestra a la poblacion o universo” (p. 366).

La seleccidn de la estadistica descriptiva e inferencial obedece a que, primeramente,
se describieron los resultados obtenidos en relacion con las variables del estudio v,
posteriormente, se hicieron generalizaciones o inferencias de acuerdo con los resultados

obtenidos.



CAPITULO 3

RESULTADOS (ANALISIS O PROPUESTA)

Andlisis e Interpretacion de los Resultados

En este capitulo se analizan e interpretaran los resultados obtenidos mediante la
aplicacion del instrumento a la muestra seleccionada en la instruccion de objeto de
estudio. La informacion se presenta de acuerdo con los objetivos de la investigacion y se
procedié a organizarla en cuadros de frecuencia, porcentajes y graficos circulares y de
barras cuantitativas o positivistas asumiendo que existe una forma particular para que el

sujeto pueda acceder al conocimiento en un objeto de conocimiento absoluto.



Tabla 1
Nivel de Estudios

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Tecndlogo 2 16.7%
Licenciatura o 7 58.3%
profesor
Especializacion 0 0%
Maestria 3 25%
Doctorado 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Nivel de Estudios:
12 respuestas

@ Tecndlogo

@ Licenciatura o Profesor
@ Especializacion

@ Maestria.

@ Doctorado

Gréfico 1. Nivel de estudio de los sujetos encuestados




Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 1 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 58.3% presentan
un nivel educativo en licenciatura o profesor, mientras el 25% de los encuestados
obtienen una maestria, sin embargo, un 16.7% obtienen un nivel educativo como
tecndlogo.

Anélisis

Los resultados presentados evidencian que el personal docente encuestado en su
mayoria el nivel educativo corresponde a una licenciatura o profesor y en un menor
porcentaje corresponde a una tecnologia, de esta manera se puede evidenciar que la
poblacion de los sujetos encuestados obtiene una licenciatura permitiéndole ejercer la

profesion.



Tabla 2

Experiencia laboral

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
0 a 5 afios 2 16.7%
6 a 10 anos 4 33.3%
11 a 15 afos 3 25.0%
16 a 20 afos 1 8.3%
21 o0 mas anos 2 16.7%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Experiencia laboral
12 respuestas

® 0a5aiios

@® 6 A 10 afios
® 11 a15afios
@ 16 a 20 afios
@ 21 o mas afos

Gréfico 2: Experiencia laboral de los encuestados




Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 2 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 33.3% obtienen
una experiencia laboral entre 6 a 10 afios, a su vez un 25% de los encuestados
mantienen una experiencia laboral entre 11 a 15 afios, el 16.7% varian entre 21 0 mas
afnos y otro que va de 0 a 5 afios, sin embargo, el 8.3% mantienen una experiencia
laboral 16 a 20 afios presentan un nivel educativo en licenciatura o profesor, mientras el
25% de los encuestados obtienen una maestria, sin embargo, un 16.7% obtienen un
nivel educativo como tecndlogo.

Anélisis

Como resultado de la encuesta a este apartado podemos visualizar que la mayoria de
los docentes encuestados obtienen una experiencia laboral entre seis a diez afios mientras
en su minoria de docentes cumplen con un tiempo entre dieciséis a veinte afios laborables.

Esto deja como resultado que en casi su totalidad los encuestados son personas de
una edad promedio entre 30 y 40 afios capaces de adaptarse con mas facilidad a la
implementacion de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de destrezas y

competencias didacticas digitales.



Tabla 3

Estudios que realiza actualmente

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Licenciatura o 3 25.0%
profesor 0 0%
Especializacion 2 16.7%
Maestria
Doctorado 0 0%
Ninguno 7 58.3%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Estudios que realiza actualmente
12 respuestas

@ Licenciatura o Profesor
@ Especializacion

® Maestria.

@ Doctorado

@ Ninguno

Gréfico 3: Estudios que realizan actualmente los encuestados




Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 3 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que en la actualidad el
58.3% no se encuentran actualmente obteniendo nuevos conocimientos a través del
estudio, sin embargo, el 25% de los encuestados muestran estar en capacitaciones
constantes, mientras el 16.7% manifiestan que se encuentran realizando una maestria.

Analisis

Como conclusién se obtuvo en los resultados que la mayoria de los encuestados no
se encuentran en preparacion de nuevos conocimientos para la ensefianza — aprendizaje
en educacion, mientras que en un minimo porcentaje si se encuentran actualmente
realizando estudios para la adquisicién de una maestria.

Como consecuencia de esto se puede entender que los encuestados actualmente no se
encuentran en una preparacion constante de conocimientos de herramientas tecnoldgicas

para la aplicacién de didacticas digitales en un aula virtual.



Tabla 4

¢ Cree usted gque son necesarias las estrategias didacticas digitales en su nivel

educativo?
Criterio Frecuencia. %Porcentaje

Siempre 8 66.7%
Casi siempre 3 25.0%
Algunas veces 1 8.3%

Pocas veces 0 0%

Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Cree usted que son necesarias las estrategias didacticas digitales en su nivel

educativo
12 respuestas
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Gréfico 4: ¢ Cree usted que son necesarias las estrategias didacticas digitales en

su nivel educativo?



Introduccion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 4 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 66.7% afirman
gue son necesarias las estrategias didacticas digitales en su nivel educativo, sin embargo
el 25% de los encuestados que casi siempre son necesarias dichas estrategias, mientras
que la opinidn no tan positivas (algunas veces) de los mismos es de 8.3% al no creer
que las estrategias didacticas digitales no son necesarias para su nivel educativo
impartido en las aulas de clase.

Anélisis

Los resultados evidenciados indican que la mayoria de los encuestados creen que las
estrategias didacticas digitales son necesarias y fundamentales para lograr o conseguir la
atencion del estudiante en un aula virtual mientras que, en su minoria el punto de vista
es totalmente diferente causando ciertas dudas en el manejo de herramientas

tecnoldgicas en la nueva era digital.



Tabla b

Su nivel educativo asignado por la institucion ¢varia segun su experiencia

profesional?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 2 16.7%
Casi siempre 4 33.3%
Algunas veces 3 25.0%
Pocas veces 3 25.0%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Su nivel educativo asignado por la institucion varia segun su experiencia

profesional?
12 respuestas
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Gréfico 5: Su nivel educativo asignado por la institucion ¢varia segun su

experiencia profesional?



Introduccion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 5 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 33.3% son
asignados a su nivel educativo segun su experiencia profesional, mientras el 25%
aseguran que algunas veces se genera dicha asignacién y otro 25% informan que pocas
veces se realiza dicha aplicacion, sin embargo, el 16.7% afirman que siempre se aplican
este método de asignacion en la Escuela General Basica donde laboran.

Anélisis

De acuerdo con los resultados demostrados en la tabla y grafico 5 se puede concluir
que la mayoria de los encuestados notifican que casi siempre sus asignaciones en los
diferentes niveles educativos varian segun su experiencia profesional, mientras que una

minoria afirma que dichas asignaciones siempre son distribuidas de esta manera.



Tabla 6

¢ Cree usted que su experiencia laboral es suficiente para la ensefianza de las

areas fundamentales en entornos virtuales?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 3 25.0%
Casi siempre 5 41.7%
Algunas veces 3 25.0%
Pocas veces 0 0%
Nunca 1 8.3%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Cree usted que su experiencia laboral es suficiente para la ensenanza de las
areas fundamentales en entornos virtuales?

12 respuestas
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Gréfico 6: ¢Cree usted que su experiencia laboral es suficiente para la

ensefianza de las areas fundamentales en entornos virtuales?



Introduccion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 6 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 41.7% casi
siempre cree que su experiencia laboral es suficiente para la ensefianza de las areas
fundamentales en entornos virtuales, mientras que un 25% afirma que siempre es
suficiente dicha ensefianza al igual que otro 25% cuya opinion ante lo expuesto es de
algunas veces, sin embargo el 8.3% de los encuestados notifican que nunca es suficiente
su experiencia laboral para la ensefianza en entornos virtuales.

Anélisis

Concluyendo los resultados demostrados se puede manifestar que la mayoria de
docentes encuestados aseguran que casi siempre es suficiente la experiencia laboral para
la ensefianza en entornos virtuales, por otro lado en una minoria exponen que nunca es
suficiente dicha experiencia para la ensefianza, esto quiere decir que la poca poblacion
de encuestados creen la experiencia no es siempre suficiente, ya que a consecuencia de
la pandemia COVID — 19 existieron muchos cambios que afectaron de diversas maneras
y en todos los &mbitos y el mas importante a nivel educativo fue implementar las
herramientas tecnoldgicas en las aulas de clases lo cual conllevo a que el docente
tuviera que desaprender para volver aprender estrategias didacticas digitales en los

nuevos entornos virtuales.



Tabla 7
Las estrategias metodoldgicas son fundamentales para la ensefianza virtual,

Jtiene usted algun tipo de conocimiento de estrategias digitales?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 3 25.0%
Casi siempre 4 33.3%
Algunas veces 3 25.0%
Pocas veces 2 16.7%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Las estrategias metodologicas son fundamentales para la ensefanza virtual,

tiene usted algun tipo de conocimiento de estrategias digitales?
12 respuestas
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Grafico 7: Las estrategias metodoldgicas son fundamentales para la ensefianza

virtual, ¢ tiene usted algun tipo de conocimiento de estrategias digitales?



Introduccion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 7 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 33.3% casi
siempre tienen algun tipo de conocimiento de estrategias digitales, mientras que el 25%
afirma que siempre tienen conocimientos de las mismas y otro 25% algunas veces, sin
embargo, un 16.7% manifiestan que pocas veces conocen de las estrategias digitales y
lo fundamentales que son para la ensefianza virtual.

Anélisis

En el analisis de este resultado se puede evidenciar que la mayoria de encuestados
casi siempre tienen algun tipo de conocimientos de estrategias digitales, mientras que, la
minoria pocas veces se relacionan o familiarizan con las diferentes estrategias didacticas
digitales, esto da como resultado que los docentes carecen de conocimientos amplios
acerca de las herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de destrezas y competencias
didacticas digitales en la ensefianza de las areas fundamentales de educacion en

entornos virtuales.



Tabla 8
¢ Qué tan importante cree usted que es necesario tener conocimientos del uso de

estrategias didacticas digitales para los entornos virtuales educativos?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 8 66.7%
Casi siempre 3 25.0%
Algunas veces 1 8.3%
Pocas veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Que tan importante cree usted que es necesario tener conocimientos del uso

de estrategias didacticas digitales para los entornos virtuales educativos?
12 respuestas
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Grafico 8: (Qué tan importante cree usted que es necesario tener conocimientos

del uso de estrategias didacticas digitales para los entornos virtuales educativos?



Introduccion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 8 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 66.7% afirman
que siempre es necesario tener conocimientos del uso de estrategias digitales para los
entornos virtuales educativos, mientras que el 25% de los encuestados casi siempre
confirman la importancia de las mismas, sin embargo, el 8.3% manifiestan que algunas
veces son necesarias las estrategias digitales aplicadas en el aula virtual.

Anélisis

Segun lo observado en los graficos se puede evidenciar que la mayoria de los
encuestados manifiesta que tan importante y necesario es tener conocimientos sobre el
uso de estrategias didacticas digitales para los entornos virtuales educativos mientras
gue una minoria considera que estas herramientas tecnoldgicas solo pueden ser
utilizadas algunas veces en las aulas virtuales, esto resultados dan a conocer que si
existe preocupacion e interés por obtener nuevos conocimientos acerca de estrategias

digitales en la nueva modalidad virtual.



Tabla 9
¢Se da una ejecucidn exitosa para la realizacion de las tareas, cuando nos

referimos a destrezas y competencias?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 4 33.3%
Casi siempre 7 58.3%
Algunas veces 1 8.3%
Pocas veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Se da una ejecucion exitosa para la realizacion de las tareas, cuando nos

referimos a destrezas y competencias?
12 respuestas
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Gréfico 9: ¢Se da una ejecucion exitosa para la realizacion de las tareas, cuando

nos referimos a destrezas y competencias?




Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 9 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 58.3% manifiestas
que casi siempre se logra una ejecucion exitosa aplicadas en las destrezas y
competencias para la realizacion de tareas, mientras que el 33.3% afirman que siempre
se alcanza el éxito esperado, sin embargo, el 8.3% informan que estos acontecimientos
suceden algunas veces.

Anélisis

Con los resultados obtenidos se puede evidenciar que la mayoria de encuestados
manifiestan que casi siempre las destrezas y competencias digitales son un éxito al
momento de ser desempefiadas en la realizacion de tareas, por otro lado, en una gran
minoria observamos segln encuesta que dichos resultados se logran de manera exitosa
algunas veces.

Esto da como resultado que las herramientas tecnolégicas planteadas con el respaldo
de una guia metodologica para su funcionamiento logran desarrollar destrezas y

competencias de manera exitosa en la realizacion de tareas.



Tabla 10
¢ Cree usted que las competencias educativas se caracterizan por permitir el

desarrollo y desempefio optimo en la ensefianza?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 4 33.3%
Casi siempre 6 50.0%
Algunas veces 1 8.3%
Pocas veces 1 8.3%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Cree usted que las competencias educativas se caracterizan por permitir el

desarrollo y desempenio optimo en la ensenanza?
12 respuestas
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Grafico 10: ¢ Cree usted que las competencias educativas se caracterizan por

permitir el desarrollo y desempefio optimo en la ensefianza?



Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 10 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Béasica indican que el 50% manifiestan
que casi siempre las competencias educativas se caracterizan por permitir el desarrollo y
desempefio optimo en la ensefianza, mientras que, el 33.3% afirman que siempre van a
permitir el desarrollo y desarrollo y desempeiio optimo en la ensefianza dichas
competencias educativas, sin embargo, el 8.3% informa que esto solo sucede algunas
veces.

Anélisis

Los resultados obtenidos en el presente grafico muestra que la mayoria de los
encuestados afirman que las competencias educativas permiten un desarrollo y
desempefio ptimo en la ensefianza, por otra parte, una gran minoria manifiesta que el
desarrollo en la ensefianza por medio de las competencias educativas solo se logra algunas
veces.

Como resultado de este analisis se puede decir que en esta nueva era tecnoldgica las
competencias educativas digitales son necesarias y de gran importancia ya que permite

desarrollar y lograr mejorar el desempefio en la ensefianza virtual.



Tabla 11

¢ Cree usted que las destrezas educativas estaran mejor desempefiadas en la

modalidad virtual?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 2 16.7%
Casi siempre 4 33.3%
Algunas veces 4 33.3%
Pocas veces 2 16.7%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Cree usted que las destrezas educativas estaran mejor desempenadas en la

modalidad virtual?
12 respuestas
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Grafico 11: ¢ Cree usted que las destrezas educativas estaran mejor

desempefiadas en la modalidad virtual?



Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 11 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 33.3% manifiestan
que casi siempre las destrezas educativas estardn mejor desempefiadas en la modalidad
virtual, a su vez otro 33.3% de encuestados indican que algunas veces se puede lograr un
mejor desempefio de las mismas, sin embargo, el 16.7% afirman que siempre un mejor
desempefio de dichas destrezas educativas, por otra parte existe un 16.7% de las encuestas
gue informan que esto solo se logra pocas veces.

Anélisis

Con los resultados evidenciados se puede indicar que la mayoria de los encuestados
creen que casi siempre y algunas veces estdn mejor desempefiadas las destrezas
educativas en la modalidad virtual, por otra parte, la presencia de la minoria manifiesta
que siempre y en ocasiones pocas veces se alcanza en las destrezas educativas un
desempefio optimo en la modalidad virtual.

Como resultado de este analisis se puede indicar que no siempre las destrezas
educativas estardn mejor desempefiadas en la modalidad virtual, dando lugar a la

busqueda de la innovacion de recursos didacticos digitales.



Tabla 12

¢Utiliza algun tipo de estrategia didactica digital para la ensefianza en entornos

virtuales?
Criterio Frecuencia. %Porcentaje

Siempre 1 8.3%
Casi siempre 8 66.7%
Algunas veces 3 25.0%

Pocas veces 0 0%

Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Utiliza algun tipo de estrategia didactica digital para la ensefianza en entornos

virtuales?
12 respuestas
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Gréfico 12: ¢ Utiliza algun tipo de estrategia didactica digital para la ensefianza

en entornos virtuales?



Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 12 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 66.7% manifiestan
que casi siempre utilizan algun tipo de estrategia didactica digital para la ensefianza en
entornos virtuales, mientras que, el 25% informan que algunas veces emplean las
estrategias didacticas en las aulas virtuales, sin embargo, el 8.3% afirman que siempre
realiza la ejecucion de las mismas.

Anélisis

Acorde a la encuesta establecida se puede analizar que la mayoria d ellos encuestados
casi siempre utiliza algin tipo de recurso o estrategia didactica para la ensefianza de
entornos virtuales, mientras que en una minoria siempre realiza la aplicacion de dichas
estrategias didacticas en las aulas virtuales.

Como resultado se define que las estrategias didacticas digitales son fundamentales
parta la ensefianza de las areas fundamentales de educacion en entornos virtuales, lo cual

hace necesario el uso de herramientas tecnoldgicas.



Tabla 13

Los tipos de estrategias didacticas digitales que ha utilizado para la ensefianza
en entornos virtuales ¢han sido de gran beneficio para el aprendizaje de los

estudiantes?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 3 25.0%
Casi siempre 5 41.7%
Algunas veces 4 33.3%
Pocas veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Los tipos de estrategias didacticas digitales que ha utilizado parala ensenanza en
entornos virtuales a sido de gran beneficio para el aprendizaje de los estudiantes?

12 respuestas
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Gréfico 13: Los tipos de estrategias didacticas digitales que ha utilizado para la

ensefianza en entornos virtuales ¢ han sido de gran beneficio para el aprendizaje de

los estudiantes?



Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 13 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 41.7% manifiestan
que casi siempre los tipos de estrategias didacticas digitales ha sido de gran beneficio para
el aprendizaje de los estudiantes, mientras que el 33.3% de las encuestas informan que
algunas veces han sido de gran beneficio los tipos de estrategias digitales, sin embargo,
el otro 25% restante afirma que siempre han sido de gran beneficio y utilidad.

Anélisis

Los resultados presentados evidencian que la mayoria de los encuestados manifiestan
que casi siempre son de gran beneficio para el aprendizaje de los estudiantes el uso de los
diferentes tipos de estrategias didacticas digitales, sin embargo, la minoria aseguran que
estos tipos de estrategias digitales son de gran beneficio y ayuda para la ensefianza en
entornos virtuales.

Con estos datos se puede llegar a la conclusion que los tipos de estrategias didacticas
digitales en las herramientas tecnoldgicas son de gran importancia y un benefactor

importante en la ensefianza de las areas fundamentales en entornos virtuales.



Tabla 14
¢ Cree usted que los docentes tenian conocimiento del uso de técnicas digitales

gue ayuden al proceso educativo en la ensefianza en entornos virtuales?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 0 0%
Casi siempre 4 33.3%
Algunas veces 2 16.7%
Pocas veces 4 33.3%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Cree usted que los docentes tenian conocimiento del uso de técnicas digitales que

ayuden al proceso educativo en la ensefianza en entornos virtuales?
12 respuestas
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Gréfico 14: ¢ Cree usted que los docentes tenian conocimiento del uso de
técnicas digitales que ayuden al proceso educativo en la ensefianza en entornos

virtuales?




Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 14 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 33.3% manifiestan
que los docentes si tenian conocimientos del uso de técnicas digitales que ayuden al
proceso educativo en la ensefianza en entornos virtuales, a su vez otro 33.3% indican que
pocas veces tuvieron conocimiento de los mismos, sin embargo, el 16.7% notifican que
algunas veces tuvieron informacion del uso de técnicas digitales que ayuden al proceso
educativo.

Anélisis

Como resultado de la encuesta a este apartado podemos visualizar que la mayoria de
los encuestados casi siempre obtuvieron conocimientos sobre el uso de técnicas digitales
que faciliten el proceso educativo, mientras que, en su minoria esta informacion fue de
alguna manera escasa dando a entender que algunas veces obtuvieron dichos
conocimientos.

Estos resultados dan a entender en resumidas palabras que no todos los docentes tienen
conocimientos amplios y detallados sobre el uso de técnicas digitales que ayuden al

proceso educativo en la ensefianza en entornos virtuales.



Tabla 15

¢Dentro de la institucion se emplean técnicas digitales en la ensefianza de las

areas fundamentales dada a la nueva modalidad virtual que se generd a raiz del

COVID -19?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje

Siempre 1 8.3%

Casi siempre 5 41.7%

Algunas veces 4 33.3%

Pocas veces 1 8.3%

Nunca 1 8.3%

Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Dentro de la institucion se emplean técnicas digitales en la ensefanza de las areas
fundamentales dada a la nueva modalidad virtual que se genero a raiz del COVID -19
12 respuestas
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Grafico 15: ¢ Dentro de la institucion se emplean técnicas digitales en la

ensefianza de las areas fundamentales dada a la nueva modalidad virtual que se

genero a raiz del COVID -19?



Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 15 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 41.7% casi siempre
emplean técnicas digitales en la ensefianza de las areas fundamentales generadas a raiz
del COVID - 19, mientras que el 33.3% manifiestan que algunas veces se emplea dichas
técnicas, sin embargo un 8.3% afirma que siempre son empleadas estas técnicas digitales,
a su vez con el mismo 8.3% indica que esto es empleado pocas veces y otros de igual
manera con un 8.3% informa que nunca son empleadas esta técnicas dentro de la
institucion.

Anélisis

Segun los resultados evidenciados se puede manifestar que la mayoria de los
encuestados casi siempre emplean técnicas digitales dentro de la institucion dada a la
nueva modalidad virtual generada a raiz del COVID — 19, por otra parte, en su minoria
informaron que pocas veces 0 nunca se emplearon dichas técnicas.

Con dichos resultados se puede analizar que casi siempre se emplearon técnicas
digitales en la institucion que ayuden a la ensefianza de las areas fundamentales en la

nueva modalidad virtual.



Tabla 16
¢ Tuvo usted algun tipo de conocimientos de herramientas didacticas digitales

antes de ser implementadas en la ensefianza de entornos virtuales?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 1 8.3%
Casi siempre 5 41.7%
Algunas veces 2 16.7%
Pocas veces 0 0%
Nunca 4 33.3%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Tuvo usted algun tipo de conocimientos de herramientas didacticas digitales antes

de ser implementadas en la ensenanza de entornos virtuales?
12 respuestas
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Gréfico 16: ¢ Tuvo usted algun tipo de conocimientos de herramientas didacticas

digitales antes de ser implementadas en la ensefianza de entornos virtuales?



Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 16 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 41.7% casi siempre
tuvieron algln tipo de conocimientos de herramientas didacticas digitales antes de ser
implementadas en la ensefianza de entornos virtuales, mientras que el 33.3% manifestaron
gue no tenian conocimientos de los mismos, por otra parte el 16.7% informa que algunas
veces existid cierta informacion sobre las herramientas didacticas digitales, sin embargo,
el 8.3% afirma que siempre tuvieron amplios conocimientos de los mismos.

Anélisis

Con los resultados obtenidos se puede evidenciar que la mayoria de encuestados casi
siempre tienen conocimientos acerca de herramientas didacticas digitales antes que estas
sean implementadas en la ensefianza virtual, sin embargo, en una minoria afirman que
existian conocimientos amplios mucho antes que estos fueran implementados en las aulas
virtuales.

Con este analisis se puede llegar a la conclusién que es necesario el estudio de
herramientas didacticas digitales en la ensefianza de entornos virtuales para ser aplicados

en las areas fundamentales de educacion.



Tabla 17
¢ Cree usted que los recursos didacticos digitales en las herramientas tics
permiten identificar procedimientos de manera ordenada con la finalidad de

construir nuevos conocimientos?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 5 41.7%
Casi siempre 7 58.3%
Algunas veces 0 0%
Pocas veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Cree usted que los recursos didacticos digitales en las herramientas tics permiten

identificar procedimientos de manera orde...lidad de construir nuevos conocimientos?
12 respuestas
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Graéfico 17: ¢ Cree usted que los recursos didacticos digitales en las herramientas
tics permiten identificar procedimientos de manera ordenada con la finalidad de

construir nuevos conocimientos?



Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 17 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Bésica indican que el 58.3% casi siempre
creen gue los recursos didacticos digitales en las herramientas tics permiten identificar
procedimientos de manera ordenada con la finalidad de construir nuevos conocimientos,
sin embargo, el 41.7% aseguran mediante encuesta que las herramientas tics siempre
permiten identificar procedimientos para la construccidn de nuevos conocimientos en los
recursos didacticos digitales.

Anélisis

Con los resultados obtenidos mediante encuesta se puede definir que la mayoria de
encuestados casi siempre concluyen que las herramientas tics permiten identificar
procedimientos de manera ordenada con la finalidad de construir nuevos conocimientos
en los recursos didacticos digitales, mientras que la minoria afirman que dichas
herramientas siempre permiten la construccion de nuevos conocimientos.

Dichos anélisis dejan como resultados que las herramientas tics en educacion son
fundamentales para la construccion de conocimientos a través de los recursos didacticos

digitales.



Tabla 18
En caso de tener conocimientos de herramientas didacticas digitales, ¢aplica

estos recursos en la ensefianza de entornos virtuales?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 3 25.0%
Casi siempre 5 41.7%
Algunas veces 3 25.0%
Pocas veces 1 8.3%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

En caso de tener conocimientos de herramientas didacticas digitales, aplica estos

recursos en la ensenanza de entornos virtuales?
12 respuestas
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Gréfico 18: En caso de tener conocimientos de herramientas didacticas digitales,

¢aplica estos recursos en la ensefianza de entornos virtuales?



Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 18 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 41.7% indican que
las herramientas didacticas digitales casi siempre son aplicadas en la ensefianza de
entornos virtuales, mientras que, un 25% afirman que siempre se aplican estos recursos
en las aulas virtuales, por otra parte otro 25% manifiestan que algunas veces hacen uso
de las mismas, sin embargo, el 8.3% de los encuestados notifican que estas herramientas
pocas veces son aplicadas en las aulas virtuales.

Anélisis

En los resultados obtenidos se puede evidenciar que la mayoria de los encuestados
que tienen conocimientos de herramientas digitales si aplican estos recursos en la
ensefianza de entornos virtuales, sin embargo, con una gran minoria pocas veces utilizan
estos recursos.

Ante estas evidencias se puede analizar que las herramientas didacticas digitales han
sido de gran aporte para la ensefianza de las &reas fundamentales de educacién en entornos

virtuales



Tabla 19

¢ Cree usted que las herramientas didacticas digitales son necesarias para la

actual modalidad de ensefianza virtual?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 6 50.0%
Casi siempre 5 41.7%
Algunas veces 0 0%
Pocas veces 1 8.3%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Cree usted que las herramientas didacticas digitales son necesarias para la actual modalidad de

ensenanza virtual?
12 respuestas
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Grafico 19: ¢ Cree usted que las herramientas didacticas digitales son necesarias

para la actual modalidad de ensefianza virtual?



Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 19 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Bésica indican que el 50% afirma que son
necesarias las herramientas didacticas digitales para la actual modalidad de ensefianza
virtual, mientras que el 41.7% cree que las mismas casi siempre son necesarias, sSin
embargo, el 8.3% no considera que estas herramientas sean totalmente necesarias, aungque
pocas veces pueden ser aplicadas en la ensefianza virtual.

Anélisis

De acuerdo con los resultados demostrados en la tabla y grafico 19 se puede llegar a
la conclusién que la mayoria de los encuestados consideran que las herramientas
didacticas digitales son necesarias para la actual modalidad de ensefianza virtual, a
diferencia que una pequefia minoria cuya encuesta indica que dichas herramientas
didacticas digitales pocas veces pueden ser necesarias.

Concluyendo con los resultados se puede analizar que en esta nueva era tecnoldgica
las herramientas didacticas digitales son fundamentalmente necesarias para alcanzar y

lograr un aprendizaje significativo en la modalidad virtual.



Tabla 20
¢ Cree usted que los conceptos impartidos en las aulas virtuales tienen mejor

comprension e interpretacion por los estudiantes en la nueva modalidad virtual ?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 2 16.7%
Casi siempre 8 66.7%
Algunas veces 1 8.3%
Pocas veces 1 8.3%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Cree usted que los conceptos impartidos en las aulas virtuales tienen mejor

comprension e interpretacion por los estudiantes en la nueva modalidad virtual?
12 respuestas
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Grafico 20: ¢ Cree usted que los conceptos impartidos en las aulas virtuales
tienen mejor comprension e interpretacion por los estudiantes en la nueva

modalidad virtual?



Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 20 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 66.7% manifiestan
que casi siempre los conceptos impartidos en las aulas virtuales tienen mejor comprension
e interpretacion por los estudiantes en la nueva modalidad virtual, mientras que el 16.7%
de los encuestados afirman que existe una mejor comprension de los conceptos en la
modalidad virtual, sin embargo, el 8.3% considera que algunas veces se presenta una
mejor comprension en los conceptos, de la misma manera lo manifiesta otro 8.3%
indicando que pocas veces se genera esta mejoria en las aulas virtuales.

Anélisis

Concluyendo los resultados demostrados se puede manifestar que la mayoria de los
encuestados consideran que los conceptos impartidos en las aulas virtuales tienen mejor
comprension e interpretacion por los estudiantes en la nueva modalidad virtual, por otra
parte, una minoria manifiesta que la comprension de los diferentes conceptos impartidos
en las aulas virtuales alguna o pocas veces dan buenos resultados en el aprendizaje de
conocimientos de manera virtual.

De esta manera, se puede concluir que la ensefianza virtual tiene una mejor
comprensién e interpretacion por parte de los estudiantes debido a que los docentes logran
un aprendizaje significativo a través de las herramientas tecnoldgicas utilizadas mediante

las estrategias didacticas digitales.



Tabla 21
¢ Conoce usted recursos didacticos que ayuden a la resolucion de ejercicios y

actividades de las areas fundamentales utilizando herramientas digitales?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 1 8.3%
Casi siempre 7 58.3%
Algunas veces 2 16.7%
Pocas veces 2 16.7%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Conoce usted recursos didacticos que ayuden ala resolucion de ejercicios y
actividades de las areas fundamentales utilizando herramientas digitales?

12 respuestas
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Grafico 21: ¢ Conoce usted recursos didacticos que ayuden a la resolucion de
ejercicios y actividades de las areas fundamentales utilizando herramientas

digitales?




Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 21 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 58.3% tienen ciertos
conocimientos sobre recursos didacticos que ayudan a la resolucién de ejercicios y
actividades de las areas fundamentales utilizando las herramientas digitales, mientras un
16.7% de una parte de las encuestas manifiestan que en algunas veces obtuvieron estos
conocimientos, asi mismo otra parte de las encuesta con un 16.7% indican que muy pocas
veces tuvieron estos conocimientos sobre los recursos didacticos que se pueden aplicar
para la ejecucion de ejercicios y actividades, sin embargo, un 8.3% de los encuestados
tienen amplios conocimientos del uso de los mismos.

Anélisis

Con los resultados obtenidos se puede evidenciar que, la mayoria de encuestados
tienen conocimientos sobre la aplicacion de recursos didacticos para la resolucion de
ejercicios y actividades de las areas fundamentales, mientras que una minoria tienen
amplios conocimientos de la aplicacion de las mismas utilizando las herramientas
digitales en los entornos virtuales.

Con este analisis se puede concluir que, los docentes tienen un amplio conocimiento
de los tipos de recursos que existen para la resolucién de ejercicios y actividades que se

ejecutan en las diferentes areas fundamentales en educacion.



Tabla 22
¢ Cree usted que con los tipos de herramientas digitales se puedan implementar

para la resolucion de ejercicios y problemas matematicos de manera virtual?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 2 16.7%
Casi siempre 7 58.3%
Algunas veces 2 16.7%
Pocas veces 1 8.3%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Cree usted que con los tipos de herramientas digitales se puedan implementar

para la resolucion de ejercicios y problemas matematicos de manera virtual?
12 respuestas
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Graéfico 22: ¢ Cree usted que con los tipos de herramientas digitales se puedan
implementar para la resolucion de ejercicios y problemas matematicos de manera

virtual?



Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 22 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 58.3% manifiestan
que los tipos de herramientas digitales casi siempre se puedan implementar para la
resolucion de ejercicios y problemas matematicos de manera virtual, mientras que el
16.7% asegura que si se puede realizar esta implementacion de problemas matematicos
en distintos tipos de herramientas digitales, aunque otro 16.7% indican que esto solo de
puede plantear algunas veces en los recursos didacticos digitales, sin embargo, el 8.3%
informa que este proceso muy pocas veces se puede implementar en las aulas virtuales.

Anélisis

Segun lo observado en los graficos se puede evidenciar que, la mayoria de los
encuestados manifiestan que existen herramientas digitales que ayuden a la resolucién de
ejercicios y problemas matematicos de manera virtual, a su vez una minoria indican que
pocas veces estas herramientas digitales ayudan a la resolucion de los mismos en la
ensefianza de entornos virtuales.

Con estos resultados se puede analizar y llegar a la conclusion que, en la nueva era
tecnoldgica, el uso de herramientas digitales si son de gran ayuda para resolver ejercicios
y problemas matematicos mediante estrategias didacticas en la ensefianza de entornos

virtuales.



Tabla 23
¢ Cree usted que las estrategias y recursos didacticos digitales sean de gran

utilidad para la resolucion de actividades en las areas fundamentales?

Criterio Frecuencia. %Porcentaje
Siempre 5 41.7%
Casi siempre 6 50.0%
Algunas veces 1 8.3%
Pocas veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Elaborado por SANCHEZ ANDREA y CONTRERAS KARINA

Cree usted que las estrategias y recursos didacticos digitales sean de gran

utilidad para la resolucion de actividades de las areas fundamentales?
12 respuestas
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Gréfico 23: ¢ Cree usted que las estrategias y recursos didacticos digitales sean

de gran utilidad para la resolucién de actividades de las areas fundamentales?




Interpretacion

Los resultados mostrados en la tabla y grafico 23 con un total de doce docentes
encuestados que conforman la Escuela General Basica indican que el 50% manifiestan
que las estrategias y recursos didacticos digitales casi siempre son de gran utilidad para
la resolucion de actividades en las areas fundamentales, mientras que el 41.7% afirman
que, para la resolucién de actividades en las aulas virtuales siempre es necesario la
utilizacion de las dichas estrategias digitales, sin embargo, el 8.3% considera que en la
ensefianza virtual el uso de estrategias digitales algunas veces son de gran utilidad.

Anélisis

Con los resultados evidenciados se puede indicar que la mayoria de los encuestados
consideran de gran utilidad el uso de estrategias y recursos didacticos digitales aplicado
en las aulas virtuales para la resolucion de actividades en las areas fundamentales de
educacion.

De esta manera se llega a la conclusion que, el uso de estrategias didacticas digitales
dentro de las aulas virtuales en esta nueva era tecnoldgica es de gran utilidad para la

resolucion de actividades en las areas fundamentales de educacion.



CAPITULO 4
4.1 TEMA
GUIA METODOLOGICA PARA EL USO DE HERRAMIENTAS

TECNOLOGICAS EN LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIGITALES

4.2 Objetivos
4.2.1 Objetivo General
Disefiar una guia metodoldgica sustentada en herramientas tecnolégicas para el
desarrollo de destrezas y competencias didacticas digitales del docente en el proceso de
ensefianza - aprendizaje.
4.2.2 Objetivos Especificos
e Brindar capacitaciones de calidad donde el oyente quede satisfecho con la
ensefianza y aplicaciones de estrategias y recursos digitales.
e Proveer a los docentes con capacitaciones que ayuden a la implementacion de
recursos digitales en cada una de las areas basica de educacion

e Proporcionar capacitaciones claras y especificas para lograr su aplicacion exitosa

Google Classroom

Google Classroom es una herramienta tecnoldgica como servicio web gratuito,
dedicado a la educacion, el cual, puede ser utilizado por profesores, estudiantes,
académicos e incluso padres de familia, para el aprendizaje virtual que, permite crear
aulas virtuales en las que, se integran el ambiente flexible y comodo, independientemente
de la entidad educativa que quiera usar esta plataforma, pues es libre, con el fin de
optimizar la educacion convencional, otorgandoles a los docentes nuevas técnicas y

herramientas.



Es una plataforma dedicada a optimizar la educacion formal a través de herramientas

de aprendizaje virtual, utilizadas por los maestros para crear archivos de instruccion de
texto, video, imagen y audio con sus estudiantes.

PASO 1

Ingresar al link de la plataforma Classroom

https://classroom.google.com/u/1/h
PASO 2

Hacer clic en el botdn “+” en la esquina superior derecha para crear una nueva clase

in

Gocgle Classroom

B Pararevime [ Calendario "
& ¢
INTEGRAGON TICS : ambosrd Cloud Sea Eoth
TEs :
I
- oty Vigges
8 o
~» 0O
PASO 3

Adicionar informacion de la nueva clase

Crear una clase

Mombre da |a clase (ok

|
/ Seccion

Materia

Aula

Cancelar



https://classroom.google.com/u/1/h

PASO 4

Creada la clase se puede personalizarla, afiadiendo lo siguiente:
Cddigo de la clase

Generar enlace de meet

Responder publicaciones de los estudiantes

Crear y programar anuncios

Entregas futuras

= Losnumeros pores Tabion Trabajo de clase Parsonas Callficacisnes
natuting

Los numeros pares
matutina

Cédign de ln clase JomSzxo {3

Enlace de Meet Generar enlane de Meet (Tt

2!

Prévimas entregas ’
Anuncia ulgo &
Mo tuns

nguna tures

Ver todo

Comunicate con tu clase aqui

[ creay programa sauncios.
(&) Responde & las publicaciones de 108 alumnas \

PASO 5

En la opcidn trabajo de clase se pueden crear y asignar las tareas para la clase

= Losnumeros pares Tabion Trabajo de clase Parsonas Callficacionas i
matuting

4 Creer (X Meet [ Google Celendar  (B) Catpeta de Drive de Is clase

Asigna trabajo a tu clase aqui
@ Creo taress y praguntas
B3 Orgenizs ol trabajo da clase en modidos o unidedes s traves de lemas

1, Ordena el trabajo como quieres que lo vean los alumnos



PASO 6

En la opcidn “personas” podemos agregar la cantidad de estudiantes que se tendra en

esta clase \

Profesores

>

o
"

Alumnos

"PASO 7

En la opcidn de “calificaciones” se refleja las notas de cada tarea recibida.

— Los numeros pares bl balo de cla R ~alifilcaciones & st 9

S
S

|

S\

Kahoot!

Cualquier persona tiene la facilidad de crear un tablero de Kahoot!, a su vez, pueden
crear tableros con cualquier tema que se haya visto en una clase y, se lo quiera reforzar,
por medio de, esta herramienta digital.

Esta herramienta tecnoldgica, tiene la finalidad de ser usado en ambientes educativos,
ya que, no solo se basa en lo conceptual, sino, también en lo dindmico y divertido para

los estudiantes. Ya que, muchas veces se ha escuchado que los nifios aprenden jugando,



asi que, esta es una de las mejores opciones para que sea aplicado en clases, mientras la
clase se divierte aprendiendo.

PASO 1

Ingresar al link de la plataforma Kahoot!

https://kahoot.com/schools-u/

PASO 2

Ingresamos mediante link a la plataforma Kahoot! y nos registramos

s g  padre sfectads o Mira como K e Aprende mis

s
2 0 Coleglo & Trabaja £ Hogar (3) Academis (ae) | Coemuniguess con Explocar mniciae
Kahoot! e
" - ventas contenido Jugar sautde
iBienvenido e | 5 Nueve: muestra
Prat preguntas y respuestas

de nuevo! k¥ en los dispositivos de

los jugadores en
jCapacite a su escuela
o distrito con Kahoot!

kahoots en vivo

Aprends mas

iMira el Kahoot! EDU
Meetup: edicion de
otoio bajo demanda

sobre las :ook)e; agui.
Ntendioo, estoy de acuerdol

Si ya se encuentra registrado, ingresamos a la opcion iniciar sesion.
PASO 3

Damos clic al boton registrarse y escogemos la opcion profesor o docente

Kahoot' ®Es

Elige tu tipo de cuenta

Profesor Estudiante Uso personal Profesional


https://kahoot.com/schools-u/

PASO 4

Selecciona el espacio de trabajo que se va a desarrollar, en este caso daremos clic en
“ESCUELA”

Kahoot! @es

< Aras

Describe tu lugar de trabajo

\ s Educacién Administracion Negocio

superior escolar

PASO 5

Para registrarte, escribe tu cuenta de correo UP y crea una nueva contrasefia para

acceder a Kahoot y damos clic en el boton registrarse

Kahoot! Qe

Crear una cuenta

—
-
/ "
B
:
]
c

PASO 6

Ingresamos a Kahoot! dando clic en el boton “continuar de forma gratuita”

Munilrw
Basic Kahoot! Pro Kahoot! Premium Kahoot! Premium+

Gratis g { VG

Empleza con Kahoot! Basic Ofrece clases Interactivas Desbloquea mas opciones

< Canviértete e el mejor jigeder de
personalizedas

Kahoot!

jActualiza antes del 31 de octubee: &

timaar de forma gratuss | Prusse e
Contimar de forma gratus [ phrn P ks
: shara sraue




PASO 7

En esta ventana, llena los datos solicitados por la herramienta y damos clic en el boton

guardar y continuar

Bienvenido a Kahoot!

Nombre (Opcona Nombre de usuario @ [Cpcionz

‘I = anEaga_love 5
| )

Conecta con tu escuela @

Pals/Regién

Nombre de |a escuela

/

o

PASO 8

Una vez ingresado a la plataforma, podemos se escoge la opcion que se crea necesario
para realizar nuestra actividad

Ejemplo: crear Kahoot!

mhoot‘ @ wice @ Descubre = miblioteca il Informes  ASR Grupes © Actualizar | Compartir ‘ n |
ANDREA Mis kaho.. Espacio de equl
ANisage love aeriods
Ahora, a la siguiente tarea

Pan Actushian

Miemitio o OIRDEC

Lol Afade intergaes

" sdose @) Jugar demostracion Presentar kahoot
Complatar solicitud Colecciones

Resumaen de desafion

Crear coleccion
Ultimas informes



PASO 9

Damos clic en el boton “crear”

Crear un nuevo kahoot

Nuevo kahoot

Kahoot! para la
evaluacién formativa

[Conoce a tu maestrol Seifio kahoot para
estudiantes

PASO 10

Coloca un titulo al juego, para lo cual haz clic en el boton “ajustes”

PO R—r— . SRR — T - |

T gt

104 Purnercs 0 ox

PASO 11

Una vez colocado el titulo, haremos clic en “Done

Resumen del kahoot

Titulo Imagen de portada

Descripcion (g sl

‘
A
Guardar en Idioma

Espanol -
Marca Visibilidad

Musica de sspera




PASO 12

Se procede a realizar la actividad

M' numeros m & Cuiantudo adirw Vista pewvin () Actusiien | sall

1 Oues

() Tipo de pregunts

cuales son los numeros pares L v

© Umite de tiemes

2 Puntes

PASO 13

Guardamos la actividad dando clic en el boton “listo”

jHurra! El kahoot esta listo
para jugar

Aqui algunas sugerencias:

Pruebs este kahoot >

Jugar shora >

Compartic con otros >

e o

PASO 14

Ingresa a “Kahoots” o desde la seccion My Kahoots, haz clic en “ver todo” para

seleccionar el Kahoot a usar

M\oot‘ R tnicie @ b = il ABR Crupos o Actualizas n ° o
B Kahoots Recents  Borradores (2]  Favoritos  Compartido conmigo & 8 §
- ones
numeros w o
ANDREA



PASO 15
Para dar inicio a la presentacion del inicio del juego, debe seleccionar el botén

“ensenar”

Elige una forma para jugar este kahoot

= A
\ “91!.\

=l
[ ]

PASO 16

Para dar inicio deberemos seleccionar el tipo de ejecucién damos clic en el boton
“clasico” en esta opcion también se puede modificar las configuraciones basicas del

cuestionario.

Aprendizaje personalizade O
Sermrvte @ 6 JUge0cnes (YACTICR! RIRGLARES

Generador de nombres amigables




PASO 17
Se mostrard un PIN de juego Unico en la parte superior de la pantalla, los estudiantes
deberan ingresar a kahoot.it desde su laptop, pc o dispositivo mavil y escribir el PIN que

aparece para unirse al juego

PIN de juege:
Ciappoerancer M0 DD 9B 62
1 app de Kahoot!

®
°
o
Kahoot! o=

Esperando a los jugadores...

PASO 18

Una vez que todos los nombres de los jugadores aparezcan en la pantalla, haz clic en
el botdn “inicio” para dar inicio al juego, Al finalizar el juego, se mostrara el podium con

los tres primeros jugadores que obtuvieron la puntuacién més alta.

Nombre del Kahoot

Mauricio

Daniella
‘ Lauren

1498
2 ot o 10 ‘

Mentimeter

PASO 1

Ingresar al link de la plataforma mentimeter
https://www.mentimeter.com/es-ES

PASO 2

Ingresas mediante link a la plataforma mentimeter y procedes a registrarte


https://www.mentimeter.com/es-ES

A Mentimeter Funciones  Solucicnes  Precios  Blog hdaudh

Crea presentacionesy
reuniones interactivas
donde quiera que estés

Usa encuestas en vivo, cuestionarics, nubes de palobros,

praguntas y raspuestas ang obtener Informacion er

lermpo reol iIndependientemente de s estas a distancia o cara

PASO 3

Para registrarte, puedes acceder desde tu correo personal o de la institucion educativa
para la que laboras.

i Mentimeter

Creauna cuenta
gratuita

K} Registrote con Focebook

5 Regrstrate con Google

Tucorreo electrénico

brienneg@tarthcom

Elije una contrasefia

Controseda nuy seoreta w
& ootk

Nombre y opelido

Breone of Tarth 0

PASO 4
Eliges el correo con el que quieres trabajar desde Mentimeter, posterior se coloca la
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PASO 5
En este paso, elegiras desde qué ambitos quieres usar la plataforma de Mentimeter. En
el caso del docente, debera

d Mentimeter _
escoger “Educacion”

Where will you use Mentimeter?
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PASO 6
Posterior a eso, se le desplegaran unos iconos que les dara la opcién de elegir si es
profesor universitario, docente de educacion bésica o estudiante.

Por lo que deberas escoger “Profesor” y luego, guardar seleccion.

What describes your role best?

Educator Teacher Student

PASO 7
Luego, deberas escoger tus principales objetivos para usar la plataforma Mentimeter.
Entre los que tienes, Compromiso, Formacion y educacion, Perspectiva y comentarios

0 si todavia no estas seguro, también lo puedes escoger.



PASO 8

Engagement

i Mentimeter

STEP3IOF 4

What are your main goails for using Mentimeter?

Select all that opply

© :
s 68 %
vee :
Training oc insights and
educating teedbock Not sure yet
Save selection

A continuacion, podras elegir los planes que tiene Mentimeter para ofrecer a sus

usuarios, o también les da la opcidn de escoger un plan gratuito.
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A partir de ahora, empezaras a crear tus presentaciones, ya sea, por una plantilla

otorgada por la herramienta tecnoldgica o crear una personal.
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PASO 10
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PASO 11

Escogiendo entre las opciones que tiene Mentimeter, podrés elegir la que mejor se
adapte a tu clase, empezando por colocar la pregunta para posterior las respuestas e

incluso insertar imagenes.
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Padlet

Es una herramienta o plataforma virtual que ofrece a sus usuarios, poder crear un mural
de ideas con el fin de generar el trabajo colaborativo. Dentro de la institucion educativa,
tiene la funcionalidad de ser una pizarra digital, donde los docentes y estudiantes pueden
trabajar al mismo tiempo, desarrollando la posibilidad de adaptarse a entornos virtuales
educativos diferentes.

Al usar esta plataforma digital, el manejo es muy sencillo, pues le permite a todo
interactuar de manera sincrénica y asincronica y, podran cada uno de los participantes
editar al gusto que mejor le parezca su idea que, es representada en forma de post-it, a su
vez, pueden agregar imagenes.

PASO 1

Ingresar al link de la plataforma Padlet:

https://es.padlet.com/auth/signup
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PASO 3

Luego, aparecera en pantalla las opciones que quiera elegir, si pagar un plan o si lo

escoge gratis.

Welcome to Padlet!
Which plan would you like to start on?
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PASO 4

Automaticamente, les dara la bienvenida a la plataforma, asi que, deben dar clic en

“Vamos”

- 9'
£
Welcome to Padlet! You're on our Basic

membership

We are so glad you are herel Have fun creating and sharing your padlets!



PASO 5
A continuacion, les aparecera las opciones para crear Padlet o si quieren unirse a

alguno ya creado con anterioridad.

yTe damon la Dienvenida o Padlet!
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PASO 6
Para crear un Padlet, solo debe dar clic en la opcion “Hacer un Padlet”

iTe damos la bienvenida a Padlet!
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PASO 7

Posterior, debes elegir la tematica con la que quieres crear tu Padlet. Dando clic en

Cmplezn con un espacio an blang
> - —_—
" Linta Thoe Tabsero .
o o Rmza @ conterds o Orgum e comeneas n Has de
B —

“Seleccionar”

Muro

Paquety de conte

i

e

Mapa




PASO 8

Después, deberas llenar cada uno de los items que solicita, por ejemplo:

El titulo/tema de la clase.

Una breve descripcion del tema/titulo.

El fondo de pantalla.

Esquema de colores (letras claras/fondo oscuro — letras oscuras/fondo claro)
Tipo de fuente.

Clic en publicar

Modificar

Te damos la blenvenida a tu nuevo
y maravilloso padiet.

PASO 9

Ya podras compartir tu Padlet con tus estudiantes.

Todo listo. Publica lo que tienes
en el corazon.

Utiliza el botén "Publicar”, arrastra archivos o
haz doble clic en cualquier lugar.




CONCLUSIONES

Se logro identificar que la escasez de actualizacion y orientacion en la aplicacion de
nuevas destrezas didacticas, afectan el desarrollo en la adquisicion de conocimientos
aplicados a los entornos virtuales, mermando de tal manera un correcto y adecuado
proceso educativo, basado en herramientas tecnoldgicas, las cuales, engloban las areas
fundamentales de educacion.

Se pudo determinar la importancia de las destrezas y competencias didacticas digitales
aplicados por los docentes, en las diferentes areas de ensefianza debido a la variacién que
ha existido segun las necesidades tecnoldgicas y el auge del desarrollo social, logrando
asi que las ensefianzas impartidas vayan de la mano a las condiciones actuales de sus
estudiantes.

El uso de las técnicas y recursos digitales por parte de los docentes, dentro del proceso
ensefianza — aprendizaje tuvo un resultado beneficioso para los estudiantes, ya que, se
acoplaban a sus necesidades y nivel de aprendizaje.

La realizacion de la guia metodoldgica logrard, orientar, capacitar y desarrollar
destrezas, acorde a las nuevas tecnologias y en referencia a los nuevos aprendizajes

exigidos por los estudiantes.



RECOMENDACIONES

En el presente proyecto integrador se realizé una investigacion en la Escuela General
Basica “Antonio José de Sucre” lo cual se recomienda:

La utilizacion de una guia metodoldgica con la finalidad de aportar nuevos
conocimientos en las estrategias didacticas digitales en los entornos virtuales, a su vez, la
ampliacién de capacitaciones de los docentes para el uso de herramientas tecnoldgicas
digitales en sus clases virtuales con los diferentes tipos de herramientas que faciliten el

aprendizaje de los estudiantes en las aulas virtuales.

Dentro de los recursos didacticos digitales, las destrezas y competencias deben ser un
pilar fundamental para la creacion de contenido digital, de manera que, tanto estudiantes
como docentes tengan la seguridad y confianza al momento de ejecutar las herramientas
tecnoldgicas, al mismo tiempo que, se divierten y adquieren conocimiento, siempre y

cuando sean adaptables a las condiciones y necesidades de los estudiantes.

De esta manera se busca la actualizacion de conocimientos tecnologicos para la
aplicacion de los mismos, haciendo que este proceso de ensefianza — aprendizaje llegue a

cada uno de los estudiantes de los entornos virtuales.

Se recomienda la aplicacion de la guia metodoldgica, con el fin de impartir una clase
virtual, teniendo en cuenta los pasos a seguir que se establecen en la misma, donde se
logre orientar a los estudiantes hacia un aprendizaje significativo, por medio de, las

herramientas tecnoldgicas que se presentan en el trabajo investigativo.
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ANEXOS



Objetivo general

Operacionalizacién de variables

Implementar estrategias metodoldgicas para el desarrollo de destrezas y competencias digitales en la ensefianza de las areas fundamentales
de educacion general basica en los entornos virtuales.

Objetivos especificos Variable Definicion Dimensién Indicador Cuestionari
0 items.

1.- Diagnosticar las destrezas y Destrezas y Conjunto de Identificacién Nivel educativo 1
competencias digitales que poseen | competencias digitales para | conocimientos, actitudes, | de la muestra
los docentes para la ensefianza de las | la ensefianza de las areas | estrategias y habilidades que Experiencia 2,3
areas fundamentales. fundamentales. se necesitan para usar los

medios digitales y las TIC. Tedrica Conocimientos 4,5
digitales
Definicion de 6,7,8
Practica destrezasy
competencias.
Tipos 9,10

2.- ldentificar las técnicas y Técnicas y recursos que Son los procedimientos y Técnica Indice de empleo de 11,12
recursos que se utilizan en el proceso | se utilizan en el proceso de | medios  empleados  para técnicas en la
de enseflanza de las 4reas | ensefianza de las &reas | apoyar el proceso educativo ensefianza
fundamentales. fundamentales. en la ensefianza de las &reas

fundamentales.

3.- Diseriar estrategias Estrategias Permiten la identificacién Recursos Herramientas 13, 14, 15,
metodoldgicas  sustentadas  en | metodoldgicas sustentadas | de criterios y principios, por didacticas digitales 16
herramientas digitales para el | en Herramientas digitales | medio de, procedimientos de
desarrollo de destrezas  y | para el desarrollo de|una manera ordenada Yy Conceptual Definicion de 17
competencias del docente en el | destrezasy competencias. planificada, con la finalidad CONCEpLos
proceso de ensefianza de las areas de construir nuevos Procedimental Resolucion de
fundamentales en entornos virtuales. conocimientos. ejercicios y actividades 18,19,20
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Gréafico 27

Tutoria #1
Orientacién de segundo capitulo metodologia de recoleccion de datos

13-08-2021 (1 HORA)

Gréfico 28

Tutoria #2
Revision y correccion de capitulo 1

18-08-2021 (1 HORA)

Gréfico 29

Tutoria #3
Direccionamiento de metodologia a aplicar
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Gréafico 30

Tutoria #4
Revision de instrumentos cuestionario encuesta

23-08-2021 (2 HORAS)

Gréfico 31

Tutoria #5
Revision de poblacion, encuestas

03-09-2021 (2 HORAYS)
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Tutoria #6
Validacién externa terminada — instrumentos

10-09-2021 (1 HORA)

Grafico 33

Tutoria #7
tabulacion de método cuantitativo de las preguntas a los docentes de la institucion

23-09-2021 (2 HORAS)

B

Gréfico 34

Tutoria #8
Revision de definicion tema de tesis, objetivos, justificacion, planteamiento,

problematica
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Grafico 35

Tutoria #9
Capitulo tres andlisis de resultado de las preguntas tabuladas

29-09-2021 (2 HORAS)

Grafico 36
Tutoria #10
Conclusiones y recomendaciones.

01/10/2021 (2 HORAS)
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Milagro, 31 de agosto del
2021

MSc. Marjorie Mullo
Directora

Escuela de Educacién Basica Antonio José de Sucre

Por medio de la presente me dirijo a usted solicitando autorizacion para
realizar la investigacion que tiene por finalidad recopilar informacién
valiosa sobre un estudio investigativo cuyo objetivo fundamental es
disefiar estrategias metodologias para el desarrollo de destrezas y
competencias didacticas digitales en la ensefianza de las &reas
fundamentales de educacion en entornos virtuales en la escuela de
Educacion Basica “Antonio José de Sucre” del canton El Triunfo,

Guayas.

La investigacion constituira un aporte significativo, ya que permitira
evidenciar las destrezas y competencias digitales que poseen los

docentes para la ensefianza de las areas fundamentales.

Los resultados seran confidenciales y se emplearan sdlo para fines
investigativos. En caso de solicitar esta informacion, con mucha

responsabilidad y puntualidad se realizara la entrega de la misma.

Con la conviccidn de contar con la aprobacion nos despedimos de usted.

Saludos Cordiales

Las investigadoras
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PARTE I. IDENTIFICACION DE LA MUESTRA.

INSTRUCCIONES: A continuacion, encontrara varias proposiciones. Marque con
una equis (X) la respuesta que se adapte a su condicion.

1. Nivel de
Estudios: ()
Tecnologo
() Licenciatura o Profesor.
() Especializacion
() Maestria.
() Doctorado.

2. Experiencia
laboral:( ) 0ab
anos
( ) 6 Al0afios
( ) 11 a15afos
() 16 a 20 afios
() 21 omasafos

3. Estudios que realiza
actualmente( )
Licenciatura o Profesor.
() Especializacién
() Maestria.

() Doctorado.
() Ninguno
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PARTE Il. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA EL DESARROLLODE
DESTREZAS Y COMPETENCIAS DIGITALES
INSTRUCCIONES:

— Lea cuidadosamente cada planteamiento y marque con una equis (X) la opcién
que indique su opinion segun la siguiente escala:

1 Siempre (S)
2 Casisiempre (CS)
3 Algunas veces (AV)
4 Pocas veces (PV)
5 Nunca (N)

— Asegurese de leer cada uno de los items.

— Tomese el tiempo necesario para sus respuestas y sea lo mas objetivo posible.

N
N
w
N

Planteamientos

7. Cree usted que son necesarias las estrategias didacticas
digitales en su nivel educativo?

8. Su nivel educativo asignado por la institucion varia segun
su experiencia profesional?

9. Cree usted que su experiencia laboral es suficiente para la
ensefianza de las areas fundamentales en entornos
virtuales?

10. Las estrategias metodoldgicas son fundamentales para la
ensefianza virtual, tiene usted algun tipo de conocimiento
de estrategias digitales?

11. Que tan importante cree usted que es necesario tener
conocimientos del uso de estrategias didacticas digitales
para los entornos virtuales educativos?

12. Se da una ejecucion exitosa para la realizacion de las tareas,
cuando nos referimos a destrezas y competencias?

13. Cree usted que las competencias educativas se caracterizan
por permitir el desarrollo y desempefio optimo en la
ensefianza?

14. Cree usted que las destrezas educativas estaran mejor
desempefadas en la modalidad virtual?

15. Utiliza algun tipo de estrategia didactica digital para la
ensefianza en entornos virtuales?




Planteamientos

(BN

16. Los tipos de estrategias didacticas digitales que ha
utilizado parala ensefianza en entornos virtuales a sido de
gran veneficio para el aprendizaje de los estudiantes?

17. ;Cree usted que los docentes tenian conocimiento del uso
de técnicas digitales que ayuden al proceso educativo en la
ensefianza en entornos virtuales?

18. ¢ Dentro de la institucion se emplean técnicas digitales en la
ensefianza de las areas fundamentales dada a la nueva
modalidad virtual que se genero a raiz del COVID -19

19. ¢ Tuvo usted algun tipo de conocimientos de herramientas
didacticas digitales antes de ser implementadas en la
ensefianza de entornos virtuales?

20. ¢Cree usted que los recursos didacticos digitales en las
herramientas tics permiten identificar procedimientos de
manera ordenada con la finalidad de construir nuevos
conocimientos?

21. ¢ En caso de tener conocimientos de herramientas didacticas
digitales, aplica estos recursos en la ensefianza de entornos
virtuales?

22. (Cree usted que las herramientas didacticas digitalesson
necesarias para la actual modalidad de ensefianza virtual?

23. (Cree usted que los conceptos impartidos en las aulas
virtuales tienen mejor comprension e interpretacion por los
estudiantes en la nueva modalidad virtual?

24. ;Conoce usted recursos didacticos que ayuden a
la resolucién de ejercicios y actividades de las areas
fundamentales utilizando herramientas digitales?

25. ¢ Cuantos tipos de herramientas digitales cree que se puedan
implementar para la resolucién de ejercicios y problemas
matematicos de manera virtual?

26. ¢Cree usted que las estrategias y recursos didacticos digitales
sean de gran utilidad para la resolucion de actividades de
las &reas fundamentales?
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO PARACUESTIONARIO

Yo,_Germanico Reneé Tovar Arcos, cédula de identidad N.° 1203160914, de
profesion: docente universitario, actualmente_Doctorante en Ciencias Pedagogicas; por

medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion el
instrumento de recoleccion de datos de Trabajo Especial de Grado titulado:
Metodologias para el desarrollo de destrezas y competencias didacticas digitales
en la ensefianza de las areas fundamentales de educacion en entornos virtuales en

la escuela de Educacién Basica “Antonio José de Sucre” del cantdn El Triunfo.

Presentado por el Investigador :SANCHEZ GARCIA ANDREA, cursante regular de
la Carrera de Licenciatura en Educacion con mencion a Educacion Basica de la
Universidad Estatal de Milagro; los resultados de la revision realizada corresponde a
aspectos como la adecuacion (correspondencia del contenido de la pregunta con los
objetivos de la investigacion); la pertinencia (relacion estrecha de la pregunta con la
Investigacion); la redaccion (interpretacién univoca del enunciado de la pregunta a
través de claridad y precision del uso del vocabulario técnico) de cada uno de los items

presentados; el detalle se presenta en el cuadro a continuacion:
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO PARACUESTIONARIO

Yo, Germanico Reneé Tovar Arcos, cédula de identidad N° 1203160914, de

profesion:docente universitario, actualmente Doctorante en Ciencias Pedagdgicas; por

medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion el
instrumento de recoleccion de datos de Trabajo Especial de Grado titulado:
Metodologias para el desarrollo de destrezas y competencias didacticas digitales
en la ensefianza de lasareas fundamentales de educacion en entornos virtuales en

la escuela de Educacion Basica “Antonio José de Sucre” del cantén El Triunfo.

Presentado por el Investigador :CONTRERAS ZAMBRANO KARINA, cursante
regular de la Carrera de Licenciatura en Educacion con mencion a Educacion Basica de
la Universidad Estatal de Milagro; los resultados de la revision realizada corresponde
a aspectos como la adecuacion ( correspondencia del contenido de la pregunta con los
objetivos de la investigacion); la pertinencia (relacion estrecha de la pregunta con la
Investigacion); la redaccién (interpretacion univoca del enunciado de la pregunta a
través de claridad y precision del uso del vocabulario técnico) de cada uno de los items
presentados; el detalle se presenta en el cuadro a continuacion:
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MATRIZ DE VALIDACION DE CUESTIONARIO

PERTINENCIA REDACCION ADECUACION
e o)
= DIAGNOSTICA i o w 2 w (@) w
< | RIDENTIFICAR | DIMENSION INDICADORES ITEMS = ElE| 5 El B 3 =
e N 2| 5 £l 2l 2z a £l 2| 2| 5 £z
DISENAR b} < w5 < w5 < | w
< w m O 3 w - | O 3 w m| O 3
> gl = 229 @ 5/ 2 29 @ = 2| 2|9
92 5/ 85 825/ 2 &8 258:
W S| m| x| 0| 4| 2| m|l | O Li| 2| @] ee| O
DIAGNOSTIC Nivel de Estudios:
AR LAS Bachiller X X X
DESTREZAS Y Técnico Superior
¥ | COMPETENCI Universitario
(o]
‘E-’ AS DIGITALES NIVEL EDUCATIVO Licenciatura o Profesor.
E QUE POSEEN Especializacion
a | LOS IDENTIFICA Maestria.
o | DOCENTES | CIONDELA Doctorado.
g PARA LA MUESTRA Experiencia laboral:
F | ENSENANZA 0a5 afios
g DE LAS 6 A 10 afios
AREAS EXPERIENCIA | 11 315 afios
FUNDAMENT 16 a 20 afios
ALES 21 o mas afios. X X X
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Estudios que realiza
actualmente
Licenciatura o Profesor.

CONOCIMIENTOS | Especializacion

DIGITALES

Maestria.
Doctorado. X X X
Ninguno
MATRIZ DE VALIDACION DE CUESTIONARIO
PERTINENCIA REDACCION ADECUACION
« | DIAGNOSTICA o e o
o R IDENTIFICAR DIMENSION INDICADORES ITEMS E E E E g ',"_" '-ll_-' 2 ',"_"
< N z | 2| z| a € 2 z|5 <z
< | DISENAR S 2| o] S| &E|5 o| S| uw| S| R|o|J |
< D >~ 2|2/ 8|/&|3|2|3|8|&d|>~|2|5|8
> 252 |EH|8|2|5|2|&E|L|2|5 2| &
] = 2] -4 [a] ] = 2] -4 [a] 1] = o -4 [a]
v | DIAGNOSTICAR éCree u§ted que son
S | LAS DESTREZAS NIVEL | [ecesanas Ij.s‘ i X X X
iz Y EDUCATIVO estrategias didacticas
v digitales en su nivel
;| e o n e
w ION DE LA —— :
8 QUE POSEEN MUESTRA ¢éSu nivel educativo
> | LOSDOCENTES asignado por la
m PARALA EXPERIENCIA | institucién varfasegin | X X X
& | ENSENANZA DE su experiencia
LAS AREAS profesional?




FUNDAMENTA
LES

¢Cree usted que su
experiencia laboral es
suficiente parala
ensefianza de las areas
fundamentales en
entornos virtuales?

éLas estrategias
metodoldgicas son
fundamentales parala
ensefianza virtual, tiene
usted algun tipo de
conocimiento de

CONOCIMIEN A
. estrategias digitales?
TEORICA TOS - . ;

DIGITALES ¢Qué tan importante
cree usted que es
necesario tener
conocimientos del uso
de estrategias digitales
para los entornos
virtuales educativos?
¢Al referirnos de
destrezasy
competencias nos

DEFINICION | referimos a la capacidad
DE e inteligencia para
PRACTICA DESTREZASY | realizarunatareay la
COMPETENCI | ejecucién exitosa de la
AS misma?

¢Cree usted que las
competencias
educativas se
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caracterizan por permitir
el desarrolloy
desempefio optimo en la
ensefianza?

¢Cree usted que las
destrezas educativas
estaran mejor X X X
desempenadas en la
modalidad virtual?

¢Utiliza algun tipo de

estrategia diddctica para
la ensefianza en X X X
entornos virtuales?

¢Los tipos de estrategias
didacticas digitales que
TIPOS ha utilizado parala X X X
ensefianza en entornos
virtuales a sido de gran
veneficio para el
aprendizaje de los
estudiantes?




MATRIZ DE VALIDACION DE CUESTIONARIO

PERTINENCIA REDACCION ADECUACION
(7]
2 | DIAGNOSTICAR o S o
< | IDENTIFICAR | DIMENSION | INDICADORES ITEMS = | E|BES e B E|E x| E
(4 Iy 2 ) < z 2 o < 4 2 =) < =
< |  DISENAR U @m0 |¥|Y| |03 | Y| Emnl0|lS|yU
> mw| > 22/ @352 |2/L a|>|2|2 8L
252 E5| 81232 &E|8(2/5|82|&
L S| m|le|l o[ 2| om|le|o|ld|S|o|le|a
éCree usted que
los docentes
tenian X X X
conocimientos del
uso de técnicas
8 IDENTIFICAR digitales que
O | LASTECNICASY ayuden al proceso
"L—'; RECURSOS QUE INDICE DE educativoen la
g SE UTILIZAN EN ) EMPLEO DE ensefanza en
'{: EL PRQCESO DE TECNICAS TECNICASEN | entornos
C>> ENSENANZA DE LA virtuales?
E LAS AREAS ENSENANZA | ¢Cree usted que
= | FUNDAMENTAL las instituciones
o ES educativas fiscales | X X X

emplean técnicas
digitales enla
ensefianzade las
areas
fundamentales
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dadaalanueva
modalidad virtual
gue se generod a
raiz del COVID -
197

DISENAR
ESTRATEGIAS
METODOLOGIC

éTuvo usted algun
tipo de
conocimiento de
herramientas
didacticas
digitales antes de

AS
ser
SUSTENTADAS i
N implementadas en
la ensefianza de
HERRAMIENTAS
DIGITALES PARA o
HERRAMIENT | virtuales?
EL DESARROLLO AS i Cree usted que
DE DESTREZAS Y TECNICA < ¢ a
DIDACTICAS los recursos
COMPETENCIAS DIGITALES | didécticos
DEL DOCENTE digitales en las
EN EL PROCESO hegrramientas tics
DE ENSENANZA ermiten ’
DE LAS AREAS %enﬁﬁcar
FUNDAMENTAL imi
procedimientos
ESEN
de manera
ENTORNOS
VIRTUALES ordenada con la
finalidad de

construir nuevos
conocimientos?




¢En caso detener
conocimientos de
herramientas
didacticas
digitales, aplica
estos recursos en
la ensefianza de
entornos
virtuales?

¢Cree usted que
las herramientas
didacticas
digitales son
necesarias para la
actual modalidad
de ensefianza
virtual?

CONCEPTU
AL

DEFINICION
DE
CONCEPTOS

éCree usted que
los conceptos
impartidos en las
aulas virtuales
tienen mejor
comprensién w
interpretacion por
los estudiantes en
la nueva
modalidad
virtual?
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¢Conoce usted
recursos
didacticos que X X X
ayudenala
resolucion de
ejercicios y
actividades de las
areas
fundamentales
utilizando
herramientas
digitales?

= ¢ Cuantos tipos de
% RESOLUCION | herramientas
S DE EJERCICIOS | digitales cree que X X X
a Y se puedan
8 ACTIVIDADES | implementar para
& la resolucién de
ejercicios y
problemas

matematicos de
manera virtual?

éCree usted que
las estrategias y
recursos X X X
didacticos
digitales sean de
gran utilidad para
laresolucion de
actividades de las




areas
fundamentales?

Lcdo. Tovar Arcos Germanico Reneé, MSc.




UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO »—

FACULTAD CIENCIAS DE LAEDUCACION : l ‘

LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO : Encuesta para identificar los conocimientos de estrategias metodoldgicas para el
desarrollo de destrezas y competencias digitales.

OBJETIVO : Implementar estrategias metodoldgicas para el desarrollo de destrezasy competencias
digitales en la ensefianza de las areas fundamentales deEducacion General Basica en los
entornos virtuales.

DIRIGIDO A : Docentes de bésica elemental, basica media y basica superior delaescuela de

Educacion Basica “Antonio José de Sucre” del canton El Triunfo.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR . Lcdo. Tovar Arcos Germanico Reneé, MSc.
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister
VALORACION REGULAR ADECUADO
INADECUADO X

GERMANIC
“3f O RENEE
X TOVARARCOS

Lcdo. Tovar Arcos Germanico Reneé, MSc.
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Milagro, 31 de agosto del 2021

MSc. Marjorie Mullo
Directora

Escuela de Educacion Béasica Antonio José de Sucre

Por medio de la presente me dirijo a usted solicitando autorizacion para realizar la
investigacion que tiene por finalidad recopilar informacion valiosa sobre un estudio
investigativo cuyo objetivo fundamental es disefiar estrategias metodologias para el
desarrollo de destrezas y competencias didacticas digitales en la ensefianza de las areas
fundamentales de educacion en entornos virtuales en la escuela de Educacion Basica

“Antonio José de Sucre” del cantdn El Triunfo, Guayas.

La investigacion constituira un aporte significativo, ya que permitira evidenciar las
destrezas y competencias digitales que poseen los docentes para la ensefianza de las

areas fundamentales.

Los resultados seran confidenciales y se emplearan solo para fines investigativos. En
caso de solicitar esta informacion, con mucha responsabilidad y puntualidad se

realizara la entrega de la misma.

Con la conviccidn de contar con la aprobacion nos despedimos de usted.

Saludos Cordiales

Las investigadoras
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PARTE I. IDENTIFICACION DE LA MUESTRA.

INSTRUCCIONES: A continuacion, encontrara varias proposiciones. Marque con
una equis (X) la respuesta que se adapte a su condicion.

1. Nivelde
Estudios:()
Tecndlogo
() Licenciatura o Profesor.
() Especializacion
() Maestria.
() Doctorado.

2. Experiencia
laboral:( ) 0a5
anos
( ) 6 Al0aros
( ) 11a15afos
( ) 16 a 20 afios
() 21 omésafios

3. Estudios que realiza
actualmente( )
Licenciatura o Profesor.
() Especializacion
() Maestria.

() Doctorado.
() Ninguno
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PARTE Il. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA EL DESARROLLODE
DESTREZAS Y COMPETENCIAS DIGITALES
INSTRUCCIONES:

— Lea cuidadosamente cada planteamiento y marque con una equis (X) la opcion
que indique su opinion segun la siguiente escala:

1 Siempre (S)
2 Casisiempre (CS)
3 Algunas veces (AV)
4 Pocas veces (PV)
5 Nunca (N)

— Asegurese de leer cada uno de los items.

— Tbmese el tiempo necesario para sus respuestas y sea lo mas objetivo posible.

N
N
w
N
ol

Planteamientos

7. Cree usted que son necesarias las estrategias didacticas
digitales en su nivel educativo?

8. Su nivel educativo asignado por la institucion varia segun
su experiencia profesional?

9. Cree usted que su experiencia laboral es suficiente para la
ensefianza de las areas fundamentales en entornos
virtuales?

10. Las estrategias metodoldgicas son fundamentales para la
ensefianza virtual, tiene usted algun tipo de conocimiento
de estrategias digitales?

11. Que tan importante cree usted que es necesario tener
conocimientos del uso de estrategias didacticas digitales
para los entornos virtuales educativos?

12. Se da una ejecucion exitosa para la realizacion de las tareas,
cuando nos referimos a destrezas y competencias?

13. Cree usted que las competencias educativas se caracterizan
por permitir el desarrollo y desempefio optimo en la
ensefianza?

14. Cree usted que las destrezas educativas estaran mejor
desempefadas en la modalidad virtual?

15. Utiliza algun tipo de estrategia didactica digital para la
ensefianza en entornos virtuales?
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16.

Los tipos de estrategias didacticas digitales que ha
utilizado parala ensefianza en entornos virtuales a sido de
gran veneficio para el aprendizaje de los estudiantes?

17.

¢Cree usted que los docentes tenian conocimiento del uso
de técnicas digitales que ayuden al proceso educativo en la
ensefianza en entornos virtuales?

18.

¢Dentro de la institucion se emplean técnicas digitales en la
ensefianza de las &reas fundamentales dada a la nueva
modalidad virtual que se genero a raiz del COVID -19

19.

¢ Tuvo usted algun tipo de conocimientos de herramientas
didacticas digitales antes de ser implementadas en la
ensefianza de entornos virtuales?

20.

¢Cree usted que los recursos didacticos digitales en las
herramientas tics permiten identificar procedimientos de
manera ordenada con la finalidad de construir nuevos
conocimientos?

21

. ¢En caso de tener conocimientos de herramientas didacticas

digitales, aplica estos recursos en la ensefianza de entornos
virtuales?

22.

¢, Cree usted que las herramientas didacticas digitales
sonnecesarias para la actual modalidad de ensefianza
virtual?

23.

¢Cree usted que los conceptos impartidos en las aulas
virtuales tienen mejor comprension e interpretacion por los
estudiantes en la nueva modalidad virtual?

24,

¢, Conoce usted recursos didacticos que ayuden a
la resolucidn de ejercicios y actividades de las areas
fundamentales utilizando herramientas digitales?

25. ¢ Cuantos tipos de herramientas digitales cree que se puedan

implementar para la resolucion de ejercicios y problemas
matematicos de manera virtual?

26. ;Cree usted que las estrategias y recursos didacticos digitales

sean de gran utilidad para la resolucion de actividades de
las areas fundamentales?
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¢Cree usted que su
experiencia laboral es
suficiente parala
ensefianza de las areas
fundamentales en
entornos virtuales?

éLas estrategias
metodoldgicas son
fundamentales parala
ensefianza virtual, tiene
usted algun tipo de
conocimiento de

CONOCIMIEN . ..
. estrategias digitales?
TEORICA TOS - - -

DIGITALES ¢Qué tan importante
cree usted que es
necesario tener
conocimientos del uso
de estrategias digitales
para los entornos
virtuales educativos?
¢Al referirnos de
destrezasy
competencias nos

DEFINICION | referimos a la capacidad
DE einteligencia para
PRACTICA DESTREZASY | realizar una tareay la
COMPETENCI | ejecucidn exitosa de la
AS misma?

¢Cree usted que las
competencias
educativas se
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caracterizan por permitir
el desarrolloy
desempefio optimo en la
ensefanza?

¢Cree usted que las
destrezas educativas
estaran mejor X X X
desempenadas en la
modalidad virtual?

¢Utiliza algun tipo de

estrategia didactica para
la ensefianza en X X X
entornos virtuales?

éLos tipos de estrategias
didacticas digitales que
ha utilizado parala
ensefianza en entornos X X X
virtuales a sido de gran
veneficio para el
aprendizaje de los
estudiantes?

TIPOS
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¢éCree usted que
los docentes
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conocimientos del
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‘S | RECURSOS QUE INDICE DE educativoen la
g SE UTILIZAN EN ] EMPLEO DE ensefianza en
; EL PRE)CESO DE TECNICAS TECNICASEN | entornos
g ENSEN,,ANZA DE LNA virtuales?
E LAS AREAS ENSENANZA | éCree usted que
= | FUNDAMENTAL las instituciones
o ES educativas fiscales
emplean técnicas
X X X

digitales enla
ensefianza de las
areas
fundamentales
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dadaalanueva
modalidad virtual
quesegenerd a
raiz del COVID -
19?

DISENAR
ESTRATEGIAS
METODOLOGIC
AS
SUSTENTADAS
EN
HERRAMIENTAS
DIGITALES PARA
EL DESARROLLO
DE DESTREZAS Y
COMPETENCIAS
DEL DOCENTE
EN EL PROCESO
DE ENSENANZA
DE LAS AREAS
FUNDAMENTAL
ESEN
ENTORNOS
VIRTUALES

TECNICA

HERRAMIENT
AS
DIDACTICAS
DIGITALES

¢Tuvo usted algun
tipo de
conocimiento de
herramientas
didacticas
digitales antes de
ser
implementadas en
la ensefanza de
entornos
virtuales?

¢éCree usted que
los recursos
didacticos
digitales en las
herramientas tics,
permiten
identificar
procedimientos
de manera
ordenada con la
finalidad de
construir nuevos
conocimientos?




¢En caso de tener
conocimientos de
herramientas
didacticas
digitales, aplica
estos recursos en
la ensefianza de
entornos
virtuales?

¢éCree usted que
las herramientas
didacticas
digitales son
necesarias parala
actual modalidad
de ensefianza
virtual?

CONCEPTU
AL

DEFINICION
DE
CONCEPTOS

¢Cree usted que
los conceptos
impartidos en las
aulas virtuales
tienen mejor
comprensién w
interpretacién por
los estudiantes en
la nueva
modalidad
virtual?
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é¢Conoce usted
recursos
didacticos que
ayudenala
resolucion de
ejercicios y
actividades de las
areas
fundamentales
utilizando
herramientas
digitales?

¢Cuantos tipos de
RESOLUCION | herramientas
DE EJERCICIOS | digitales cree que
Y se puedan
ACTIVIDADES | implementar para
laresolucion de
ejercicios y
problemas
matematicos de
manera virtual?

PROCEDIMENTAL

¢Cree usted que
las estrategias y
recursos
didacticos
digitales sean de X X X
gran utilidad para
laresolucion de
actividades de las




areas
fundamentales?
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