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Titulo de Trabajo Integracion Curricular: Desarrollo de un blog para gestionar los
recursos de los docentes de la Facultad de Ciencias e Ingenieria de la Universidad Estatal de

Milagro.

RESUMEN

El presente proyecto de titulacion consiste en el desarrollo de una aplicacion web de tipo
blog para la gestion de recursos de los docentes de la facultad de ciencias de la ingenieria en

la Universidad Estatal de Milagro.

Cada uno de los diferentes recursos que se utilizan como herramientas de ensefianza para la
docencia tienen el mismo objetivo comUn que es la de brindar procesos de aprendizaje a los
estudiantes, por tal motivo también es importante innovar en los medios por el cual se
transmiten estos recursos. De aqui viene la importancia de desarrollar la aplicacion web con
dindmica de blog para establecer nuevas fuentes de informacion, ademas de permitir la
gestidn de recursos propios de cada docente sin necesidad de seguir una linea preestablecida
de tareas programadas, es decir que podra brindar recursos de todo tipo y en cualquier

momento que generard el interés entre los usuarios.

Para el desarrollo de la propuesta se aplico la metodoldgica Scrum debido a que es una de
las metodologias agiles mas completas en cuestion de rendimiento tiempo, permitiendo tener
unas etapas bien definidas de trabajo. Aportan un mayor control sobre el desarrollo del
software ademas de ofrecer una alta capacidad de adaptacion y flexibilidad ante los cambios
gue se generen por nuevos requerimientos, reforzando la eficiencia del equipo de desarrollo

para alcanzar mejores resultados en cuanto al perfeccionamiento del producto final.

PALABRAS CLAVE: Desarrollo, docentes, web, Informacion.



Titulo de Trabajo Integracion Curricular: Development of a blog to manage the
resources of the teachers of the Faculty of Sciences and Engineering of the State University

of Milagro.

ABSTRACT

This degree project consists of the development of a blog-type web application for the
management of resources of the teachers of the Faculty of Engineering Sciences at the State

University of Milagro.

Each of the different resources that are used as teaching tools for teaching have the same
common objective, which is to provide learning processes to students, for this reason it is
also important to innovate in the means by which these resources are transmitted . Hence the
importance of developing the web application with blog dynamics to establish new sources
of information, in addition to allowing the management of each teacher's own resources
without the need to follow a pre-established line of scheduled tasks, that is, it will be able to

provide resources of all kinds and at any time that will generate interest among users.

For the development of the proposal, the Scrum methodology was applied because it is one
of the most complete agile methodologies in terms of performance time, allowing to have
well-defined stages of work. They provide greater control over software development as well
as offering a high capacity for adaptation and flexibility in the face of changes generated by
new requirements, reinforcing the efficiency of the development team to achieve better
results in terms of refining the final product.

KEY WORDS: Development, teachers, Web, Information.



CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

En la actualidad los blogs son una de las herramientas mas dinamicas y de gran
compatibilidad con los diversos multimedios existentes a dia de hoy, proporcionando
publicaciones gratuitas de informacion ordenada dentro de la red, creando nucleos de
informacidn entre sus internautas. Por ello es extenso el interés generado entre los millones
de usuarios que diariamente viven conectados a internet, donde crean sus propios sitios web
para exponer todo tipo de informacion o datos que deseen dar a conocer al mundo con

contenido de tematicas diferentes.

Dentro del ambito educativo, la incorporacién de un blog es una gran alternativa para
favorecer la construccion de conocimiento desde un punto de vista pedagdgico, donde los
docentes asumen un rol de mediador dentro del contexto para fomentar la contribucion en

conocimiento mas alla del aula.

Uno de los puntos mas remarcables del proyecto es que desde un principio hasta el final, se
ha trabajado enfaticamente en cumplir con cada uno de los requerimientos solicitados e ideas

captadas, mediante un trabajo investigativo en equipo.

Durante la investigacion, pre-visualizamos mucho el contenido existente en las diferentes
universidades del exterior, donde la innovacion e implementacion de nuevas herramientas
como lo es el blog tienen como objetivo brindar apoyo en los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

En la presente investigacion se tratara los procesos de analisis, disefio e implementacion de
la aplicacion web “Blog FACI” siguiendo una linea de investigacion, mediante una revision
bibliografica de la teoria sobre el contexto que se ha definido, ademas de analizar las
experiencias en universidades de diferentes paises con propuestas similares, que mas tarde

se han convertido en modelos a seguir a nivel internacional.



1.1. Planteamiento del problema

Actualmente el campo de la educacion es manejado por las tecnologias o recursos
informaticos en cada una de las etapas educativas, representan un rol de suma importancia

en el transcurso de aprendizaje de los estudiantes y habilidades de ensefianza de los docentes.

La inexistencia en la actualidad de un blog donde los docentes de la FACI puedan reflejar
sus criterios, ideas, documentos, articulos, entre otros que complementen la ensefianza o
transmision extra de conocimiento para sus estudiantes, condujo a elaborar este proyecto;
deliberando que de esta manera se lograria complementar ese plus de ensefianza apartada del

aula donde normalmente suben tareas o materiales de clase.

El proyecto busca promover a traves del blog una herramienta didactica al alcance de los
profesores, permitiéndoles establecer una conexion con sus estudiantes e impartir todo tipo
de informacion que el docente vea de sumo interés. Por ejemplo, el docente puede publicar
un perfil con los diversos cursos que imparte o dar a conocer su experiencia en las diferentes

ramas de ensefianza que domine.

1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo General

Disefiar un blog como herramienta didactica para presentar publicaciones, proyectos y
recursos generados por docentes de la Facultad de Ciencias e Ingenieria de la Universidad
Estatal de Milagro.

1.2.2. Objetivos Especificos

¢ Identificar la estructura del blog en base al analisis de los requerimientos solicitados
a los docentes de la FACI.

e Determinar un modelo de base de datos centrandose en el aspecto funcional que
tendra el blog.

e Desarrollar la interfaz grafica del blog para la FACI que fomente el interés y ocio del

mismo.



1.3. Alcance

El desarrollo del blog brinda varios beneficios a los estudiantes, docentes y autoridades de
la entidad, ya que tendra la capacidad para permitir registrar y crear informacion muy util en
la optimizacién del proceso de seguimiento hacia el docente. La funcionalidad general del
proyecto es ayudar a los estudiantes a través de esta nueva herramienta educativa de apoyo
a complementar los conocimientos y al docente aportar una herramienta de gestionamiento
y exposicién de recursos fomentando un nucleo de socio interés entre los usuarios visitantes
del blog.

Segun las necesidades que requiere la aplicacion web se plantean procesos bien definidos en
el que los docentes deben seguir para poder realizar la presentacion de sus recursos
correspondientes. Se tiene en cuenta las actividades de clase y otras actividades de docencia

con tematica diferente siguiendo una linea de investigacion de acorde a su rama profesional.

La meta de la aplicacion web es permitir a docentes a gestionar sus recursos y divulgar a
través de lo que conoce en el mundo de bloggers como post ademés de la importancia de
darse a conocer dentro de la comunidad universitaria, captar usuarios dentro como fuera del
area de estudio, con un disefio apto para promover contenido e abasteciendo nudos de
informacién hacia quien los visite. Por tanto, la presente investigacion concluira con la
implementacién del blog y elaboracion del documento que respalde en su totalidad las fases
compuestas dentro del proceso de disefio hasta la simulacién de implementacion dentro de

la facultad.

Investigacion
docente

Figura 1. Funcionalidades principales del blog

Fuente: Elaboracion Propia



1.4. Estado del arte

1.4.1. Base Legal

Que el CODIGO ORGANICO DE LA ECONOMIA SOCIAL DE LOS

CONOCIMIENTOS, CREATIVIDAD E INNOVACION en su articulo 26 determina que:
El Sistema Nacional de Informacion de Ciencia, Tecnologia, Innovacion vy
Conocimientos Tradicionales. Recolectard, depurara y organizara la informacion
referente a los actores y las actividades de la economia social de los conocimientos, la
creatividad y la innovacion, a fin de producir instrumentos técnicos que permitan la
formulacién, el monitoreo y la evaluacion de la politica pablica, asi como la difusion de
los resultados de los procedimientos de investigacion responsable e, innovacion social
y la transferencia y aprendizaje de los procedimientos. Generados a partir de los
incentivos a la economia social de los conocimientos, la creatividad y la innovacion.
Este Sistema se articulara con el Sistema Nacional de Informacion.
Ademas, dispone que la Secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e
Innovacion, a través del reglamento correspondiente determinara los mecanismos y

condiciones de este Sistema de Informacion. (Aragundi, 2019)



1.4.2. Marco Tedrico

El sitio web propuesto a desarrollar permitira que los docentes de la FACI compartan con
sus alumnos sus experiencias, recursos, proyectos relevantes ademés de material
complementario por medio de los post, donde cada asignatura se complementa
conjuntamente con los ideales desde una forma més social a lo que quiere plasmar el docente

con su capacidad de ensefianza.
Web 2.0

La web 2.0 se caracteriza principalmente por la interaccién que hay entre usuarios, pues se
ha mejorado con el pasar de los afios los canales de comunicacion existen y otros que han
surgido como producto de la investigacion. Los servicios de computacion en la nube son
importantes, porque permiten que las redes sociales, empresas que hacen uso de tecnologias
tengan la capacidad no solo fisica, sino también capacidad virtual en sus servidores. La web
2.0 se diferencia por ser modelos de paginas web que proveen la difusién de informacién
ademas de los cambios que ha tenido en la forma de usarse el internet desde la posicion del

usuario y no tanto por la estructura de esta, concede ser participe actor del lugar al usuario.

La desigualdad existente entre la web 1.0 y la web 2.0 es ampliamente notable, en la primera
el usuario era espectador de lo que se colgaba en la red, visualizaba archivos nada atractivos,
las llamadas paginas web estéaticas; la segunda version actualmente usada es interactiva,
tanto asi que permite a los internautas colgar sus archivos, crear paginas web, blogs en los
que puede comentar acerca del tema tratado y recibir retroalimentacién de otros. (Newman,
Chang, Walters, & Wills, 2016)

Blog

El blog es un sitio web en el cual se publica contenido como: imagenes, texto, videos, entre
otros, en donde uno o mas autores realizan las actividades anteriormente mencionadas, los
lectores o internautas observan en orden cronologico inverso (mas reciente a mas antiguo)
el contenido con la opcidn de poder comentar sobre el tema de coyuntura o un tema pasado,
teniendo la posibilidad de que el autor y/o algun otro lector retroalimente su intervencion.

(Molina Alventosa, Valencia-Peris, & Suérez Guerrero, 2016)

Para el aprendizaje, el blog es una herramienta muy util adaptable a los requerimientos del
usuario. Explicar mas alla de lo expuesto en clase y en el aula virtual, en el caso de blogfesor,

este tipo de blog educativo (que es tratado méas adelante) se adecua muy bien a las
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necesidades del usuario principal que es el profesor que imparte catedra de las asignaturas

que tenga asignadas.

Arquitectura constitutiva del blog

La naturaleza y forma del blog viene definida por elementos esenciales que permiten ver y
decir jeste es un blog! Elementos que al pasar de los tiempos han ido variando y han sido
aceptados como parte fundamental que hace diferenciar una pagina web de un blog.
(Cabrera, 2019)

> Cabecera

Es la parte en donde va el titulo del blog.

» Publicacion o articulo

Una publicacion es equivalente a una entrada del blog. Su lugar por defecto es el centro
de la pagina, en dicha publicacion es donde se va a mostrar el contenido ya sea texto
plano o contenido multimedia. El articulo debera tener el titulo del tema a tratar, la data
de creacion y si se ha actualizado la informacion, se debera actualizar la fecha de
modificacion. Las publicaciones, individualmente deberan contener un link permanente
para que los internautas citen y/o accedan rapidamente al articulo de su interés sin

necesidad de pasar por todo el blog principal.
» Comentarios

Parte esencial para la interaccidn entre usuarios, iniciar debate en torno al tema tratado
para diferenciar cada comentario de los usuarios, estos deben tener un nombre que es
generado automaticamente o manualmente y su correo electronico reflejado en la

cabecera del comentario, para saber a quién se dirige la retroalimentacion pertinente.
» Categorias

Conjunto de elementos diferenciados por bloques que permiten acceder rapidamente a
informacidn de interés sin necesidad de navegar por todo el blog principal. Es importante
categorizar los temas que se tratan en el sitio, pues conforme se vaya creando
publicaciones, el volumen de informacion aumentara e ira desapareciendo de la pagina

principal y una de las caracteristicas esenciales del blog es el orden cronoldgico inverso.



» Indice de contenidos

Los hipervinculos Resumen del sitio, por sus siglas en inglés RSS (Rich Site Summary),
es un formato que permite distribuir los titulos de las publicaciones del blog y acceder a
ellos sin necesidad de visitar otra pagina que nos arroje como resultado el buscador del

navegador de internet que se use.
» Archivos del blog

Es la particularidad méas notable del blog, generalmente en el lateral ya sea derecho o
izquierdo de la pagina, se aloja un listado cronoldgico, ya sea por dia, mes o afio de las
publicaciones, desde el mas reciente al mas antiguo o también categorizar articulos mas

vistos o visitados.
» Busqueda

Casilla que permite la basqueda por palabras claves o temas de interés, es posible
programar el sitio para que realice busquedas tan solo dentro del blog o fuera y dentro
de él. (Cabrera, 2019)

Edublog

El edublog (blog educativo) es una herramienta Web 2.0 que ya no es solo una fuente de
informacion, al ser una plataforma de trabajo colaborativo, en la que ademéas de compartir
informacidn hay interaccidén. Mas que una tecnologia, representa una actitud de los usuarios,
productores y consumidores de informacion. Permite la democratizacion de la produccién
de acceso a la informacion para la ensefianza y el aprendizaje. (Gonzalez Hernando,

Valdivieso Ledn, & Velasco Gonzéalez, 2020)
Blog docente (blogfesor)

Blog del profesor (blogfesor) es un tipo de edublog creado con el objetivo de ser dirigido
por un profesor. Mantener a los estudiantes actualizados de asuntos, por supuesto referentes
a la asignatura impartida. Por tanto, esta pensado en alojar contenido que complemente o
amplie el tema tratado en clase, instrucciones sobre actividades y proyectos, experiencias de
aula, al tiempo que se compartiran recursos y se resolveran dudas de los estudiantes, etc. El

asunto de cada blogfesor puede variar segun las necesidades. (Cabrera, 2019)



Metodologias
Metodologias para el desarrollo de un proyecto de software que son necesarias como ente

que guia el correcto progreso del trabajo grupal encargad del proyecto. Se descomponen en:

» Metodologias tradicionales

El método tradicional aparecié en la década de 1960 para el desarrollo completo
manual de software y necesidad de mejorar el proceso y el propdsito. Aplicaciones de
desarrollo empresarial "principalmente centradas en reglas”
El proceso, decidir qué hacer, contar, lo que pasé. Este enfoque béasico divide el desarrollo
de procesos en diferentes partes. Le permite servir a los miembros de su equipo de
produccién. Por lo tanto, definen la integracién grupal. También refleja los datos,
asegurandose de que se realice documentacion de las aplicaciones desarrolladas y de que se
entiendan y mantengan facilmente a si mismo.
Otro aspecto importante de este enfoque es el alto costo del cambio, que no brinda una
solucion éptima para proyectos amigables con el medio en el que se va a implementar.
Los procesos siempre se centran (legalmente) en los datos, la planificacion y los procesos

(Normas, procedimientos, mantenimiento, etc.). (Zumba Gamboa & Ledn Arreaga, 2018)

» Metodologias agiles

Las metodologias agiles son procesos que apoyan la filosofia agil, es decir, valores
agiles y principios. Cada metodo agil consta de una combinacion diferente de practicas, que
es una descripcion de como el desarrollador de software realiza el trabajo diario. Cada
método difiere del otro al elegir su conjunto apropiado de terminologia y préacticas.
Existen diferentes tipos de métodos agiles como el desarrollo basado en pruebas (TDD),
programacion extrema (XP), método de desarrollo sustentado en caracteristicas (FDD),
método Scrum, método del modelo de desarrollo de sistema dinamico (DSDM)), etc.
Cada método tiene sus propios principios, ciclo de vida, funciones, ventajas y desventajas,
etc. Todos estos métodos agiles de desarrollo de software construyen el software en
iteraciones y procesos incrementales. Se cubrira el proceso de comparacién de la siguiente
manera: primero enumeramos el factor de comparacion; presentamos el caso de este factor
seguido de su caso en AWS, y concluimos cada factor con una discusion que aclara los
hallazgos. (Al-Saqga, Sawalha, & AbdelNabi, 2020)
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» Metodologia SCRUM
Esta metodologia de desarrollo agil presenta la personalizacion del trabajo de un proyecto
que tiene un sinnumero de requerimientos, esta metodologia ofrece la seleccion de
flexibilizar los requisitos para los sprints sin especificar que procedimiento se debe seguir.
SCRUM es muy utilizada, porque posee elementos indispensables que sobresalen ante otras
metodologias. Se enfoca en las actividades de mayor relevancia que son de corto intervalo
de ejecucion. Los sprints o iteraciones terminadas y operativas se evallan mediante
reuniones recurrentes con todo el equipo de desarrollo, alli se determina que actividades se
han finalizado, actividades por terminar y errores que han sido paralizantes en el proyecto,
pero que se han sobrellevado. El desarrollo por fases no es el fuerte predominante de esta
metodologia agil, méas bien en cada sprint se incluye nuevas funcionalidades sin modificar

los resultados anteriormente conseguidos. (Salazar Tataje, 2017)

Elementos SCRUM

» Equipo SCRUM (SCRUM team)

Componente primordial del proyecto, El equipo SCRUM estad conformado por un
SCRUM Master, Propietario del producto (Product owner) y desarrolladores, no existen
las jerarquias, se trabaja de manera horizontal enfocandose en un objetivo en comun, en
este caso obtener un producto terminado. Por lo general un equipo SCRUM esté
conformado por 10 0 menos personas, esto debido a que mientras menos personas
trabajen en equipo, mejor serd la comunicacion y su productividad. Aquel equipo
SCRUM toma responsabilidad de todas las tareas que estén relacionadas con el producto
pasando por fases colaborativas, verificadoras, de mantenimiento, operacionales,
experimentales, investigativas y desarrollables y ademés del surgimiento de alguna

actividad que sea necesaria realizar. (Schwaber & Sutherland, 2020)

= Desarrolladores
Equipo de personas encargadas de tomar decisiones para conseguir objetivos.
Desarrollan los entregables necesarios del proyecto. Responsables de:
-Crear la idea para el sprint
-Responsabilidad en cada entregable

-Llegar al objetivo final
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= Product owner (Propietario del producto)
El propietario del producto es responsable de darle un valor extraordinario al
resultado final, la manera en la que se haga va a variar entre organizacion, segun
su uso. Otra cualidad del propietario es que puede delegar a otro la
responsabilidad, sin perder esa cualidad.
-Explicar explicitamente el objetivo del producto

-Comunicar elementos faltantes del producto

» SCRUM Master
Colabora en la comprensién de la guia del proyecto, tanto la teoria y practica
dentro de la organizacion. Este elemento es el responsable de que el entregable
final funcione segin los requerimientos del sistema. Son los lideres por
excelencia.
-Completar los eventos SCRUM, asegurandose de que estos respeten el tiempo
establecido.
-Juntarse con el equipo y planificar experimentalmente el complejo uso de un
producto en un entorno deficiente.
- Ser el mediador entre los stakeholders y del equipo de trabajo. (Schwaber &
Sutherland, 2020)

Eventos de SCRUM

Sprint es un depdsito para cualquier tipo de evento. Todo lo que sucede en Scrum es una
oportunidad de revisar y actualizar las herramientas de Scrum, reducir la necesidad de
reuniones no programadas. Idealmente, todos los eventos deben tener lugar simultaneamente
y en un corto periodo de tiempo para reducir el tiempo en reuniones innecesarias. Existen 4

eventos formales que son:

1. Sprint Planning

Todo el trabajo que debe realizarse en el Sprint se planea en el Sprint Planning. Todo el
equipo de Scrum esté disefiado para integrarse y realizarse mediante el trabajo en equipo. El
Sprint Planning incluye un méximo de ocho horas durante el mes; Aqui encontrard consejos

sobre como planificar el sprint correctamente.
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Cuando es corto el proyecto, el plan también lo es. Depende del ScrumMaster asegurarse de
que el evento esté sucediendo y que las personas involucradas entiendan por qué. El
ScrumMaster capacitara al equipo para adaptarse al tiempo asignado.

Planee responder a la pregunta de que se puede entregar al proximo Incremento de Sprint 'y

coémo hacer el trabajo necesario para entregar el Incremento.

2. Daily SCRUM

Inspecciones diarias del progreso del sprint objetivo, para ajustar el trabajo siguiente que se
tiene planeado. Este proceso tiene durabilidad de 15 minutos diarios para que los
desarrolladores examines situaciones competentes, estas revisiones se realizan diariamente
a la misma hora para evitar la confusion y ser organizados. Los desarrolladores son libres de
usar la técnica que desean para lograr el objetivo diario sprint y generar para el dia siguiente
acciones rapidas para la toma de decisiones, necesariamente las reuniones del equipo Scrum
no duraran 15 minutos, pueden durar mucho mas tiempo sobre mejoras para el proyecto en

general.

3. Sprint Review

La intencion de revisar el Sprint es examinar los resultados del Sprint y planear posibles
adaptaciones, una vez listo el sprint, el equipo Scrum y los stakeholders revisan lo que se ha
logrado hasta el momento y opinar acerca del objetivo final del producto. Se revisan los
cambios en esta reunion con todos los actores pertinentes, se observan cambios en el entorno,
se agregan posibles modificaciones en el objetivo diario. Se hacen revisiones Sprint de 4
horas para el Sprint desarrollado en un mes y si es mas pequefio, el evento puede ser mas

corto.

4. Sprint Retrospective

El ScrumMaster participard como un miembro del equipo de pares para proporcionar
informacidn sobre la responsabilidad sobre el proceso Scrum. El proposito de esta reunién
es: Planificacion del uso de técnicas que ayuden a mejorar la calidad y eficacia del proyecto.
Hacer retroalimentacion del sprint anterior, con respecto a los elementos inspeccionados, si
el Sprint es de un mes, la reunion durard aproximadamente 3 horas y si es mas pequefio

durard menos.
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Artefactos SCRUM

Es el trabajo o valor, maximizan la transparencia de la informacion primordial y actian como
medidores de progreso, medidores de progreso para cada evento:

Trabajo pendiente del producto>Obijetivo del producto

Sprint Backlog>Sprint Goal

Incremento>Definicion de hecho

» Product Backlog
Se puede pensar en esto como una lista de pedidos para todos los productos que necesita.
Existen todos los requisitos para los cambios necesarios para hacer un producto. El
propietario del producto es responsable de ello. Es un proceso de progreso y no tiene version
final. Establece requisitos y continta evolucionando a medida que crece el producto. Cambia
lo que hace que un producto sea correcto y competitivo, y permanece mientras existe el
producto.

» Product Goal

Este es un objetivo establecido para el sprint y se puede lograr facilmente una vez que se
establece la gama de productos por el product Backlog y representa un futuro estado del
producto de gran utilidad para el Equipo Scrum al momento de fijar una meta con la que
planificar a largo plazo. Provee orientacion al equipo de desarrollo sobre por qué se esta
produciendo el aumento. El Sprint demuestra que los trabajos que ocurren dentro de él, se
ejecutan con propdsito de obtener eficiencias al Product Goal, como mecanismo que
proporciona prediccion mediante inspeccién, adaptacion y transparencia en la orientacién
hacia una meta. En el Sprint mediante una reunion de tipo organizativa se crean los objetivos
donde generalmente el Product Goal no se considera como un proceso mas en la metodologia
sino mas bien de ayuda para el equipo de desarrollo aportando flexibilidad en las diferentes
actividades que implementa el Sprint

= Incremento
En este punto, puede resumir todo el trabajo que queda en el backlog del Sprint. El
incremento es la suma de ellos y también el valor de otros incrementos del sprint anterior.
El dltimo incremento al final del sprint debe estar completo. Esto significa que esta

disponible y cumple con las definiciones definidas por el equipo Scrum. Los términos de
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uso son obligatorios independientemente de si el propietario del producto lanza el producto.
(Schwaber & Sutherland, 2020)

Framework

Se puede definir al framework como un marco de trabajo del disefio estructural de una pagina
web que puede ser configurada segln los requerimientos del sistema Los entornos de
software son fiables y eficientes porque a menudo son creados, probados y mejorados por
una variedad de ingenieros y programadores experimentados.

En el desarrollo de aplicaciones informéticas, un framework es una estructura en capas con
capacidad de indicar los tipos de programas que pueden ser construidos ademas de su
interrelacion. Le permite concentrarse en trabajar con aplicaciones de alto nivel, esto se debe
a que la estructura maneja todas las actividades a un nivel bajo. (Molina Rios, Loja Mora,
Zea Orddiiez, & Loaiza Sojos, 2016)

Front-end

Es el encargado de mostrar la parte estilizada de la pagina, de manera que el usuario observe
el disefio agradable en donde va a interactuar.

En la migracién de clientes, el contenido se muestra en la computadora en lugar del servidor
web remoto utilizando el idioma web real. En la préactica, esto significa que solo se necesita
un servidor para servir la aplicacion web sin procesar, y el navegador garantiza que esta
aplicacion se mostrara en HTML en su forma final. También significa que parte de la légica
involucrada en la construccion de un sitio web, especialmente la légica que controla como
el usuario muestra las cosas en la pantalla (Ilamada l6gica de presentacion), ocurre en el lado
del cliente. (Pérez Ibarra, Quispe, Mullicundo, & Lamas, 2021)

Back-end

Cuando se crea un sitio en el lado del servidor, todos los procesos asociados con la creacion
de paginas HTML entendidas por los navegadores web son manejados por el servidor remoto
que aloja el sitio web o la aplicacion web. Esto incluye consultar la base de datos para obtener
informacion y la logica de procesamiento requerida por la aplicacion web. Si el servidor
remoto estd ocupado, el navegador web se suspendera y esperara a que el servidor complete

el procesamiento de la solicitud y envie una respuesta. Cuando se recibe una respuesta, el
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navegador web interpretard y mostrara el contenido en la pantalla. (Pérez Ibarra, Quispe,
Mullicundo, & Lamas, 2021)

Python

Python es un lenguaje bien disefiado que se puede utilizar para realizar cualquier tipo de
programa, desde aplicaciones de escritorio, servidores de red o incluso paginas web. Python
es una herramienta dindmica de un alto nivel de lenguaje de programacién de proposito
general orientado a objetos que utiliza un intérprete y se puede utilizar en un sin fin de
aplicaciones. El disefio de Python hace més facil su entender y uso, con un lenguaje amigable
para principiantes. Python tiene popularidad por ser un idioma apto para principiantes, y ha
reemplazado a Java como la introduccion mas popular.

Como lenguaje escrito dinamicamente, Python es realmente flexible. Ademas, Python
también es méas indulgente con los errores, por lo que ain podra compilar y ejecutar su
programa hasta llegar a la parte problematica. Python es un lenguaje de programacion de
codificacion simple y flexible. Este lenguaje puede admitir diferentes estilos de

programacion, incluidos estructural y orientado a objetos. (Srinath, 2017)

CSS

Cascading Style Sheets (en espafiol, Hojas de estilo en Cascada) Herramienta software de
Desarrollo front-end que permite cambiar el estilo de una pagina dandole un aspecto
agradable ante la mirada del usuario final. Los primeros navegadores mostraban una pagina
como hipertexto: un texto sin formato, sin imégenes ni enlaces a otras paginas de
hipertexto. No tenia ningin disefio del que hablar, sencillamente parrafos que recorrian la
pagina en una sola columna. Los desarrolladores web disefian las paginas de acuerdo con el
"modelo de caja". La pagina web es una sucesion de cuadros, cada uno de los cuales sujeta
un elemento discreto. Estas cajas estan establecidas, una dentro de otra. (Jaimez Gonzélez
& Vargas Rodriguez, 2017)

HTML

Lenguaje de marcado de hipertexto para paginas web. HTML es proporciona la estructura
de la pagina. Permite a los desarrolladores adjuntar opciones para publicar documentacion
con elementos como encabezado, texto, tablas, fotos, etc. Recuperar informacion en linea a

través de enlaces de hipervinculos. Disefiar formularios para realizar transacciones con
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servidores remotos, para usarse en la busqueda de informacion. HTML también se puede
utilizar para perfeccionar elementos en especificos y crear adicionales caracteristicas (por

ejemplo, vifietas con listas numeradas). (Jaimez Gonzalez & Vargas Rodriguez, 2017)

Java Script

JavaScript es un dindmico lenguaje de programacion que se lo utiliza en el desarrollo web,
para crear aplicaciones web, desarrollo de juegos y mucho mas. Permite realizar funciones
complejas dando esa caracteristica dinamica en paginas web que no se puede conseguir solo

aplicando HTML o CSS maés alla de una simple vista estatica que muestra informacion.

Muchos navegadores utilizan JavaScript como lenguaje de programacion para crear cosas
dindmicas en las aplicaciones web. Cada vez que visualiza un menu desplegable, contenido
adicional con efectos de transicion agregado a una pagina y colores de elementos que
cambian dindmicamente, por nombrar algunas caracteristicas, estd viendo los efectos de

JavaScript. (Jaimez Gonzélez & Vargas Rodriguez, 2017)

Arquitectura MVC

Arquitectura de disefio MVC (Model-View-Controller): El sistema disefiado con MVC
(Modelo-Vista-Controlador) arquitectura de disefio que es muy Util para disefiar aplicaciones
interactivas basadas en la web. MVC encapsula datos junto con su procesamiento (modelo)
y aislarlo del proceso de manipulacion (controlador) y presentacion (mirar / ver) que se

representara en la interfaz de usuario.

MVC sigue el mas comun enfoque de estratificacion. La estratificacion no es mas que una
I6gica de dividir nuestro codigo en funciones de diferentes clases. Este enfoque es bien
conocido y mas aceptado. La principal ventaja de este enfoque es la usabilidad del codigo y
mas facil de mantener y desarrollar, asi como para seguir mejorando con nuevas funciones
en el futuro. Cada capa en la arquitectura de MVC (Modelo-Vista-Controlador) se ha

implementado de manera diferente. (Kumar, Kumar, Sharma, & Singh, 2016)

SQL
Structured Query Language es el significa para la sigla SQL, el lenguaje patron dentro de la
gran mayoria de sistemas de administracion en cuanto a bases de datos de tipo relacionales

se habla es SQL, primordialmente se lo utiliza para establecer la comunicacion con una base
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de datos de un programa o web. Este lenguaje contiene sentencias que efectla tareas
diferentes como es la de instaurar bases de datos, crear las debidas actualizaciones sobre los
datos, insertar registros, eliminar los registros, crear procedimientos almacenados o indagar
en la recuperacion de los datos, etc.

Entre los sistemas més habituales que manejan SQL para la administracion de las bases de
datos relacionales se encuentran los siguientes DBMS como Oracle, PostgreSQL o Sybase,
entre otros. Dependiendo del DBMS que se utilice, el lenguaje de SQL poseera ciertas
explicitas funciones ademas de diversos tipos de afiadidos por el DBMS. También atesoran
sus propias extensiones, desarrolladas automaticamente y que habitualmente solo se utilizan
en el sistema. Sin embargo, se puede usar comandos estandar SQL como Insertar,

Seleccionar, Crear, Actualizar y eliminar.

PostgreSQL

PostgreSQL es una base de datos a cddigo abierto situada por los usuarios entre las mas
utilizadas en el mundo, el avanzado sistema de base de datos de tipo relacional, extendiendo
el lenguaje SQL en conjunto con caracteristicas que escalan y almacenan de una forma
segura las cargas de trabajo mas complejas. PostgreSQL viene con varias caracteristicas
consignadas a facilitar a los desarrolladores en la creacion de aplicaciones, a los
administradores a resguardar la integridad de los datos, a crear entornos flexibles a fallas y
a administrar sus datos sin importar cuan pequefio o grande sea el conjunto de datos.

Su alta compatibilidad con los diferentes sistemas operativos y extensibilidad les permiten a
los usuarios agregar nuevas capacidades en caracteristicas que evoluciona a la par con las
cargas de trabajo ya mencionadas. PostgreSQL es un sistema gratuito que pondera la
introduccion y el cumplimiento con la utilizacion del lenguaje SQL. PostgreSQL
proporciona transacciones con propiedades atdmicas, consistencia, aislamiento, duracion
(ACID), vistas de actualizacion automatica, vistas asociadas, disparadores, claves externas
y procedimientos almacenados. (Lopez Herrera, 2016) PyCharm PyCharm es un entorno de
desarrollo integrado (IDE) de Python dedicado que proporciona una amplia gama de
herramientas esenciales para los desarrolladores de Python, estrechamente integradas para
crear un entorno conveniente para el desarrollo productivo de Python, web y ciencia de datos.
(Lopez Herrera, 2016)
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PyCharm

PyCharm es un entorno de desarrollo integrado (IDE) de Python dedicado que proporciona
una amplia gama de herramientas esenciales para los desarrolladores de Python,
estrechamente integradas para crear un entorno conveniente para el desarrollo productivo de
Python, web y ciencia de datos. (PyCharm, 2021)

1.4.3. Marco Referencial
Las diversas herramientas desarrolladas en estos ultimos afios como producto de la
innovacion en la educacion han servido para dar un paso hacia adelante en la ensefianza
virtual, la implementacion del blog es una herramienta que apertura a la solucion de
problematicas relacionadas en lo que se refiere a la intercomunicacion docente-estudiante,
mediante el cual otras universidades o instituciones educativas a nivel internacional lo han
implementado con resultados muy positivos. Fomentando el interés y complementando la
ensefianza de una forma mas coloquial con la universidad. Por siguiente, el trabajo
investigativo fue focalizado previamente en la positividad de otros proyectos referentes al

nuestro.

Blog como medio de sistema de informacion, etnias y recursos en linea en la

Universidad Auténoma de Barcelona UAB

En la universidad UAB de Espafia se realiz una innovacion en la experiencia del docente
que se la presenta con el blog, como una etnia para administrar informacién del mismo entre
otros tipos de articulos de interés educativo para fomentar la investigacion de manera
colectiva. Antepuesto a la creacion del blog surgié su elaboracion con la iniciativa de un
grupo de profesores del departamento de Ingenieria y tecnologia. Con la voluntad de
compartir material de los docentes que se ha ido elaborando con el pasar de los afios y que

afecta en las diferentes asignaturas y médulos dentro de las diferentes facultades.

El conjunto de materias y modulos comparten el hecho de que tienen una parte practica, que
en muchas ocasiones por falta de tiempo no se completa con tal solo el conocimiento tedrico,
dejando un déficit de informacidn en lo practico. De esta forma, se dio paso al impulso de

desarrollar el blog que a través de un plan de estudio implementd herramientas para la
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gestion, analisis y modelizacion visual del contenido que dispondra el blog. (Perpinya &
Traveria, 2021)

La instauracion del blog fue un factor innovador para la universidad UAB con resultados
Optimos para la adquisicion de una nueva fuente de informacion que se convertird
posteriormente en conocimiento al alcance de todos los estudiantes de las diferentes ramas

sin importar en la carrera en la que se desenvuelvan.

El uso de blogs docente para la educacion del estudiante en la Universidad Tecnologica

de Eslovaquia STU

Un blog de docente es sin duda una herramienta atractiva para el aprendizaje que permite a
los estudiantes indagar en cualquier momento, profundizar, fortalecer y revisar sus
conocimientos, El planteamiento de la idea de reforzar ese tipo de captacion de informacion
apartado de lo que normalmente se utiliza como aula virtual en las diferentes universidades,
con el objetivo de obtener mejoras en el entorno de aprendizaje donde se fomente la
creatividad, eficacia y la inspiracion del estudiante cosa que en estos Ultimos afios se ha
perdido debido a la forma de ensefianza muy esquematica. Por ello en la Universidad
Tecnoldgica de Eslovaquia STU, se implemento este tipo de herramienta de aprendizaje no
solo para desplegar habilidades de produccién de contenido sino para mejorar la capacidad
de procesamiento y recepcion sensata de informacion obteniendo resultados muy positivos

dentro la Universidad. (Asmakovets & Slawomir, 2021)

El profesor que utiliza con habilidad tecnologias innovadoras, persigue las nuevas tendencias
observando mas alla de los modelos de ensefianza tradicionales, por siguiente, es

considerado por los estudiantes méas digno de respeto e interesante.
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CAPITULO 2

2. METODOLOGIA

Para poder centralizar la metodologia del proyecto se debe tener en cuenta que un sitio web
debe generar un gran impacto, en términos de procesos se busca la estandarizacion de los
mismos y mejoras en los flujos de informacion, permitir un control y manejo mas adecuado
y presentarla de una forma interactiva hacia los estudiantes de la facultad de ciencias de la

ingenieria.

Las metodologias agiles para el desarrollo del proyecto surge a base de las experiencias de
profesionales del software con la elaboracion de otros proyectos, donde las problematicas
generadas en la vida real fueron de experimento para superar los desafios y limitaciones en
el campo del desarrollo tradicional. El enfoque promovido por el desarrollo agil nos aporta
una respuesta directa hacia el problema en términos de agilizacion de procesos y de
responder de la mejor manera a los cambios que puedan surgir a mediano y largo plazo, por

ello para el desarrollo del proyecto se selecciond la metodologia Scrum.

Al implementar la metodologia Scrum no solo se centra Unicamente en los procesos o
herramientas del proyecto, sino que toma al personal involucrado como una parte esencial
dentro del mismo. Como uno de los puntos fuertes esta metodologia da la disponibilidad de
producir un blog de calidad y funcional, sin exceso de documentacién que muchas veces
puede ocasionar errores de entendimiento en el usuario, permitiendo la fluidez en el
intercambio de opiniones y por tanto lograr la satisfaccion mutua con el proyecto final. Esta
metodologia agil emplea un conjunto de instrumentos y reglas, también de roles que aporta
una estructura necesaria de trabajo para un 6ptimo funcionamiento corporativo, la cual esta

representada mediante la siguiente gréafica:
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2. PLANIFICACION DEL
SPRINT

El Scrum Team decide y
divide lIas historias de los
usuarios en tareas
PEDD
pPEPN

T w
3.ELSPRINT
Supervisados por el Scrum
Master el equipro planifica los
sprints, 2-4 ciclos semanales

4. REVISION DEL SPRINT
El equipo presenta el
incremento que han logrado
durante el sprint

| S

Figura 2. Metodologia Agil: Proceso de Scrum

Fuente: Elaboracién Propia

2.1. Definicion de roles del proyecto

Rol Encargado
SCRUM Mgtr. Vera Paredes
MASTER  Daniel Alexander

PRODUCT Sr. Novillo Nacipucha
OWNER Kevin Eduardo

SCRUM Sra. Pérez  Macias

TEAM Maria de los Angeles
Sr. Novillo Nacipucha
Kevin Eduardo

Descripcion
Encargado de la supervision del desarrollo del
proyecto y de los procesos en la metodologia
aplicada.

Encargado de investigar los requerimientos del
usuario y priorizarlos para llevar a cabo el
desarrollo de la aplicacion web.

Encargado del desarrollo de la aplicacién web con
las  funcionalidades  dictadas en  los

requerimientos

Tabla 1. Definicion de roles del proyecto

Fuente: Elaboracion Propia
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2.2. Elementos en la aplicacion de la metodologia Scrum
Antes de empezar a maquetar toda la planificacion del proyecto, la primera fase inicial es la
comprension de lo que se va a elaborar también conocida como el sprint 0. Las inexactitudes
forman parte de este primer proceso debido a que se realizan a un alto nivel, por ello no hay
necesidad de perder el tiempo tratando de conseguir estimaciones que rocen la exactitud, es
mas factible la inversion del tiempo en la parte de desarrollo del producto. Por ello la medida

de tiempo a utilizar en el Backlog sera en dias.

2.3 Primera fase: Planificacion

El andlisis es el motor para navegar sobre los requerimientos del usuario, plasmando las
funcionalidades y caracteristicas de la aplicacion web que se va a desarrollar a cargo del
Product Owner. Las fuentes y campos de consulta para realizar el levantamiento de
informacion fueron fuentes externas y experimentales, es decir analizando informacion de
otras aplicaciones web de tipo blog para complementar la idea en la estructuracion y
funcionalidad que tendra el sitio web. Previamente al encuentro con el equipo de trabajo para
definir las historias de usuario que llevara cada sprint se detalla los requerimientos tanto

funcionales como no funcionales que se exigen en el desarrollo del blog.

2.3.1 Requerimientos Funcionales
RF_1: La creacién de una nueva cuenta con los datos de cada usuario se verificara via correo
electronico para la validacion de ese nuevo usuario y se almacenara en la base de datos.
RF_2: Existiran diferentes tipos de perfil de usuario de acorde a su desenvolvimiento dentro
del blog.
RF_3: El sistema tendra una interfaz intuitiva para que el usuario diligencie de una forma
facil los datos de su registro.
RF_4: La pagina web debe de tener la capacidad de adaptarse a cualquier tipo dispositivo.
RF_5: La pagina web debera tener la compatibilidad con los diferentes navegadores de
internet.
RF_6: Laaplicacién web permitira al usuario la publicacion de proyectos, recursos, articulos
en el blog interactuando con los usuarios.
RF_7: El sistema contara con plantillas, que permite segun el tipo de usuario hacer

modificaciones o poseer ciertas funciones unicas para cada usuario.
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RF_8: La aplicacion web contara con una interfaz de administrador, que permitira la gestion
de los usuarios activos, la organizacién de los proyectos, las publicaciones que se realicen y

el registro de informacion solicitada.

2.3.2 Requerimientos no funcionales
RNF_1: La modificacion de datos en la base de datos no debe sobrepasar los 5 segundos en

respuesta de actualizacion para todos los usuarios

RNF_2: Las funcionalidades dentro la aplicacion web deberan ser capaces de responder

maximo en 3 segundos.

RNF_3: El registro de las cuentas debe tener la validacién minima de caracteres para los

digitos.

RNF_4: La aplicacion web debera negar todo tipo de acceso desautorizado de acorde a los

perfiles de usuario.

RNF_5: La comunicacion entre aplicacion, servidor y cliente tendran que ser encriptadas

aplicando el algoritmo CSRF que proporciona Django.

RNF_6: La aplicacion web deberd ser dptimamente visible en los diferentes tipos de

dispositivos como moviles, tabletas o computadoras.

RNF_7: Laweb dispondréa de interfaces gréaficas con paleta de colores basada en la de Unemi

de una correcta forma bien estructurada.

2.4 Segunda fase: Disefio
Esta parte es fundamental en la transicién de los procesos para alcanzar buenos resultados
en el proyecto, ya que el trabajo se divide en pequefias partes que al unirlas maximizan el

resultado final.

2.4.1 Planificacion del sprint Backlog
La intencion de la creacién del blog permitira establecer una nueva herramienta tanto
educativa como logistica de cara a la ensefianza, pero para alcanzar ese objetivo se debe
seguir diversos pasos como se habia mencionado. El sprint Backlog, se organizara siguiendo

con la metodologia acogiendo los requerimientos mas importantes y en globalizandolos
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segun el rea de tarea a la que correspondan. Para definir el sprint Backlog se debe analizar

en los siguientes campos como:

Estructuracion de la base de datos transaccional

Recopilacion de datos e informacion en fuentes externas

Requerimientos funcionales del usuario

Recolecta de informacion sobre los usuarios, docentes, personal de trabajo,

herramientas y sitios web de la Unemi, tiempo, espacio web estudiantil.

REQUERIMIENTOS DESTACADOS DEL USUARIO

Ne° Requerimiento Titulo

1 Como usuario debo tener la opcion para crear una cuenta  Registro de usuario
con la respectiva validacion para poder acceder con mis
datos a la aplicacion web.

2 Como usuario quiero que mi informacion se almacene en Base de datos
el blog ademaés de poder efectuar modificaciones en mis
datos.

3 Como usuario requiero que el disefio visual de la web Disefio de la interfaz
cumpla con la normativa que rige la institucion para
poder continuar esa misma linea de disefio en las webs.

4 Como usuario necesito herramientas acorde a mi rol Funcionalidad
dentro de la aplicacion web.

5 Como usuario necesito visualizar correctamente cada Disefio visual
contenido dentro del blog.

6 Como usuario docente necesito tener la herramienta para Funcionalidad
publicar y administrar mis recursos en la web

7 Como wusuario docente necesito expresar mis Disefio visual

conocimientos a lenguaje web para poder tener una

herramienta extra de apoyo.
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Como usuario administrador quiero llevar un control de
todos los usuarios para poder actualizar el listado en caso

de ser necesario.

Funcionalidad

Como usuario administrador necesito poder visualizar en

grafico el total de posts y visitas al blog diarias

Funcionalidad

10

Como usuario administrador requiero de poder validar
los usuarios al momento de que se creen una cuenta para

establecer un patron més de seguridad de cada a la web.

Seguridad

11

Seccion Inicio: Descripcion del sitio web, link a la

institucién, noticas e imagen de la facultad

Seccion

12

Seccion Blog: publicaciones, con titulo y una breve

descripcion

Seccién

13

Seccion Bloggers: listado de todos los docentes y

autoridades que componen la FACI

Seccién

14

Seccion Perfil: datos e informacién del usuario,
herramientas para editar, eliminar y afiadir publicaciones

en el blog.

Seccion

15

El sistema notifica una alerta a los administrador de la
aplicacion web cuando se originen los eventos de registro

de una nueva cuenta.

Sistema

16

La aplicacion web debera negar todo tipo de acceso
desautorizado de acorde a los perfiles de usuario.

Sistema

2.

Tabla 2. Lista de los requerimientos del usuario

Fuente: Elaboracion Propia

4.2 Product Backlog

Efectuados los primeros Sprints se dispone a esa altura ya una vision e idea general de los

que se va efectuar y que campos abarcar con el desarrollo de esta aplicacién web. Por tanto,

el Product Backlog es un listado del conjunto de requerimientos, funcionalidades, tareas del

proyecto.
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El encargado de priorizar las tareas sera el Product Owner ademés de actualizar el listado
con los objetivos conseguidos con la aportacion de conocimiento del Scrum Master, forjando

gran parte en el resultado que se desea lograr durante la etapa de desarrollo de la web.

2.4.3 Especificaciones de los Sprints

Se detallan los Sprints que se despliegan en base a los requerimientos del usuario para poder
desarrollar el producto en periodos de tiempos fructiferos para potenciar al maximo la

entrega final del producto.

Elaboracion del sprint 1

Sprint: En este sprint se establece el disefio de la pagina web y los medios para la elaboracion,
es decir la representacion de la vista general que ademas deberd tener en cuenta los

requerimientos tanto de disefio como en estructura, la gama de colores a utilizar, entre otras.

Tiempo estimado 14/07/2021-24/07/2021

Duracion 10 dias

Responsables Kevin Novillo, Maria Pérez

Requerimientos Creacion del disefio de la web

Tareas a realizar v Disefio del template de las paginas principales del blog

v’ Eleccion del patron de fuente a seguir
v" Eleccion del entorno de programacion
v' Eleccion del Lenguaje para programar Python

Prioridad Alta
Estado Finalizado
Comentarios Ninguno

Tabla 3. Sprint 1

Fuente: Elaboracion Propia
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Elaboracion del sprint 2

Sprint: En este sprint se realizard la creacion del modulo usuario con sus respectivas

validaciones para todos los tipos de usuario ademas de su indexacion con la base de datos.

Tiempo estimado 25/07/2021-09/08/2021

Duracion 15 dias

Responsables Kevin Novillo, Maria Pérez

Requerimientos Creacion modulo usuario

Tareas a realizar v" Disefio del template del login de usuario y registro.

v’ Creacion de vistas formularios y urls
v" Lista de campos en los formularios del login

v" Proceso de validacion en las nuevas cuentas.

Prioridad Alta
Estado Finalizado
Comentarios Ninguno

Tabla 4. Sprint 2

Fuente: Elaboracion Propia

Elaboracion del sprint 3

Sprint: En este sprint se maquetara y elaborara un prototipo del sistema de gestion de la base
de datos que debera ser proporcional a los requerimientos generales, a medida que se avance

en el desarrollo se podra efectuar pequefias modificaciones en caso de ser necesario.

Tiempo estimado 10/08/2021-20/08/2021

Duracion 10 dias

Responsables Kevin Novillo, Maria Pérez

Requerimientos Elaboracion de una base de datos para el almacenamiento

y analisis de la informacion.
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Tareas a realizar v" Disefio de la base de datos transaccional a través de un

diagrama ER.
v Elaboracion de la base de datos transaccional en
PostgreSQL
Prioridad Alta
Estado Finalizado
Comentarios Ninguno

Tabla 5. Sprint 3

Fuente: Elaboracion Propia

Elaboracion del sprint 4

Sprint: En este sprint se establecerd el modulo perfil de usuario que abarcara todos los
requerimientos sobre el manejo de los perfiles, los roles de usuario, las vistas, campos de

datos de perfil, herramientas del perfil y pantallas del perfil.

Tiempo estimado 21/08/2021-6/09/2021

Duracion 15 dias

Responsables Kevin Novillo, Maria Pérez

Requerimientos Creacion modulo perfil del usuario

Tareas a realizar v Disefio de la vista general de la interfaz perfil de
usuario.

v Implementacion de herramientas de edicion al perfil.

Prioridad Alta
Estado Finalizado
Comentarios Ninguno

Tabla 6. Sprint 4

Fuente: Elaboracion Propia
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Elaboracion del sprint 5

Sprint: En el siguiente sprint se disefiara la seccion de presentacion del blog, cumpliendo

con los requerimientos y funcionalidades acordadas para esta seccion en la pagina web.

Tiempo estimado 7/09/2021-22/09/2021

Duracion 15 dias

Responsables Kevin Novillo, Maria Pérez

Requerimientos Creacion de la seccion inicio

Tareas a realizar v" Disefio de la estructura visual de la seccion.

v" Eleccion de las divisiones y elementos para presentar
la informacion.

v' Disefio del logo para la aplicacion web.

Prioridad Alta
Estado Finalizado
Comentarios Ninguno

Tabla 7. Sprint 5

Fuente: Elaboracion Propia

Elaboracion del sprint 6

Sprint: En el siguiente sprint se disefiara la seccion blog donde iran las publicaciones que

efectuaran los usuarios dependiendo de su rol, ademas de las categorias u herramientas de

bldsqueda.
Tiempo estimado 23/09/2021-8/10/2021
Duracion 15 dias
Responsables Kevin Novillo, Maria Pérez
Requerimientos Creacion de la seccion blog
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Tareas a realizar v' Disefio de la estructura visual de la seccion.
v" Eleccion de las divisiones y elementos para presentar
las publicaciones.
v" Disefio de una publicacion.

v"Informacion que contendra la publicacion.

Prioridad Alta
Estado Finalizado
Comentarios Ninguno

Tabla 8. Sprint 6

Fuente: Elaboracion Propia

Elaboracion del sprint 7

Sprint: En el siguiente sprint consiste en el disefio de la seccién bloggers que incluiré todas
las autoridades y docentes de la facultad con informacion de cada uno de ellos y las

funcionalidades acordadas para esta seccion.

Tiempo estimado 9/10/2021-24/10/2021

Duracion 15 dias

Responsables Kevin Novillo, Maria Pérez

Requerimientos Creacion de la seccion bloggers

Tareas a realizar v Disefio de la estructura visual de la seccion.

v’ Eleccion de las divisiones y elementos para presentar
la informacion.

v Opciodn para descargar los datos plasmados de lenguaje

web a pdf.
v Presentacion de los recursos: Cursos, proyectos.
Prioridad Alta
Estado Finalizado
Comentarios Ninguno
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Tabla 9. Sprint 7

Fuente: Elaboracion Propia

Elaboracion del sprint 8

Sprint: En el siguiente sprint se disefiara la seccion administrativa para el usuario, que

consistird en la inclusion de diferentes tablas para el manejo de los usuarios, publicaciones

Yy recursos.

Tiempo estimado 24/10/2021-8/11/2021

Duracion 15 dias

Responsables Kevin Novillo, Maria Pérez

Requerimientos Creacion de la seccion administrativa del usuario

Tareas a realizar v Herramientas para el control de usuarios.
v’ Tablas con todas las publicaciones del usuario.
v Tabla de los recursos que brinda el usuario
v' Opcion a editar, eliminar, afadir publicaciones o

recursos.

Prioridad Alta

Estado Finalizado

Comentarios Ninguno

Tabla 10. Sprint 8

Fuente: Elaboracion Propia

Elaboracion del sprint 9

Sprint: En el siguiente sprint sera la creacion del moédulo interaccidn, que consistird en todas

las notificaciones que se generen en base a la funcionalidad del posteo e interaccién con los

usuarios.
Tiempo estimado 9/11/2021-24/11/2021
Duracion 15 dias
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Responsables
Requerimientos

Tareas a realizar

Prioridad
Estado

Comentarios

Elaboracion del sprint 10

Kevin Novillo

Creacioén del médulo interaccion.

v

v
v
v

Alta

Herramientas para el control de usuarios.

Tablas con todas las publicaciones del usuario.

Tabla de los recursos que brinda el usuario
Programar las funciones editar, eliminar, afadir

publicaciones o recursos.

Finalizado

Ninguno

Tabla 11. Sprint 9

Fuente: Elaboracion Propia

Sprint: El siguiente sprint consiste en la revision parcial del estado-tiempo del producto final,

en el que se hace un analisis de autoevaluacion.

Tiempo estimado
Duracion
Responsables
Requerimientos

Tareas a realizar

Prioridad
Estado

Comentarios

25/11/2021-10/12/2021
15 dias

Kevin Novillo, Maria Pérez

Revisidn del estado del producto final

v
v

v

Alta

Herramientas de analisis.
Corroborar el funcionamiento correcto de la
aplicacion web.

Informe del producto.

Finalizado

Ninguno

Tabla 12. Sprint 10

Fuente: Elaboracion Propia
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2.5 Tercera fase: revision del Sprint
La verificacion en totalidad de los requisitos dados por el cliente es aplicando conocimientos
técnicos para analizar los diferentes procesos en elaboracion, iteracion y de datos generales.
Los sprint permiten validar cada etapa en el proceso de la construccion del blog en su
totalidad en cada periodo de tiempo, debido a que si no se cumple con los requerimientos
preestablecidos en esta fase se puede volver a la etapa de planificacion para pulir con los
requisitos para obtener un mejor desarrollo en la aplicacion web. Por ello una vez cumplido
con la revision en esta fase se procedid con la programacion de la aplicacién web utilizando

el lenguaje y herramientas citadas en los Sprint.
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CAPITULO 3

3 PROPUESTA DE SOLUCION

Se realizara la programacion de la aplicacion web para la gestion de proyectos informaticos
o de emprendimientos. Partiendo de la necesidad de superacion de muchos estudiantes, esta
aplicacion es la intermediara para poder abrir puertas y dar a conocer a mas personas sobre

su vision de negocio o propuestas innovadoras de desarrollo.

Gracias a esta herramienta los usuarios podran publicar sus ideas o proyectos teniendo el
control de su informacion, en cualquier lugar donde se encuentren, no solo podran contactar
con personas del alrededor, sino también de otras partes, haciendo una aplicacién muy util

para las personas y mas que todo para estudiantes.

La realizacién de un blog es y seguira siendo un medio de comunicacion muy utilizado por
las diferentes organizaciones e universidades del primer mundo, en gran medida con muy
buenos resultados, razon por la cual la universidad no debe ser la excepcidén para
implementar la herramienta con finalidad de transportar en todas direcciones informacién
relevante. La programacion del mismo servird para solventar y enlazar todo tipo de
informacion tanto académica o de ocio colectivo a través de este medio de comunicacion
social con contexto de intercambiar opiniones o recursos que aporten informacion a base de

ideas positivas.

Con la implementacion de la herramienta los docentes de la FACI dispondran de una
estructura con amplitud y perduracion dando origen a que no quedara ninguna parte de la
facultad incomunicada virtualmente, siendo asi el portal intermediario hacia la
complementacion de un aprendizaje investigativo desde casa. Con tematicas, propuestas e
innovacion de contenido en los diversos campos que abarcan las ingenierias, proponiendo
por parte de docentes hacia los estudiantes un contenido de calidad, plus de estudio, recursos
0 ese extra conocimiento que muchas veces se salen del pre-contenido de las materias
impartidas en las clases, pero no por ello dejan de ser temas importantes para el desarrollo

de futuros profesionales.
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3.1. Descripcién del producto

Desarrollo de un blog para gestionar los recursos de los docentes de la facultad ciencia de la

ingenieria (FACI) de la Universidad Estatal de Milagro.

3.1.2. Finalidad del producto

Como finalidad del proyecto es el de desarrollar un sistema de gestion que permita
implementar la creacién de un blog para gestionar 6ptimamente la comunicacion de los
servicios, noticias y recursos de la FACI, aumentar el volumen de conocimiento dados por
recursos de informacién que se encuentran en la red y conseguir una presencia web que

sobresalga sobre las demas facultades siendo interactiva y dindmica.

3.1.3. Perspectiva del producto

En base a conocer las principales funcionalidades que deberia tener el blog, se las instaron
mediante el levantamiento de los requerimientos que dieron paso a las historias de usuario,
se realiz6 un andlisis de todas las historias dando como resultado un banco de ideas para
brindar las primeras impresiones de resolucion a las diversas problematicas que se

presentaron, dando paso a las primeras funcionales generales que debera contener el blog.

Se pudo saber que gran parte del contenido que los docentes subian en el aula virtual,
mayoritariamente era contenido que los alumnos no los analizaban excepto solo para la
realizacion de tareas, es decir la forma de como fluia la informacion impartida en clases es

deficiente en aceptabilidad para un correcto aprendizaje virtual.

Con teméticas faltantes para la atencion de los estudiantes y por tanto una escasa adquisicion
en conocimientos, tornandose en un aprendizaje temporal. Por tanto, se compendio6 las
funcionalidades principales que se representaron en el siguiente diagrama contextual,
teniendo como entidades centrales los médulos de Usuario, Publicaciones, Interaccion y
Perfil.
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Y

Tipo de perfit
Perfil

Informacién personal

|€—Consultar datos personale

Acceso por cuenta————#
Usuario

[#—Autenticacion de cuenta

Blogz para la Gestidn de
Recursos de
docentes FACT

]
i

Publicar

Datos de la publicacion———]

4——Datos del autor————

Publicaciones

Datos de las interacciones

Solicitud de datos de interaccion——»

L —Envio de nofificaciones——

Interaccion

Figura 3. Diagrama contextual de aplicacién web para gestionar los recursos de los docentes de la FACI

Fuente: Elaboracion Propia

3.1.4. Funciones del producto

El sitio blog para gestionar los recursos de los docentes de la Facultad de Ciencias e

Ingenieria en la Universidad Estatal de Milagro mostrara las siguientes funciones

dependiendo del tipo de usuario que se conecte.

ID MODULOS OBJETIVOS CRITERIOS DE ROL
ACEPTACION
1 | Modulo Ingresar al blog a -Tener correo -Usuario
Usuario través del correo institucional -Administrador
institucional y -Ingresar con correo y
contrasefia contrasefia
2 | Mddulo Perfil Gestionar perfil de -Ver perfil -Usuario
los usuarios -Buscar perfil -Administrador

-Editar datos

personales
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3 | Mddulo Gestionar las -Publicar -Usuario
Publicaciones  publicaciones del -Editar publicacion
docente -Buscar publicacion
-Visualizar publicacion

4 | Modulo Interactuar con -Comentar publicacién  -Usuario
Interaccion usuarios y -Valorar publicacién
publicaciones -Descargar publicacion

-Notificaciones

Tabla 13. Requerimientos en los médulos para la construccion del sistema web

Fuente: Elaboracion Propia

Caracteristicas de usuario

3.1.5. Perfil de usuario

Modulo Usuario  Se presenta dos cajas de texto donde el usuario ha de introducir su
cuenta de Unemi y contrasefia para poder acceder al blog, hay
diferentes tipos de usuarios registrados segin la funciéon que
desempefian: el usuario administrador, el usuario profesor y el

usuario estudiante.

Se presenta la pantalla general del blog con visualizacion del
contenido y las diferentes opciones.

Se muestra las diferentes publicaciones que se van generando.

Puede puntuar las publicaciones mediante cinco estrellas

dependiendo de la aceptacién por parte de él.

El botdn comentar aparecera debajo de la publicacion.



Se presenta la pantalla general del blog con visualizacion del
contenido y las diferentes opciones.

Se muestra las diferentes publicaciones que se van generando.

Dentro de las opciones que tiene al ingresar como docente, esta la

de publicar contenido que es un funcidn Unica para el docente.

Al momento de publicar aparte de ingresar texto se pueden agregar

Videos, Imagenes o archivos que sean de conveniencia.

Se muestra el listado de las publicaciones subidas por el docente
donde tiene la posibilidad de seleccionar una de ellas para efectuar

la modificacion.

Se presenta la pantalla general del blog con visualizacion del

contenido y las diferentes opciones.

Se muestra las diferentes publicaciones que se van generando.

Dentro de las herramientas que dispone como usuario
Administrador esta la de poder modificar ciertos componentes en
la apariencia de las interfaces.

Se dispone de una opcion para afiadir, actualizar o quitar items que

quedan obsoletos al pasar del tiempo o por actualizacion.

Tabla 14. Caracteristicas del usuario

Fuente: Elaboracion Propia
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3.1.6. Jerarquia de usuario

. Usuario

Tabla 15. Jerarquia funcional de la pagina web del blog

Fuente: Elaboracion Propia

3.2.  Requerimientos funcionales del sistema

Capa de presentacion Y
1 1 \
Interfaz Interfaz Interfaz
estudiante docente administrador
L]
1
1
1
Capa logica de negocio R\
Subsistema de Subsistema de Subsistema de
gestién de usuarios creacion de posts gestién noticias \
—\ —\ —\ <+ == =" Base de datos
Subsistema de Subsistema de i
. o4 . = Gestion docente
iteraccion de usuario gestién de recursos

Figura 4. Diagrama de paquetes Fuente:

Elaboracion Propia



3.3. Proceso del método Scrum

El desarrollo de la aplicacion web es bastante extenso debido al nivel de complejidad que
supone su elaboracién, por ello se implementd la metodologia Scrum ya que esta
metodologia permite dividir en partes pequefias las tareas para conseguir los objetivos
propuestos con el proyecto. Consiguiendo mejores resultados en productividad colectiva del
equipo ademas de que la aplicacion web se va generando debido a un proceso de parciales
entregas e funcionalidades que van avanzando y complementando con el desarrollo del

proyecto en su totalidad.

La implementacion ademas de un modelo incremental proporciona etapas bien definidas con
entregas frecuentes de funcionalidad, para que la aplicacion web evolucione a partir de cada
entrega permitiendo ver los resultados de una forma asequible. Para ello se necesito
primeramente del analisis de requerimientos de la aplicacion web para interpretar la

ideologia de lo que se debe hacer.

La segunda parte fue maquetar el disefio conjuntamente con las interfaces y arquitectura de
la aplicacion en base a las especificaciones de los requisitos. Tercero se fluctia el lenguaje
de codificacion o programacion con el que se trabajo para el proyecto y por tltimo se efectud

la evaluacion, revision y pruebas pertinentes en cuanto a funcionamiento del producto final.

3.4. Casos de uso y su caracterizacion
El propdsito de la elaboracion de los siguientes diagramas de casos de uso es entender la
forma en cémo interactlan los diferentes componentes y actores con el sistema propuesto,

enfocando los principales procesos a tener en cuenta en el desarrollo de la aplicacién web.

41



3.4.2. Diagramas Caso de Uso: Modulo Usuario

Usuario

N
[ =

/
Estudiante

Ingresar a la
pagina web

<<include>> _ _ .-

Crear usuario

estudiante

~ <<include>>

Mddulo Usuario

Validacion de Administrador

datos

Gestién de
usuarios

Origina un
perfil de
usuario

Caso de uso:
Actores:

Objetivos:

Resumen:

Precondiciones:

Postcondiciones:

Figura 5. Caso de uso - Mddulo usuario

Fuente: Elaboracion Propia

Modulo Usuario

Usuario, estudiante, administrador

Ingresar los usuarios a la pagina web

Los usuarios pueden ingresar a la pagina web sin necesidad
de registrarse sin embargo los usuarios estudiantes deberan
registrarse mientras que el administrador gestiona los

usuarios y la validacion de datos.

1. Ingresar o registrarse a través del login.
2. Debe iniciar sesion para poder gestionar su perfil de

usuario.

1. Acceso a la pagina web

2. Gestion del perfil de usuario
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Extension: Sale el usuario del blog cerrando su sesion en caso de ser

necesario.

Flujo de eventos

Actor Sistema

1. El usuario inicia 2.El sistema comprueba la autenticacion del estudiante o
sesion o registra su valida el registro.

cuenta. 4. La pagina web lo direcciona a la pagina de inicio del blog.

3. Accede a su perfil

o simplemente a la web.
Realizado por: Kevin Novillo, Maria Pérez

Tabla 16. Caracterizacion del Mddulo Usuario

Fuente: Elaboracion Propia
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3.4.3. Diagramas Caso de Uso: Perfil del usuario

Mddulo perfil de usuario

Redes
W sociales

- S
<<include>>
g

g
<<ectend>>

Cambiar
contrasefia

Acceso al
portafolio

Usuarios

Buscar 5 Ver perfil de
usuarios otros usuarios

-
<<extend>>
~

N Descargar CV

<<include>>

y

<<include>>

e
RN

Ver portafolio

Figura 6. Caso de Uso - Médulo perfil de usuario

Fuente: Elaboracion Propia

Caso de uso: Madulo perfil del usuario

Actores: Usuario normal, estudiante, docente y administrador

Objetivos: Administrar la funcionalidad en los perfiles de usuario

Resumen: Los usuarios tiene la opcion de revisar su perfil y aplicar
modificaciones a tiempo real ademas de poder visitar los
perfiles de otros usuarios y descargar recursos de todo

tipo.

Precondiciones: 1. El usuario para editar su perfil debe poseer una cuenta
2. Un usuario normal no puede editar perfil al no poseer

una cuenta.

Postcondiciones: 1. Acceso al mend.

2. Visualizar perfiles e indagar en los recursos.




Extension: Sale el usuario del perfil guardando cambios en caso de

haber efectuado alguna modificacion.

Flujo de eventos

Actor Sistema

1. El usuario ingresa al 2. El sistema le despliega una interfaz de perfil
perfil. 3. El sistema muestra un menu con las diferentes
4. Disponibilidad del herramientas de edicion.

usuario a ejecutar alguna 5. El sistema responde a la funcién.
funcion. 7. Registra edicién y fecha en la base.

6.Usuario guarda su

proceso.

Realizado por: Kevin Novillo, Maria Pérez

Tabla 17. Caracterizacion del Médulo Usuario

Fuente: Elaboracion Propia

3.4.4. Diagramas Caso de Uso: Consulta de publicaciones

Publicaciones ‘post’
7N 7
( ]
N ‘J )
Visualizar el :
R <<include>> Crear post
P L
Usuario <<include>>
* &
4 / \ N
Ingresar a la & N
. pégina web ! Y ol
( \ del blog s<extend>> <<extend>>  cqinglude>>
N / \ N
/ \ N\
| Al A N Administrar
noticias FACI
Seleccionar Buscar
Estudiante categoria publicaciones Administrador

Figura 7. Caso de uso - Consulta de publicaciones

Fuente: Elaboracion Propia
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Caso de uso:
Actores:

Objetivos:

Resumen:

Precondiciones:

Postcondiciones:

Extension:

Flujo de eventos
Actor

Publicaciones ‘post’

Usuario, estudiante, docente, administrador

Permitir al usuario acceder a las publicaciones del blog

El usuario ingresa al blog para consultar el contenido
dado por docentes, ademas de poder visualizar por

categorias de acorde a su interés.

1. El usuario ingresa a la pagina web del Blog.
2. Puede iniciar de sesion en caso de acceder al

contenido en su totalidad.

1. Visualizar las categorias que contiene el blog.
2. Visitar el sitio con contenido del autor docente.

Sale el estudiante de la pagina web

Sistema

1. El usuario ingresa a la url
del blog.
3. El usuario selecciona el

contenido de preferencia.

Realizado por: Kevin Novillo, Maria Pérez

2.El sistema autentica al usuario en caso de ingresar por
cuenta.

4. El sistema del blog muestra el contenido actualizado.

Tabla 18. Caracterizacion - Consulta de publicaciones

Fuente: Elaboracion Propia
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3.4.5. Diagramas Caso de Uso: Administracion del docente

Administrar-Docente

Iniciar
sesion

Cerrar
sesion

 Editar perfil

Subir Editar Eliminar
contenido contenido contenido
ESTUDIA L
Se
Subir TR N Exportar
archivos S Estadisticas
<<include>> | |

~
~

~
~

= DOCENTE
Rthicay _<<extend>>— ¥ Bt
comentario J Publicacién

Valorar / ‘ Ver

contenido A comentario

Figura 8. Caso de Uso - Administracion del docente

Fuente: Elaboracion Propia

Caso de uso: Administrar-Docente

Actores: Docente, estudiante

Objetivos: Permitir al docente administrar e interactuar su espacio de

contenido con los usuarios dentro del blog

Resumen: Tanto el docente como los usuarios pueden ingresar al blog
para visualizar los diferentes contenidos en base a
publicaciones, pero solamente las publicaciones podran ser
realizadas por los docentes.

Precondiciones: 1. El docente debe estar registrado y autentificado por en el
blog.

2. El docente inicia sesion para acceder al contenido del blog.

Postcondiciones: 1. Acceso al menu y herramientas




Extension:
Flujo de eventos
Actor

2. Posibilidad de subir contenido.

Sale el docente del blog cerrando su sesion

Sistema

1. El docente solicita el
ingreso al blog.

4. Visualiza el menuy
escoge una opcion.

6.Publica contenido

Realizado por: Kevin Novillo, Maria Pérez

2. El sistema comprueba la autenticacion del estudiante.
3. El sistema muestra un menu con las diferentes
publicaciones actuales.

5. El sistema responde a la opcion escogida.

7. Registra contenido y lo guarda.

Tabla 19. Caracterizacion - Administracion del docente

Fuente: Elaboracion Propia

3.4.6. Diagramas Caso de Uso: Mddulo interaccién

Comentar
Publicaciones

Estudiante

- <<extend>>— —

Mddulo interaccién

— —<<include>>

Generar
Notificaciones

|
53 |

A <<include>>
|

Docente

<<extend>> +
7

Ver
notificacién

Elimina

S -<<include>> —
notificacién -

Administrador

Figura 9. Caso de Uso - Mddulo interaccién

Fuente: Elaboracion Propia
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Caso de uso:

Maodulo interaccion

Actores:

Docente, estudiante, administrador

Objetivos:

Permitir al docente administrar e interactuar su espacio de

contenido con los usuarios dentro del blog

Resumen:

Tanto el docente como los usuarios pueden ingresar al blog
para visualizar los diferentes contenidos en base a
publicaciones, pero solamente las publicaciones podran ser
realizadas por los docentes.

Precondiciones:

1. El docente debe estar registrado y autentificado por en el

blog.

2. El docente inicia sesion para acceder al contenido del blog.

Postcondiciones:

1. Acceso al menu y herramientas

2. Posibilidad de subir contenido.

Extension:

Flujo de eventos
Actor

Sale el docente del blog cerrando su sesion

Sistema

1. El docente solicita el
ingreso al blog.

4. Visualiza el mend y
escoge una opcion.

6.Publica contenido

2. El sistema comprueba la autenticacion del estudiante.
3. El sistema muestra un menu con las diferentes
publicaciones actuales.

5. El sistema responde a la opcién escogida.

7. Registra contenido y lo guarda.

Realizado por:

Kevin Novillo, Maria Pérez

Tabla 20. Caracterizacion del Mddulo interaccion

Fuente: Elaboracion Propia
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Requerimientos No funcionales del sistema

Requerimientos de tiempo de respuesta en la base de datos

<RNF_1> Tiempo de respuesta en las modificaciones
Version 1.0
Autores Kevin Novillo, Maria Pérez

Obijetivos asociados

Funcionamiento optimo de la base de datos en velocidad

de respuesta.

Descripcion El sistema conjuntamente con la base de datos generaran
respuestas rapidas a las modificaciones que se hagan en
maximo 5 segundos.

Prioridad Alta

Estado Terminado

Comentarios Ninguno

Tabla 21. Requerimientos RNF_1

Fuente: Elaboracion Propia

Requerimientos de tiempo de respuesta en la base de datos

<RNF 2> Tiempo de respuesta de las funcionalidades
Versién 1.0
Autores Kevin Novillo, Maria Pérez

Obijetivos asociados

Originar eficiencia en la velocidad de respuesta de las

funcionalidades de la aplicacion web.

Descripcion Las funcionalidades que proporciona la aplicacion web
deben ser capaces de no pasar los 3 segundos en dar
respuesta al usuario.

Prioridad Alta

Estado Terminado

Comentarios Ninguno

Tabla 22. Requerimientos RNF_2

Fuente: Elaboracion Propia
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Requerimientos de validacion en el registro de una cuenta

<RNF_3> Validacion de caracteres en el registro
Version 1.0
Autores Kevin Novillo, Maria Pérez

Objetivos asociados

Validar los digitos en los registros de las cuenta.

Descripcion

En el registro para crear cuentas los digitos de los
campos deben tener una correcta validacion en los

caracteres para forjar una mayor seguridad en la cuenta.

Prioridad Alta
Estado Terminado
Comentarios Ninguno

Tabla 23. Requerimientos RNF_3

Fuente: Elaboracion Propia

Requerimientos de la web en la seguridad de acceso

<RNF_4> Seguridad bloqueada para acceso no autorizado
Version 1.0
Autores Kevin Novillo, Maria Pérez

Obijetivos asociados

Restringir el acceso a usuarios no autorizados.

Descripcion

La aplicacion web debe negar todo acceso no autorizado

a las diversas pantallas Unicas para ciertos tipos de

usuario.
Prioridad Alta
Estado Terminado
Comentarios Ninguno

Tabla 24. Requerimientos RNF_4

Fuente: Elaboracion Propia
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Requerimientos de encriptacion para la seguridad de los datos

<RNF_5> Comunicacion web encriptada
Version 1.0
Autores Kevin Novillo, Maria Pérez

Objetivos asociados

Encriptar los datos en el flujo de la comunicacion.

Descripcion Mediante el algoritmo CSRF que proporciona Django los
enlaces de comunicacion entre la aplicacion, el servidor
y el usuario deben estar encriptados.

Prioridad Alta

Estado Terminado

Comentarios Ninguno

Tabla 25. Requerimientos RNF_5

Fuente: Elaboracion Propia

Requerimientos visuales de la web

<RNF_6> Web Responsive
Version 1.0
Autores Kevin Novillo, Maria Pérez

Obijetivos asociados

Responder visualmente a la ejecucion en los diversos

dispositivos.

Descripcion La pagina web debe ser responsiva en los diferentes
dispositivos de donde se visualice.

Prioridad Alta

Estado Terminado

Comentarios Ninguno

Tabla 26. Requerimientos RNF_6

Fuente: Elaboracion Propia
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Requerimientos de las interfaces de la web

<RNF 7> Interfaces con relacidn temética y estructuradas
Version 1.0
Autores Kevin Novillo, Maria Pérez

Objetivos asociados

Aplicar una tematica de colores en la web

Descripcion La tematica de colores de la pagina web del blog sera
similar a la paleta de colores que utilizaron en la web de
la Unemi promoviendo una vista agradable para el
usuario.

Prioridad Alta

Estado Terminado

Comentarios Ninguno

Tabla 27. Requerimientos RNF_7

Fuente: Elaboracion Propia
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3.5. Diagrama de dominio

3.5.2. Modelo Entidad Relaciéon ER
La capa de datos se puede decir que es como el conjunto de componentes de software que
brinda una serie de servicios permitiendo a los objetos del dominio una interaccién con el
repositorio de forma asociado permanente.
En el proyecto la capa de datos se corresponde con la base de datos que poseeré el blog y las
diferentes tablas que la conceden. A continuacion, se expone el diagrama E-R para la

implementacion de la base de datos del proyecto.

cv
Comment PK |id_cv
PK  |id_comment FK  |id_profile
FK  |id_post E |profession
FK |id_user } E
E |timestamp User E |contact
E |content PK [id_user Profile E |about
first_name PK  |id_profile E |studies
FK  |id_user 1 E |abilities
last_name — T
E |direccion E |works
email 4 4
E |[telefono !
username /}\
password E |foto_perfil
Profile_course
SEX0) E |biography ¢
PK  |id_profile_course
fecnac
— FK  |id_profile
PostView Author FK |id_course
PK [id_author Profile_Project
id_post_view FK |id_user id_profile_project
id_user
. E |profile_picture aF id_profile
id_post Course id_project
PK |id_course
Post = E |title_course
ategory E |description T
[FLTE PK |id_catego
i
id_author _category E |link Project
id_category EN|ite E |image id_project
previouspost title_project
FK |nextpost content
E |title abstract
- E |overview Ry | fec_publish
E |timestamp PK  |id_post_category
E |content FK- [id_post
E  |thumbnail FK_|id_category
E |featured

Figura 10. Modelo Entidad Relacion de la aplicacion web

Fuente: Elaboracion Propia

54



Tabla Post

Atributos Tipos de datos  Tipo  Descripcion
id_post Integer PK Clave primaria que identifica la publicacion
id_author Integer FK Clave foranea que identifica el usuario que crea

el post
id_category | Integer FK Clave foranea que identifica categoria a la que

pertenece la publicacion
previuspost | Integer FK Clave foranea que identifica el post anterior
nextpost Integer FK Clave foranea que identifica el post siguiente
title Varchar E Titulo de la publicacion
overview Varchar E Descripcion breve de la publicacion
timestamp | Date E Fecha de la creacion de la publicacion
content Varchar E Contenido total del post
thumbnail | Varchar E Imagen a publicar
featured Varchar E Aparezca como destacado

Tabla 28. Tabla Post
Fuente: Elaboracion Propia
Tabla Profile
Atributos Tipos de datos Tipo Descripcion
id_profile Integer PK  Clave primaria que identifica el perfil de
usuario

id_user Integer FK  Clave foranea que identifica el usuario
direccion Integer E Direccion del usuario
telefono Varchar E Numero de contacto del usuario
foto_perfil Varchar E Foto de perfil del usuario
biography Text E Biografia del usuario

Tabla 29. Tabla Perfil

Fuente: Elaboracion Propia
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Tabla User

Atributos Tipos de datos  Tipo Descripcion

id_user Integer PK  Clave primaria que identifica al usuario
first_name Varchar E Nombres del usuario

last_name Varchar E Apellidos del usuario

email Varchar E Correo electronico del usuario
username Varchar E Nombre de cuenta del usuario
password Varchar E Contrasefia de la cuenta del usuario
Sexo Varchar E Género del usuario

fecnac Date E Fecha de nacimiento del usuario

Tabla 30. Tabla Usuario

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Author

Atributos Tipos de datos Tipo Descripcion

id_author Integer PK  Clave primaria que identifica como autor
del post

id_user Integer FK  Clave forénea que identifica el usuario

profile_picture | Varchar E Foto perfil del usuario que va a publicar

Tabla 31. Tabla Autor

Fuente: Elaboracion Propia
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Tabla PostView

Atributos Tipos de datos Tipo Descripcion

id_post_view Integer PK  Clave primaria que identifica la visita al
post

id_user Integer FK  Clave forénea que identifica el usuario que

visualiza el post

id_post Integer FK  Clave forénea que identifica el post

Tabla 32. Tabla Vista del Post

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Comment

Atributos Tipos de datos Tipo Descripcion

id_comment Integer PK  Clave primaria que identifica al
comentario

id_post Integer FK  Clave foranea que identifica el post donde

se va a comentar
id_user Integer FK  Clave forénea que identifica el usuario que
va a comentar

timestamp Varchar E Hora de la realizacion del comentario

content Varchar E Contenido del comentario

Tabla 33. Tabla Comentario

Fuente: Elaboracion Propia



Tabla Category

Atributos Tipos de datos Tipo Descripcion
id_category Integer PK  Clave primaria que identifica la categoria

title ‘ Varchar E Titulo de la categoria

Tabla 34. Tabla Categoria

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Post_Category

Atributos Tipos de datos Tipo Descripcion

id_post_view Integer PK  Clave primaria que identifica la visita al
post

id_user Integer FK  Clave foranea que identifica el usuario que

visualiza el post

id_post Integer FK  Clave foranea que identifica el post

Tabla 35. Tabla Categoria del post

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Course

Atributos Tipos de datos Tipo Descripcion
id_course Integer PK  Clave primaria que identifica el curso
title_course Integer FK  Clave forénea que identifica el usuario que

visualiza el post

description Integer FK  Clave foranea que identifica el post
link Varchar E Direccion hacia fuente externa del curso
image Varchar E Imagen del curso

Tabla 36. Cursos

Fuente: Elaboracion Propia
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Tabla Profile_course

Atributos Tipos de datos Tipo Descripcion

id_profile_course | Integer PK  Clave primaria de conexion entre el curso
y el usuario

id_profile Integer FK  Clave fordnea que identifica el usuario

que creo el curso

id_course Integer FK  Clave forénea que identifica el curso

Tabla 37. Tabla Perfil del curso

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Project

Atributos Tipos de datos Tipo Descripcion

id_project Integer PK  Clave primaria que identifica al proyecto

Title_project Varchar E Titulo del proyecto

Content Varchar E Contenido del proyecto

Abstract Varchar E Presentacion breve del proyecto
E

Fec_publish Date Fecha de publicacion del proyecto

Tabla 38. Tabla Proyecto

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Profile_Project

Atributos Tiposde datos Tipo Descripcion

id_profile_project | Integer PK  Clave primaria de conexion entre el
proyecto y el usuario

id_profile Integer FK  Clave foranea que identifica el usuario
que creo el proyecto

id_project Integer FK  Clave forénea que identifica el proyecto

Tabla 39. Tabla Perfil del proyecto

Fuente: Elaboracion Propia
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Tabla CV

Atributos Tipos de datos Tipo Descripcion

id_cv Integer PK  Clave primaria que identifica al proyecto
id_profile Varchar FK  Titulo del proyecto

profession Varchar E Descripcion de las profesiones que tiene
sentence Varchar E Link

contact Varchar E Datos de contacto

about Varchar E Informacion descriptiva

studies Varchar E Descripcion de los estudios que posee
abilities Varchar E Descripcion de las habilidades que domina
works Varchar E Experiencia laboral

Tabla 40. Tabla CV

Fuente: Elaboracion Propia

3.6. Tecnologias aplicadas

La existencia de diferentes herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de aplicaciones
permite tener un abanico de posibilidades a escoger, dependiendo del tipo de desarrollo que
se va a emplear y que se va a desarrollar, por ello para este proyecto se utilizo el lenguaje de
programacion Python para el back-end como ambiente de desarrollo conjuntamente con el
framework Django para la realizacion de las interfaces con sus componentes graficos. Una
vez obtenida la idea de como se va a desenvolver el usuario dentro de las interfaces se debe
realizar la lbgica interna, que es la programacion que responde a los componentes de eventos
agregados en las interfaces graficas disefiadas previamente. Los datos e informacion que se
genereé por todo lo anterior se almacenara en una base de datos PostgreSQL, finalmente para
darle un excelente aspecto al front-end del sitio, se utiliz6 el framework Bootstrap con el
lenguaje HTML5 ademéas de las librerias de estilos como CSS y JavaScript para los

etiquetados y darle una dinamica en la visualizacion.
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3.7. Arquitectura de la aplicacion

En cuanto al disefio de la arquitectura para la aplicacién web radica en la planificacion e
implementacion de los objetivos conjuntamente con los requerimientos funcionales como no
funcionales previamente citados. Se toma en cuenta la navegabilidad, usabilidad,
arquitectura de la informacion, interactividad y la interaccion de los componentes

audiovisuales como textuales, se opta la decision de implementar la arquitectura a 3 capas.

3.7.2. Primera capa Modelo (Model)
Esta capa es la encargada de desglosar los datos que se utilizaran en la aplicacién web. La
capa modelo es nombrada de esta manera debido a que un modelo es un objeto que constituye
los datos de la aplicacion web. Controla y maneja los datos en todas sus transiciones. Permite

a Django un aislamiento en su base de datos relacional de la codificacion.

El modelo relacional PostgreSQL no tiene un conocimiento determinado de las vistas o
controladores, ni siquiera dispone de referencias a ellos. El propio sistema es el que tiene
encargada la responsabilidad de proteger los enlaces entre el Modelo y sus vistas ademas de
notificar a las vistas cuando cambia el modelo. La capa dispone de un recogimiento de la
API del gestor de base de datos PostgreSQL ocultando totalmente los detalles de los propios

hacia las demas capas dentro de la aplicacion.

3.7.3. Segunda capa Vista(Views)
Esta es la capa encargada de la intercomunicacion entre las capas de datos y presentacion.
Realiza las reglas del sistema a nivel de l6gica de software abstrayéndose plenamente de las
peculiaridades de la capa de datos y la de presentacién. La capa vista es donde se procesara
la informacion acerca de las consultas del usuario dentro la aplicacién, la validacion de esta

informacidn sera para obtener o entregar datos dentro del modelo de la base de datos.

Posteriormente la Vista genera una respuesta a la consulta y mediante el método render

genera una plantilla de salida para presentar los datos solicitados.

3.7.4. Tercera capa Plantilla(Templates)
Es la capa con la que el usuario visualiza la representacion del sistema, comunica

informacion o captura informacion del usuario mediante un proceso de filtrado para
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corroborar errores de formato. La siguiente solo establece comunicacion con la capa Vista 'y
es la encargada de saber las caracteristicas del software y hardware con las que dispone el
usuario de la aplicacion para ejecutar las interfaces de entorno grafico ya sea desde un
computador, dispositivo movil, etc. La capa posee funciones principales que procesan y
construyen informacion propia de las interfaces en formato HTML con la que interactia el
usuario utilizando hojas de estilos CSS, para darle ese entorno dindmico con ayuda de
JavaScript y logicamente los controladores receptan la informacién de las vistas y las

direcciona a la capa de Vista y de igual forma, al contrario.

PostgreSQL Navegador

El navegador envia una

solicitud —
.
—-—

Lavista llama a la
plantilla

Lavista se comunica con
el modelo para obtener
datos

La plantilla renderiza la
respuesta a la solicitud del
navegador

Modelo

Figura 11. Arquitectura de la aplicacion web

Fuente: Elaboracion Propia

3.8. Disefio de la interfaz

Las siguientes pantallas estan inspiradas en la pagina principal de la UNEMI, elaboradas de
esa forma debido a que se debe seguir con la misma tematica de disefio manejada por la

entidad ademas de ser responsivas a los diversos navegadores y dispositivos moviles.

Inicio de sesion
El blog logicamente contard con su respectivo Login permitiendo que tanto usuarios
docentes como estudiantes puedan hacer el ingreso mediante su cuenta previamente

registrada y validada por el administrador.

De esta forma se lograria el control 6ptimo para garantizar el buen funcionamiento del blog
ante las diversas adversidades se pueden suscitar, como lo son comentarios obscenos los

famosos bots, usuarios anénimos, entre otros.
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Acceder

Registrarse

Username:

¢ Olvidaste tu contrasefia?

Password:

Figura 12. Interfaz de Inicio de Sesion

Fuente: Elaboracion Propia

Registro de Usuario

Si no posee una cuenta, el usuario dispone de la opcién para registrarse, haciendo click en la
opcion “Registrarse” en el inicio de sesion de la figura anterior, mediante el cual se

desplegara una interfaz de registro como la de la figura siguiente.

Crear Usuario

Last name.

First name
Email address

Sexo

Fecha de Nacimiento
dd/mm/aaaa
Usemame

Password

Password confirmation

m Cancelar

Figura 13. Interfaz de Registro de usuario

Fuente: Elaboracion Propia
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Menu Inicio

Una vez dentro se apertura la siguiente interfaz principal, las cuales cuenta con las siguientes
categorias: Inicio, noticias, nosotros, docentes. Dentro del menu se observa el banner de
imagenes fomentando los espacios mas relevantes que existen en la facultad e institucion en

general, seguido de publicaciones por orden de relevancia fecha.

Iniio  Blog Bloggers CREAR | Q @admin

Figura 14. Interfaz de INICIO

Fuente: Elaboracion Propia

En la seccion llamada Noticias, el usuario administrador seré el encargado de publicar todo
tipo de texto informativo sobre el blog o eventos de cara a los estudiantes y docentes de la

facultad de ciencias de la ingenieria.

Inicio  Blog Bloggers CREAR | Q  @admin

Noticias

PROTOCOLO DE
BIOSEGURIDAD

PARA LA PREVENCION
DE LA TRANSMISION

DE COVID 19

J L

Por qué es importante seguir con el protocolo

UNEMI naugurd [aboratorio de Microbiologia y UNEMI continuara clases en modalidad virtual
deaislamiento y no salir de casa

Parasitologia Ante las nuevas disposiciones del Gobierno
La tarde del miércoles, 1 de diciembre del Nacionaly la apertura para que las
2021, se realiz6 la inauguracion del instituciones de educacién superior procedan
Laboratorio de Microbiologia... con un retorno a clases presenciales de
manera progresiva..

Con los dltimos casos confirmados de COVID-
19, uno encuentra que en promedio estos
evolucionan a un factor de 1.30 veces...

Figura 15. Interfaz de Inicio: noticias

Fuente: Elaboracion Propia
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En la misma interfaz se visualiza posts creados por los docentes o personal administrativo

de la entidad ordenados cronoldgicamente por orden reciente en subida.

Inicio  Blog Bloggers CREAR | Q  @admin

Lo Gltimo del blog

Coronavirus SARS-CoV-2

ALIMENTOS INDUSTRIAL SISTEMAS
Determinacién de valores D, F  Procedimiento de calculo de Seguridad en redes y
y Z de Sars-Cov-2 para su tuberias para una instalacién seguridad de la informacién
control en la industria de de fontaneria

alimentos

Figura 16. Interfaz Inicio: Lo Gltimo del blog

Fuente: Elaboracion Propia

Al final de esta interfaz principal hallamos un banco de imagenes que simboliza el
aprendizaje que se imparte en las diferentes carreras de la facultad de ciencias de la
ingenieria ademas del “footer” que mostrara informacién sobre la universidad y enlaces a
las redes sociales que dispone.

@

SIGUENOS ONLINE
| Yy & 0 @

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
rsitaria Km. 1.5 via Km. 26, Milagro,

ayas, Ecuador.
91050
00 pm
98 424 2931

ail: info_center@unemi.edu.ec

© 2021. Todos los derechos reservados. Kevin N. Blog FACI

Figura 17. Interfaz Inicio: footer

Fuente: Elaboracion Propia
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Menu Blog

En esta seccion se mostrard las diferentes publicaciones conocidas como “posts” publicados
por docentes o personal administrativo. Estos posts como observamos en la figura 17 se los
visualizara en forma de tarjeta con su respectiva resefia, la cual presenta campos como el de
carrera a la que iria enfocada la tematica de la publicacion, el titulo de la publicacion, el
usuario que lo publica, etc. Al costado derecho el usuario podra visualizar las diferentes

carreras y acceder a cada una de ellas arrogando posts como resultado a su eleccion.

Blog Bloggers C(REAR | Q @admin

7
A H : ] '?w
s = e M
Procedimiento de calculo de Determinacién de valores D, F
tuberias para una instalacién y Z de Sars-Cov-2 para su
de fontaneria control en la industria de

alimentos

Internet of things

© 'j:;“:jj‘

SIGUENOS ONLUNE
Yy & @8
UNIVERSIDAD ESTATAL R0

©2021. Todos los derechos reservados. Kevin N. Blog FACI

Figura 18. Interfaz Blog

Fuente: Elaboracion Propia
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Vista del post

En la siguiente figura 18 se observa la vista que tendra el usuario al momento de seleccionar
un post, este tltimo presenta el contenido textual en su totalidad ademas de incluir diversos
tipos de herramientas como lo son tablas, enlaces, imagenes, videos, etc. La interaccion entre

el autor de la publicacion y el usuario seré posible a través de los comentarios que se realicen.

Buscar en ol blog

Ultimos Posts.

EOITAR BORRAR

Internet of things
0 X N Industrial

¢Como funciona el loT?

0T h

Post Comentarios

O Knovillon
Buen aporte

Deja tu respuesta

Figura 19. Interfaz Blog_ post

Fuente: Elaboracion Propia
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Menu Bloggers
En la siguiente seccion nombrada Bloggers se encuentra todos los docentes de la FACI con

el cargo que desempefia debajo del nombre.

JUAN IBARRA

JAZMIN ORTEGA ESTEFANIA FLOREZ JULIA SUAREZ NATALIA TAVARES

Figura 20. Interfaz Bloggers

Fuente: Elaboracion Propia

Al pasar el cursor por encima de uno de los docentes se desplegara dos opciones: Portafolio
y Blog cada una relacionada a una interfaz diferente.

s CREAR Q  @admin

JUAN IBARRA

Portafolio Blog EMILY GARCIiA

JAZMIN ORTEGA ESTEFANIA FLOREZ JULIA SUAREZ NATALIA TAVARES

Figura 21. Interfaz Bloggers: opciones

Fuente: Elaboracion Propia
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Portafolio

Cuando el usuario selecciona la opcion Portafolio se desplegara la siguiente pantalla como
se muestran en la figura 22 y 23, donde se expone las redes sociales del docente, los cursos

0 proyectos que quiera mostrar ademas de un link hacia su curriculum vitae.
uNEMl ﬂ CURSOS

v io Hola,
Bienvenido a mi

Figura 22. Interfaz Bloggers / Portafolio

Fuente: Elaboracion Propia

UNEMI P —

Aqui te comparto mi contenido clasificados por rutas de aprendizaje:

e Disefio Frontend
¢ FullStack JavaScript Dev

Dependiendo del perfil que te interese, ve los cursos en el orden que te los muestro.

Disefio Frontend

CuRsO

Desarrollo Web front end: HTML y CSS
desde cero

e de HTML y CS5 te I

ubi
ML gréfico, intra

Desaripcién del curso >

CURSO capiTuLo 2

Desarrollo Web front end: HTML y CSS
desde cero

Taller de Maguetacion Aprends 3 maquetar interfaces web de proyectes rezles con €55 Artssanal y con Framewerks
Frontends

Desaripcién del curso >

Figura 23. Interfaz Bloggers / Portafolio: cursos

Fuente: Elaboracion Propia
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Portafolio: CV

En la misma opcion Portafolio se hallara un boton CV que nos direccionara a esta interfaz.
Esta interfaz es como una carta de presentacion del docente, en la que expondra datos e
informacion acerca de él, compartird sus conocimientos, estudios, experiencia laboral,

ademas de poder descargar en pdf su curriculum vitae.

INICIO CONTACTO ACERCA ESTUDIOS HABILIDADES TRABAJOS

Hola,
soy
- Profesor - Programador Web

version (& impresa

Figura 24. Interfaz Bloggers / Portafolio: cv

Fuente: Elaboracion Propia

Cuando el usuario selecciona la opcion Blog se desplegara la siguiente pantalla como se
muestran en la figura 25, donde se representara mediante una tabla un listado de todas las
publicaciones realizadas por aquel docente ademas de contar con su respectiva caja de

busqueda u ordenar a interés propio la visualizacion de los posts.

Mis publicaciones dentro del

Posts:

Agruparde 10 & items Buscar :

FECHA DE
IMAGEN TiTuLO CATEGORIA PUBLICACION ACCION
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Figura 25. Interfaz Bloggers / Blog
Fuente: Elaboracion Propia
Creacion de un post
Una vez el usuario docente o administrador accede con su cuenta se le afiadird una opcion
mas en el mend de navegacion llamado “Crear” a diferencia del usuario estudiante que no
contara con esa opcion. Al ingresar se abre la ventana que se muestra en la figura 26 que
sirve para crear un post desde la propia web del blog sin necesidad de acceder al perfil de

usuario que también cuenta con una opcién para publicar.

UNEMI Iniio Blog Bloggers CREAR | Q  @admin

Crear Post

Titulo*

Vision del post*

Content*

T

|»
»
i
I
I
I
i
i

Miniatura®

Seleccionar archivo | Ningtin archivo seleccionado

Categorias™®

Sistemas
Industrial
Biotecnologia
Alimentos

Destacar

FoSt anterior

Post siguiente

Figura 26. Interfaz Crear

Fuente: Elaboracion Propia
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Perfil de usuario
Cuando el usuario ingresa al perfil tendré la visualizacién de su informaciéon tal como se

muestra en la figura 27 y por tanto podra realizar los cambios debidos que posteriormente

seran reflejados en el contenido de la web del blog principal.

Buscar @) jibarra

® Dashboard Perfil Usuario Ir al Blog
= Foto de perfil

Nombre completo
B Tabla Usuarios i
A Mis Publicaciones

Email
B Mis Cursos

Contrasefia

--------

(e N Teeono

Redes Sociales

W |url del Tivitter
©)el del Git-hub

figura 27. Interfaz Perfil del usuario

Fuente: Elaboracion Propia

Por otro lado, en la figura 28 como el analisis de la informacion y saber la cantidad de
usuarios que transitan por la pagina web del blog es de gran importancia para las tomas de
decisiones, por ello también se cuenta con un dashboard que muestra una grafica con

diversos datos.

72



® Dashboard Administracién Usuario Ir al Blog

& Perfil

BB Tabla Usuarios Total Visitas Total de Posts publicados Total usuarios

Posts/Visitas mensuales

®Posts @ Visitas

figura 28. Interfaz Dashboard

Fuente: Elaboracion Propia

Gestidn de usuarios

En la figura 29 tenemos la seccion Tabla Usuarios la cual muestra un listado de todos los
usuarios ademas de sus roles. Esta ventana a diferencia de la del administrador no cuenta

con los botones de editar e eliminar usuario.

© Dashl Control de Usuarios I al Blog

& Perfil

) Tabla Usuarios Tabla de usuarios:

Agruparde 10 items Buscar

AN bl
# T Nombre Apellido Usernombre Rol

B Mis Curs
1 Edgar Villaroel estudiante

Juan estudiante

3 Victor Ruiz estudiante
a Patricia Reyes estudiante
5 Carlos Mendez estudiante
6 Sitvana Pefiafiel estudiante
7 Carla Cedillo estudiante
8 Bryan Guaman ectudiants
9 Karen Veliz @karveliz estudiante
10 Lizbeth Herrera @lizherrera ectudiante
Mostrando del ftem 1 al 10 de un total de 11 items n 2 | Siguiente -

figura 29. Interfaz Tabla Usuarios

Fuente: Elaboracion Propia
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Gestion de publicaciones

En la siguiente figura 30 se mostraréa el listado de todas las publicaciones que ha realizado

el docente, que contara con las herramientas para editar, eliminar o afiadir una nueva

publicacion.

@y jibarra

@ Dashboard Mis publicaciones

& Perfil

B Tabla Usuarios Tabla de posts:

A Mis Publicaciones Agruparde 10 items

Buscar

Ir al Blog

B Mis Curses 1 Tiule Categoria Tipo Fecha publ. Accién
1 Consejos de sequridad informatica para trabsjar y estudiar de forma remeta durante la pandemia del Todos  post 18/07/2021
CoviD-19
2 Anélisis de Competencias tecnoldgicas en los estudiantes de ingenieria en sistema en el campo laboral  sistemas  post  11/07/2021

3  Ciclo de conferencias en TIC 2021

4 Determinacidn de la linea base par.

cacion de

todos post 21/07/2021

e Bl (Business Intelligence) e

| Ecuador. sistemas  post 20/07/2021

dentro de un programa para el v ologfa de 2 = en L sdministracién plblica y privada.
5  Enque consiste la Big data para Redes Sociales software post 28/07/2021
6  Comprender Las tareas y responsabilidades de un ingenierio de software dentra del ciclo de vida del software post 1/08/2021 .
softw
7  Aplicando desarrollo de soluciones con domética sistemas  post 3/08/2021 .
- - .....‘.;__ T -

figura 30.

Interfaz Mis Publicaciones

Fuente: Elaboracion Propia

Gestion de cursos

Por ultimo, en la figura 31 tenemos la seccién Mis Cursos que permitird ver todos los cursos
publicados por el mismo docente al igual de tener las herramientas para editar, eliminar y

afiadir un nuevo curso.

@y jiarra

@ Dashboard Mis cursos

& Perfil

B Tabla Usuarios Tabla de cursos:

A Mis Publi Agruparde 10 items
B Mis Cursos Nombre/Cursd  Titulo Capitulo
Disefio Desarrollo Web  Capitulo
Frontend frontend: HTML 1
y CSS desde
cera
Disefio Desarrollo Web  Capftulo
Frontend nd: HTML 2
cero
FullStack {Elcurso Capitulo
JavaScriptDev  completode 1

JavaScript de

pila completa!

Buscar

Descripcion

En este curso online de HTML y CSS te llevara desde cero a un nivel en el que podrés
convertir cualquier disefio, a cédigo HTML. Descubrirds temas como La funcionalidad de
un navegador. introduccidn a HTML, etiquetas y atributos, formularios web, HTML
gréfico, intraduccidn a CSS, selectores. disefio web responsivo, animaciones y mucho
mds.
Ene:
convertir

urso online de HTML y CSS te llevard
alquier disefio, a cddigo HTML. Descubrir:

1o a un nivel en el que podrés

temas como La funcionalidad de

un navegador. introduccidn a HTML, etiqu ributos, f

gréfico, intraduccién a C b respon

mas Taller de Maguetacid rinterfaces

CSS Artesanal y con Frameworks Fronten

Si desea dominar JavaScript y comenzar come desarrollador web completo, jle

ENCANTARA este curso! Aprenda el desarrollo de JavaScript de pila completa

trabajando en proyectos de codificacién utilizando React)S , NodelS , Loopback)S , Redux
Material-Ul y programacién de sockets

figura 31. Mis Cursos

Fuente: Elaboracion Propia

Ir al Blog

Links Accion

A
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CONCLUSIONES

La experiencia obtenida con la realizacion del proyecto influye positivamente en
nuestro conocimiento, debido al constante aprendizaje y analisis que se tuvo que
hacer para determinar los diferentes componentes que forman parte de la
estructuracion del blog, conjuntamente con los procesos que intervienen en la

creacion de la aplicacion web.

Las metodologias agiles son un gran acierto a la hora de desplegar estos tipos de
proyectos debido a la complejidad que conlleva elaborarlos sin una linea de trabajo,
ademas con ayuda de la programacién y estructuracion de una base de datos se

establecieron las conexiones para obtener un producto totalmente funcional.

La elaboracion de las interfaces se centrd en establecer una conexion intuitiva con el
usuario, respondiendo a cada una de las funcionalidades y formar ese ambiente
sencillo pero conciso en busquedas de respuestas, por ello el trabajo en la capa front-
end fue realizado con ayuda de Javascript, Css y Bootstrap en la bldsqueda de una

web responsiva y adaptable.
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RECOMENDACIONES

En el disefio y analisis de la aplicacion web para el desarrollo de un blog de gestionamiento

de recursos de los docentes de la FACI, se expresan las siguientes recomendaciones:

La difusion masiva de este sitio web a través de redes sociales o medio de
comunicacion internos debe ser clave para que la comunidad universitaria, en
particular los estudiantes, conozcan de la existencia de este sitio web fomentando el
uso del blog.

Es recomendable que el administrador no permita el registro de validacién de ningun
usuario que no sea parte de la institucion universitaria para evitar futuros todo tipo
de conflictos de lenguaje como de mala informacion.

En el registro de la informacidn por parte del docente o personal administrativo queda
bajo responsabilidad propia poner datos privados o numeros telefonicos debido a las

consecuencias que se puede contraer.
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Anexo 3

for cat in post.cat
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