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Titulo de Trabajo Integracion Curricular: Las canciones infantiles y los juegos didacticos

como estrategia de motivacién en nifios de 3 a 5 afios.

RESUMEN

Se encontrd en los planteles educativos un sinnimero de problemas que se origind por
causa de la pandemia del Covid-19 ya que fueron casi dos afios donde los estudiantes tuvieron
muchas dificultades en el proceso de aprendizaje y que las clases virtuales no alcanzaron a
Ilenar esos vacios pedagdgicos que se dieron, teniamos que motivar a los nifios en su proceso
para nuevamente direccionarlos desde tan temprana edad, es ahi donde tomando en cuenta esta
falencia se pone en marcha las canciones y juegos infantiles para alcanzar un grado de
motivacion en los nifios de 3 a 5 afios, es decir desde su inicio escolar para poder lograr el
cambio que necesitdbamos. Por lo tanto, debiamos poner en marcha un trabajo real que nos
permita alcanzar un cambio positivo en los pequefios de una institucion educativa con la
finalidad de que las estrategias propuestas sean favorables en su proceso de aprendizaje. Es asi
como se realizd un trabajo de investigacion de campo y cientifico, los mismos que nos
permitieron por medio de observaciones, entrevistas y encuestas, alcanzar a ver la realidad que
se presentaban en los planteles educativos, nos vimos en la necesidad de aplicar en una
institucién donde ya se daban las clases presenciales para poder vivir y compartir este trabajo
que era una propuesta y ahora es una realidad. Los resultados fueron excelentes y motivadores
para seguir efectuandolos en otras instituciones educativas, viendo de manera muy positiva la
colaboracion de directivos, docentes, alumnos y padres de familia. Nos queda asi una
satisfaccion del deber cumplido un trabajo a conciencia y se entes multiplicadores para con
muchos nifios de esta edad comprendida para su aplicacion en otros sectores donde vamos a
tener el éxito deseado.

Palabras clave: canciones infantiles; juegos didacticos; aprendizaje; proceso educativo;

investigacion.



Job Title Curriculum Integration: Children's songs and didactic games as a motivational

strategy in children from 3 to 5 years old.

ABSTRACT

A number of problems were found in the educational establishments that originated
from the Covid-19 pandemic since it was almost two years where the students had many
difficulties in the learning process and that the virtual classes did not manage to fill those gaps.
pedagogical that occurred, we had to motivate the children in their process to direct them again
from such an early age, that is where, considering this shortcoming, the songs and children's
games are launched to achieve a degree of motivation in children of 3 to 5 years, that is, from
the start of school to be able to achieve the change we needed. Therefore, we had to start a real
job that allows us to achieve a positive change in the little ones of an educational institution so
that the proposed strategies are favorable in their learning process. This is how a field and
scientific research work was carried out, the same ones that allowed us through observations,
interviews and surveys, to get to see the reality that was presented in the educational
establishments, we saw the need to apply in a institution where face-to-face classes were
already given to be able to live and share this work that was a proposal and is now a reality.
The results were excellent and motivating to continue carrying them out in other educational
institutions, seeing in a very positive way the collaboration of directors, teachers, students and
parents. Thus, we are left with a satisfaction of having fulfilled a job conscientiously and
multiplying entities for many children of this age for its application in other sectors where we

are going to have the desired success.

Key words: nursery rhymes; Didactical games; learning; educational process; research.
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CAPITULO 1

1.1. Introduccién

La gran problematica que se ha venido dando desde hace muchos afios es un estimulo
real en los estudiantes de tan temprana edad, se les canta en clases, pero deberia ser con el
propdsito de desarrollar el dia a dia un amor a la educacién a tan temprana edad ya que todo
sector es diferente, lldmese esto sector rural o las grandes ciudades. Que es donde queremos
llegar de manera mas profunda con los estudiantes de tan corta edad. Se nota que la pandemia
afectd muchisimo a todo el mundo, pero en especial a los nifios que es donde vamos aplicar el
presente proyecto.

Figura 1

Nifios en clase de musica.

Lo més importante en este &mbito es que nos dedicamos a estudiantes de tan corta edad
escolar que es donde los chicos absorben todo como esponjas para colocar unas buenas bases
en el campo educativo. Ellos seran la generacion del mafiana ya que queremos formar una
sociedad mas justa que saque a nuestro pais hacia adelante. Esta pandemia nos cambié el
mundo a todos Yy los nifios han sido lo méas afectados ya que el encierro fue doloroso para su

proceso de aprendizaje, es ahi donde nosotros vamos a participar con la misica como un



elemento pedagdgico méas consolidado para su desarrollo estudiantil. En la institucion
educativa se trabajard mucho mas con las canciones para que los nifios y nifias alcancen el
ritmo necesario para la actividad educativa que deseamos nuevamente tomar el plus que se
tenia antes de la pandemia ya que se cuenta con un personal docente muy profesional que
trabajan de afos en establecimiento educativo y conocen mucho mejor las necesidades que
padecen el sector. Por esa razon va este proyecto para ayudar mucho mas en el campo
educativo, donde en la realidad ha golpeado no solamente en este sector sino a nivel mundial.

Figura 2

Estudiantes practicando sonidos con instrumentos musicales.

En los actuales momentos se conoce de rondas infantiles, de musica educativas, entre
otras actividades como parte de estrategia para el desarrollo de los nifios, por todo esto que
estan los docentes en clases virtuales por motivo de la pandemia, no es lo mismo trabajar con
el mismo dinamismo como lo hacemos en forma presencial.

1.2.  Planteamiento del problema

El problema esta presente en los establecimientos educativos, con la presencia del
COVID vy sus variables que han afectado a toda la sociedad a nivel mundial, pero de la misma
manera con ese empefio que tenemos los estudiantes que nos estamos formando como

verdaderos profesionales para realizar el cambio que anhelamos. Pero con motivo de la



pandemia este problema se ha agudizado, no obstante, en las instituciones educativas el sector
suburbano de Guayaquil y a nivel nacional se nota después de lo sucedido una falta de
motivacion en los nifios, en especial los més pequefios que estaban acostumbrados a cantar, a
saltar, a bailar; es decir todo esto cambid y es alli donde entramos con este proyecto que debe
desarrollar los objetivos que me he propuestos como lo es incentivar con ayuda de la musica
como estrategia para que cambien su forma de estar y de pensar. Es donde se esté aplicando el
presente proyecto, se viene tomando las medidas necesarias, el distanciamiento de 2.2 mts.

No les permite roce a los estudiantes, pero si le vamos a inducir la musica para que se
Ilenen de alegria y les permitan trabajar en un ambiente excelente para su preparacién en la
institucion, es decir las medidas de bioseguridad, con esto los padres de familia conocen la
problematica que existe en el sector y todos los que conforman la institucion esta sacando
adelante el plantel educativo. Las escuelas fiscales a nivel nacional presentan muchos
problemas de presupuesto, por esa razdn el presente proyecto se pone en marcha y da a conocer
que, con poco presupuesto, pero con mucha voluntad y paciencia se puede alcanzar grandes
cosas con la ayuda de Dios.

Figura 3
Nifios trabajando con la maestra aplicando la bioseguridad.
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El problema lo tenemos porque se lo toma como una actividad més pero no como una
estrategia pedagogica que nos ayuda de mucho en nuestro proceso de ensefianza aprendizaje.

Figura 4

Nifios cantando y jugando.
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1.3. Objetivos
1.3.1.Objetivo general

Investigar la problematica que se viene dando en las instituciones fiscales con nifios en
las edades comprendidas de 3 a 5 afios por motivo de la pandemia y por medio de la musica
como instrumento pedagdgico para mejorar el desarrollo escolar.

1.3.2. Objetivos Especificos
e Recibir estrategias pedagogicas donde primard la musica en todo momento para

incentivar su accionar estudiantil.



e Conocer varios instrumentos musicales donde se entonara para aprender con la musica
de los elementos propuestos.

e Establecer semejanzas y diferencias entre los instrumentos con los que vamos a trabajar
en nuestro diario aprendizaje.

e Fortalecer el espiritu de aprendizaje por medio de la musica aplicada en todo momento

del proceso educativo

1.4.  Justificacion
El presente proyecto que vamos a aplicar tiene su justificacion real para que sea puesto

en préctica, para llegar a ponerlo en practica es de mucha necesidad en los actuales momentos
por la importancia ya que la institucion educativa que es “Enrique Gil Gilbert” es la pionera de
las instituciones educativas que ingresaron con la presencialidad, por esta razén nos
involucramos con el accionar de los nifios de 3 a 5 afios para fortalecer su estimulacién para su
preparacion académica. El papel fundamental es que este Proyecto se ejecute y que los
resultados sean excelentes para el bienestar del sector suburbano de Guayaquil que es donde
mas necesitan y de esa manera tratar de olvidar la pandemia, la misma que quede como un mal
recuerdo, pero recuerdo que nos permita salir de todo este mal que atravesamos.

La realidad se basa en que los estudiantes de 3 a 5 afios lo necesitan para su desarrollo
motivacional, por eso se basa en una metodologia dinamica que marque la diferencia en un
antes y un después ya que el enfoque social de nuestros planteles asi lo ameritan, es
practicamente necesario para demostrar que debemos superar todas las adversidades de la vida

y desde temprana edad lo podemos hacer con la voluntad, el esfuerzo y nuestro dinamismo.



1.5.  Marco tedrico
Figura 5
Estudiantes de preescolar jugando y cantando.

1.5.1. Fundamentacion Filoséfica

Juegos Didacticos.

Cuando pensamos en un juego cruza por nuestra mente una imaginacion tan grande y
una espontaneidad Unica que nos traslada a un mundo infantil de alegria, sonrisa, armonia y
felicidad dejando de lado los contenidos para llevarlo a la practica de manera que nuestro
entorno se convierta en una esfera de mucha alegria como la nifiez por la cual hemos pasado.
Un enfoque social donde el papel mas importante es el nifio ya que es el punto de partida para
formar una nueva persona para una nueva sociedad que les permita una vida futura de alegria
y satisfaccidn por lo que hace en su entorno. Es por esta razon que el presente trabajo realizado
con amor Yy dedicacién a la parte mas sublime de nuestro mundo como son los nifios nos
trasladaremos en algunos enfoques tedricos y metodoldgicos para llegar a los juegos infantiles,
su clasificacién y la importancia que se presentan en los nifios de 3 a 5 afios para el desarrollo
de su proceso educativo en la formacién en los planteles escolares (Lopez, 2017).

Nos enfocamos en un marco de reflexion para con los nifios ya que es el tema donde
vamos a trabajar ya que en los actuales momentos se han evolucionado el boom tecnoldgico

con sus diferentes aparatos que de pronto no se los aprovecha para su preparacion académica.



Aplicar los juegos en los nifios de 3 a 5 afios no es una tarea facil, méas bien es un poco compleja
por no decirlo bien compleja porque se necesita de muchos condicionamientos de forma y
contenido para su aplicacion. Ya no solo lo podemos enfocar desde el punto de vista solo
infantil sino mas bien de una préctica social-educativa donde podamos construir dimensiones
fantésticas para su desarrollo emocional, los mismos que le permitan impulsar su preparacion
futurista (Fernandez, Rojas, & Prieto, 2006).

Importancia.

Para destacar la importancia de los juegos nos podemos trasladar desde la historia de
nuestros ancestros como lo aplicaban en la vida cotidiana con una dinamica que les permitian
el desarrollo de las personas que lo hacian en el espacio-tiempo. El juego estimula no solamente
se aplica los movimientos fisicos en cada accion, sino que ademas se desarrollan las habilidades
motrices, la parte psicoldgica y la emocional (Melo & Hernandez, 2014).

Es importante reconocer también que cada nifio es un mundo diferente y cada uno posee
sus particularidades que les permite ir desarrollando habilidades y destrezas, por ende, unos
destacaran mas que otros. No por ello los docentes deberian tener preferencias ya que el mismo
trabajo se aplica para todos los nifios, es verdad que algunos de pronto se deprimen, pero la
intencidn es que todos ellos tengan la autoestima bien elevada para que no se desmotivan
(Sénchez, Castillo, & Hernandez, 2020).

Un punto importante que debemos tener en cuenta en los nifios es ser bastante
cuidadoso en aplicar con ellos juegos competitivos porque no debemos caer en el error bajar
su entusiasmo sabiendo que en todo juego hay ganadores y perdedores, ahi es donde el docente
presenta su papel de juez imparcial utilizando sus herramientas pedagogicas proponiendo
variantes en los resultados donde todos se sientan alegres y satisfechos para seguir practicando

juegos en el proceso de ensefianza. Al culminar dichos juegos todos los nifios que han



intervenido deben sentirse estimulados y motivados sin ver quienes fueron ni vencedores ni
vencidos (Ferndndez, Rojas, & Prieto, 2006).

Ejemplos.

Como hemos venido analizando los juegos aplicados con los nifios y nifias de 3 a 5 afios
en las instituciones educativas, sabemos que lo podemos aplicar desde dos puntos referenciales
como lo son de manera:

a. Individual.
b. Grupal.

Para aquello es importante el espacio, donde los nifios se sientan cdmodos para aplicar
los juegos, puedan ademas sentirse satisfechos y con ganas para que de esta manera nuestro
trabajo sea productivo para el proceso de ensefianza-aprendizaje (Fernadndez, Rojas, & Prieto,
2006).

El juego individual.

En este aspecto de manera individual lo podemos aplicar con objetos y sin objetos.

En el primer punto de los juegos con objetos, vamos a utilizar los materiales Ilamados
“tradicionales” como lo utilizamos regularmente [lamense pelotas, la soga, el yoyo, las canicas,
las tapillas, las cartas, entre otros. También juegan un papel importante los juegos de mesa ya
que les llama mucho la atencién, como en casa es comin que utilizamos cosas del medio donde
vivimos (botellas, zapatos, palos de escobas, etc.) para poder aplicar con ellos que tienen una
habilidad mental que recién comienza a desarrollarse, siendo importante las instrucciones que
le damos.

Es importante reconocer que ahora los nifios le llaman mucho la atencion las consolas,
las computadoras, las Xbox, entre otros instrumentos tecnolégicos que han venido
involucrandose en la mentalidad de los chicos y chicas de la edad donde estamos trabajando,

es alli donde queremos llegar a ese compromiso de que los tipos de juegos educativos



propuestos sean el elemento impulsor para llevar por un camino diferente que permita lograr
lo que deseamos en ellos. Es asi como proponemos el siguiente cuadro donde nos apoyaremos
para la aplicacion de los juegos educativos como herramienta de la educacion en nifios y nifias
de 3 a 5 afios. Con los juegos individuales con objetos encontraremos (Sanchez, Castillo, &
Hernandez, 2020).

Tabla 1

Juegos individuales.

DESCRIPCION EJEMPLO
Juegos tradicionales balones, trompos, canicas, cartas
Juegos con objetos no ludicos ramitas, cucharon, palos de escobas

Juegos con juguetes o elementos de la tv. mufiecos como Goku, mufiecas como la
Barbie

Juguetes auxiliares de movimientos. Juguetes como los robots

Nota: Tabla donde se presentan ejemplos de los juegos tradicionales. Fuente: Sanchez,
Castillo y Hernandez, (2020).

Encontramos diferentes maneras de llevar a los nifios y nifias por un camino acertado,
pero siempre aplicando los juegos como el vinculo de poner los primeros pasos para una
excelente vida estudiantil. Aqui nos damos cuenta del desarrollo integral de los nifios de esta
edad, entre los juegos sin objetos, podemos citar los juegos de representacion o imitacion.
VVamos en este aspecto a valorar mucho las representaciones de los nifios por medio de la
reproduccion de escenas que se pueden dar en sus hogares o en el entorno familiar donde se
desarrollan en su diario vivir (Pefiacoba, Tapia, & Alvarez, 2019).

En este caso juega un papel importante la incorporacion de situaciones cotidianas tales
como: escenas de compras, dialogos domeésticos, interpretacion de mama con sus quehaceres

domésticos, la funcion de papéa en el hogar, entre otros. Cabe recalcar que este tipo de juegos



son muy ricos pedagdégicamente hablando y al mismo tiempo tratar de ver el tipo de
preocupacion tienen a esta temprana edad ya sean los interese y preocupaciones, sus
ansiedades, sus temores, sus miedos, sus emociones, etc., (Bermudez, 2019). Tomando en
consideracion que este tipo de juegos lo comparamos como si estuvieramos en el hogar ya que
estos Ultimos afios de pandemia han sido muy dificiles para ellos, pero hemos podido asimilar
aquello y salir adelante, es por esta razén la importancia de los juegos con los nifios y nifias de
3 a5 afos en las instituciones educativas.

El juego grupal.

Al igual que el juego individual, este juego regula valores que debemos fortalecer en
los nifios y nifias de esta edad, de tal manera que lo podemos aplicar con objetos y sin objetos.
Entre los juegos con objetos tenemos:

a. Los juegos de cartas tales como: La casita robada, el juego de la memoria.

b. Los juegos de mesa como: bloques para armar, la raspadita.

c. Con balones: “mete gol” “a los pases” (McGraw Hill, 2010).

Asi tenemos muchos que a los nifios y nifias les gustaran, especialmente los juegos
tradicionales que es lo que nosotros debemos fortalecer mas con los chicos ya que se estan
perdiendo por la falta de mas dedicaciéon y empefio en algunos docentes, especificamente en
momentos criticos como en momentos de pandemia. Este tipo de juegos son de integracion, en
muchos de los casos ya los padres han practicado con sus hijos, pero como docentes debemos
fortalecerlos aplicando mas dinamismo en cada uno de ellos. Esto motivara a los chicos a
aprender jugando, lo cual pondran mas empefio en las clases con sus docentes.

En cuanto a los juegos grupales sin objetos la dindmica con los chicos debe ser igual de
motivada como los ya anteriormente vistos, sin variar en el objetivo principal de trabajar con

ellos para su desarrollo pedagdgico y su aprendizaje (Vera, 2017).
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Tabla 2

Juego grupal.

DESCRIPCION EJEMPLO

Juegos tradicionales con balones, de mesa, de autos, etc.

Juegos con elementos ludicos y no ludicos  Representacion de situaciones imaginarias

o cotidianas

Movimiento y deporte Representacion de situaciones mediaticas

en nuestro medio

Juegos electronicos PlayStation, Mario Bross

Nota: Tabla en la que se muestran ejemplos de juegos grupales. Fuente: Duek (2012).

Por ejemplo, hay nifios que les gusta contar chistes, cuentos, historietas, etc. Esto nos
permitird que ellos jueguen y dramaticen con el mismo entusiasmo como lo hacen con objetos.
No se le quita ningln mérito aplicarlo sin objetos, mas bien se vuelven mas creativos y llegara
el momento donde les den un fuerte abrazo a su docente en sefial de gratitud. Ademas de pronto
nos sorprende algun nifio o nifia con cantos y bailes que deseen compartir con sus compafieritos
(Duek, 2012).

Juegos en la escuela.

Para poder direccionar los juegos en la institucion educativa con los nifios y nifias entre
3 a 5 afios debemos poner unas directrices que nos permitan llevar a cabo el trabajo u objetivo
que nos proponemos con ellos y de esta manera conseguir un trabajo productivo que les
motivara para su proceso educativo. Entre esto tenemos:

e Debemos seleccionar el juego a aplicar tomando en cuenta la edad de los nifios y

nifas.

e Preparar el ambiente donde participen todos los nifios y nifas.
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e Cuidar de que los nifios y nifias no sufran de un excesivo agotamiento fisico y

desgaste en el desarrollo del juego.

e Desarrollar el juego en un ambiente favorable donde predomine la alegria y el

comparierismo.

Debemos ademaés tener presente que el juego de movimiento contribuye en el desarrollo
afectivo, en sus habilidades y capacidades, donde los nifios y las nifias son conducidos a un
medio esencial de interaccion y socializacion para su proceso educativo (Duek, 2012).

La gallina ciega.

Conocedores de juegos y canciones que nos permite dar un ambiente animado y
dinamico en los nifios de 3 a 5 afios en las instituciones educativas, proponemos el juego de la
gallina ciega, donde aparte de jugar también desarrollan sus 6rganos de los sentidos que al
mismo tiempo entonamos una pequefia cancion acompafado del juego. Es indiscutiblemente
precioso ver como se divierten los chicos y eso es lo que tratamos de desarrollar con ellos para
guiarlos por una preparacion excelente y con el mismo &nimo llevar a cabo su desarrollo
intelectual para formar en un futuro profesionales capaces de hacer los cambios que necesita la
sociedad (Peralta, Mesa, Ruano, & Sanchez, 2014).

Figura 6

El juego de la gallinita ciega.
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La gallina ciega es otro clasico entre los juegos para los nifios de preescolar y, ademas
es muy facil de hacer, dado que requiere pocos materiales. basta con una venda o pafiuelo y un
espacio lo suficientemente grande como para que no se tenga ningun accidente.

Uno de los nifios tiene que vendarse los ojos con el pafiuelo, una vez no pueda ver, tiene
que girar sobre sobre si mismo preferiblemente con la ayuda de un adulto, para que le cueste
maés orientarse después. El pafiuelo no se puede quitar cuando ya ha parado de dar vuelta, tiene
que buscar a sus compafieros mientras estos se encuentran desperdigados a su alrededor. los
demas nifios pueden tocarle y llamarle, pero siempre deben evitar que no les atrape si el nifio
con el pafiuelo atrapa a un comparfiero, debe identificarlo con sus sentidos del tacto, si lo
consigue, se cambia los roles (Montagud, 2021).

Aprender los nameros con bolitas y papeles

Para fomentar las habilidades numéricas de los nifios, podemos usar bolitas y papeles,
un juego que les hara constar y adquirieron ciertas familiarizaciones con el célculo. El material
para hacer esta actividad son paletas de madera, plastilina y mesa. en la parte superior de las
paletas pondremos un numero de 1 al 10 y se la daremos a los nifios

Figura 7

El juego de las bolitas con nifios.

Los nifios tendran que poner en las paletas la cantidad de bolas que indica el nimero

que en ellas esta escrito. Asi aprendera, de una forma mas aplicada, la representacion fisica
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de cada valor. Una vez se hayan familiarizado con los primeros 5 nimeros, se puede intentar
hacer con cada nimero por aprender, sin olvidar que estamos trabajando con nifios de edades
comprendidas entre los 3 y 5 afios (Montagud, 2021).

Canciones infantiles, descripciones.

Ya lo manifestaban desde la época griega donde afirmaban que la mdsica va cogida de
la mano con los ritmos y la melodia, lo manifestaba el gran Socrates, es que no estaba
equivocado sino mas bien le dio un lugar importante y preponderante donde se comprobd
ademas que es una relacion entre la pasion y la virtud. Es verdad hay musicas que nos ponen
tristes y melancolicos, hay otras que nos hacen sentir alegres. Desde ahi partiremos que las
mausicas infantiles es un instrumento que nos permite a los docentes utilizarla como una
herramienta de trabajo en las aulas (Hernandez, 2012).

Debemos conocer que mediante las actividades musicales que empleamos o que nos
proponen se debe ejercitar las habilidades en lo fonolégico con los nifios ya que ellos focalizan
las palabras para comenzar a trabajar con las silabas y fonemas. Es muy importante incorporar
la estimulacion musical en los nifios, por medio de la melodia estaran dia a dia mas interesados
en trabajar con su docente una vez que les comience a gustar transformandose en un disefio
melddico para el desarrollo académico que nos beneficiard a nosotros los docentes.

Fomentamos por medio de los patrones silabicos la entonacion y el ritmo para llegar a
una frecuencia agradable en todo momento, asi podemos ir avanzando poco a poco hasta llegar
a un aprendizaje significativo (Arreguin, 2019).

Importancia.

Como parte fundamental de acuerdo a lo que nos indicé Vygotsky (1988) debemos
tomar en consideracion mucho los signos ya que, al nivel de los nifios y nifias de 3 a 5 afios,

aunque se le complique al inicio sabran seguir adelante si se practica diariamente y mediante
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maés se va aplicando en las canciones infantiles se van entusiasmado hasta el punto de sentir
una satisfaccion en todo momento de su vida.

Lo importante no es solamente practicarlo sino mejorarlo por medio de la practica ya
que ese serd el triunfo que se desea llegar a los nifios y nifias con la satisfaccion del deber
cumplido, ellos se sentiran muy felices de ser personitas que en el futuro aportaran a la sociedad
donde se desarrollan, pero con la gratitud siempre hacia su maestra 0 maestro.

Es muy complicado al inicio y lo sabemos por medio de la experiencia que se tiene,
pero con un trabajo dedicado, aplicado y con amor lo tendremos claro que sumaremos una
experiencia maravillosa en los chicos, desde esta edad temprana se les debe incentivar la
musica como instrumento para la educacion de ellos. Muchos expertos defienden la teoria de
la aplicacion de la musica para el desarrollo educativo en este grupo de nifios y nifias.

Se toma como elemento de mucha importancia e indispensable la situacién fonoaudiol6gica en
los nifios que presentan riesgo y déficit en esta manera de trabajo, pero no podemos quedarnos
de brazos cruzados mas bien apoyarlo en todo momento para alcanzar los objetivos propuestos
(Arreguin, 2019).

Ejemplos.

Para el presente trabajo podemos aplicar una infinidad de ejemplos que nos permitiran
desarrollar todos los elementos necesarios en los nifios y nifias de la edad en que deseamos
emplear esta metodologia. Entre los ejemplos tenemos:

e Arroz con leche.

e Tengo un zapatito.

e Mi carita.

e Las partes del cuerpo.

e A mi burro.

e Los sentidos.
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e Los dedos.
e La batalla del calentamiento.
e Derecha e izquierda.
e Mis dos lados.
Figura 8

Nifios jugando en el salon de clases.

Canciones en la escuela.

Existen canciones infantiles que los docentes utilizamos para incentivar a los nifios
especialmente desde temprana edad como en el presente trabajo donde lo enfocamos en
preescolares de la edad comprendida entre 3 a 5 afios de edad. Como educadores sabemos que
al nifio se debe motivar desde que se encuentra en el vientre materno con la mdsica hasta que
nace, en el proceso evolutivo en su hogar hasta llegar a una institucion educativa, lugar donde
el docente utiliza como material integrador del proceso de aprendizaje, que les permite tomar
un rol dindmico y entusiasta, el mismo que le va agradar en el medio escolar. Para Jiménez
(2019) los padres deben también participar ya que juegan un papel importante en este proceso

y depende del hogar para tener el éxito que deseamos alcanzar con est5a herramienta productiva
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ya que en estos tiempos que hemos atravesado momentos dificiles de pandemia nos queda
tomar herramientas y materiales que nos permitan alcanzar el cambio que deseamos en los
estudiantes para que vuelvan a tomar ese entusiasmo que tenian y como no el docente al
involucrarse por completo ellos se sentiran seguros cada momento de su aprendizaje (Jiménez,
2019).

Figura 9

Nirios jugando y cantando “Los pollitos ™.

En las instituciones educativas se deben involucrar a los nifios en especial a la edad de
3 a5 afios en uno de los implementos para su preparacion académica como lo son las canciones
educativas, las mismas que por medio de la musica y el ritmo van tomando amor al arte de
estudiar ya que asi lo consideran y debemos como docentes hacerlo participes de lo que
queremos trabajar con amor, alegria y dedicacion (Jiménez, 2019).

Los pollitos dicen.

Los pollitos dicen. La gallina busca Bajo sus dos alas
Pio pio pio. el maiz y el trigo. acurrucadito.
Cuando tienen hambre, Les da la comida Hasta el otro dia
cuando tienen frio. y les presta abrigo. duermen los pollitos

(Guiainfantil, 2021).
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A mi burro.

Figura 10

Estudiante con el disfraz del burrito.

A mi burro, a mi burro

Le duele la cabeza
Y el médico le ha dado
una gorrita gruesa
Una gorrita gruesa

Mi burro enfermo esta

A mi burro, a mi burro

le duele la garganta

El médico le manda

una bufanda blanca

una bufanda blanca

Que las ponga muy tiesas
Una gorrita gruesa

Mi burro enfermo esta
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A mi burro mi burro
Le duele el corazén

El médico le manda
jarabe de limén

Una bufanda blanca
Que las ponga gruesas.
Mi burro enfermo esta

(Tucuentofavorito, 2020).



CAPITULO 2

2.1. Metodologia

Para poder generar el presente proyecto, se hizo una investigacion ya que es
fundamental tener conocimientos previos para toda investigacion cientifica la misma que nos
permitird avalar el proceso realizado en la institucion educativa con la finalidad de que nuestro
trabajo “Las canciones infantiles y los juegos didécticos como estrategia de motivacion en
nifios de 3 a 5 afios”, sean aplicados y permitan fortalecer el proceso educativo ya que por
motivo de la pandemia se registraron en los estudiantes una falta de motivacion que generaron
un bajo nivel educativo ya que en las instituciones en especial en el ambito fiscal se registro un
absentismo virtual por falta de aparatos tecnoldgicos que no podian agregarse al
acompafamiento pedagdgico que se estaba dando. Se aplicd un muestreo en la poblacion
escolar del sector donde se est& poniendo en practica el proyecto, nos encontramos con muchos
obstaculos, pero lo hemos venido superando porque cuando uno realiza una investigacion real,
los resultados seran muy favorables.

Segln la metodologia expuesta por el propio PMI (2004) los proyectos se pueden
establecer por cuatro fases definidas: conceptualizacion, planificacion, desarrollo y cierre.
Entre ellos se indica que los procesos mas importantes se refieren a la conceptualizacion y
planificacién de todo tipo de proyectos, lo que implica, definir previamente las actividades a
desarrollar y los recursos necesarios que vamos a utilizar en el presente trabajo.

Entonces, podemos manifestar que todos los proyectos, incluyendo los mencionados
Proyectos Pedagogicos de Aula, deben ser gestionados de manera real a las necesidades del
sector donde trabajamos el proyecto. La propuesta de proyectos es la aplicacion sistematica de
una serie de conocimientos, habilidades, herramientas y técnicas que nos permitiran alcanzar
todos los requerimientos de un proyecto; logra sus objetivos mediante el uso de los procesos

de iniciacion, planificacion, ejecucion, control y cierre (Palacios, 2000).



Para esto nos hemos preparado por el bien comin con los estudiantes a donde va
dirigido el proyecto, nos hemos valido por medio de fichas donde rescatamos informacion de
la comunidad educativa (Directivos, docentes y padres de familia) es ahi donde recopilamos
informacion real y completa, y lo que nos va a satisfacer es el deber cumplido con la nifiez de
este sector que mas lo necesita.

2.2. Tipoy Disefio de Investigacion y su Perspectiva General

La presente investigacion “Las canciones infantiles y los juegos didacticos como
estrategia de motivacion en niflos de 3 a 5 afos” se ha aplicado una metodologia que
consideramos la mas adecuada para el proyecto en préctica, tomando la parte cualitativa-
cuantitativa donde aplicamos los instrumentos necesarios para la recoleccion de datos que nos
permite avalar lo real del trabajo que lo hacemos con amor a esa nifiez por la que trabajamos
dia a dia. Es por esta razén que nos involucramos desde algunos puntos de vista de acuerdo a
la perspectiva del trabajo y nos involucramos en algunos aspectos.

Por el lugar.

De campo: Se aplicaran en el mismo lugar de trabajo los elementos necesarios para
la aplicacion del proyecto donde se han elaborado fichas de observacién y entrevistas a las
personas involucradas en el que hacer educativo, es decir se ha tomado en consideracion a
Directivos, docentes, padres de familia y estudiantes ya que de forma directa e
indirectamente se encuentran en el campo de trabajo, el mismo que sera un éxito total al
tomar todas las alternativas posibles dénde se aplica el proyecto en mencion dirigido a los
escolares de 3 a 5 afiitos. EI muestreo tomado nos ha servido de mucho en todos los
aspectos necesarios para fortalecer despues de la pandemia la estimulacion de los

estudiantes, en especial en los alumnos ya mencionados en el trabajo.



Bibliogréafica: Se ha generado también la busqueda de apoyo bibliografico donde
dichas fuentes nos ayudan a tener informacion real y veridica, tal es el caso de las paginas
webs que nos han ayudado en todos los aspectos necesarios.

Se toma en consideracion los pensamientos de grandes fildsofos y pedagogos que ha
fortalecido el proceso de aprendizaje en todos los aspectos, pero ponen énfasis en la masica y
los juegos recreativos que ayudan en el campo educativo a los nifios de la institucion educativa
al cual estamos trabajando.

Por los objetivos.

Aplicada: Los objetivos que planteamos en el presente proyecto lo debemos
cumplir si o si, es donde esta el éxito que vamos a lograrlo, para aquello tenemos los
siguientes objetivos propuestos en el trabajo como lo son:

e Objetivo general

Investigar la problemética que se viene dando en las instituciones fiscales con nifios en las
edades comprendidas de 3 a 5 afios por motivo de la pandemia y por medio de la musica como
instrumento pedagdgico para mejorar el desarrollo escolar.

e Objetivos Especificos

e Recibir estrategias pedagogicas donde primara la musica en todo momento para
incentivar su accionar estudiantil.

e Conocer varios instrumentos musicales donde se entonara para aprender con la
mausica de los elementos propuestos.

e Establecer semejanzas y diferencias entre los instrumentos con los que vamos a
trabajar en nuestro diario aprendizaje.

e Fortalecer el espiritu de aprendizaje por medio de la musica aplicada en todo
momento del proceso educativo.

Es asi que nuestros objetivos tanto general y especifico lo hemos planteado en la

busqueda de fortalecer el aprendizaje con las herramientas de trabajo propuestas como son la
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musica y los juegos, son dos instrumentos valiosisimos que debemos fomentar con mayor
dedicacion.

Por la naturaleza.

Descriptiva: Una vez tomada la informacion, sabemos que todo esto nos llevara a
tomar las medidas necesarias para tener un excelente trabajo, si tenemos una muy buena
planificacion, es el proceso donde a tal causa (preparar muy bien el trabajo y ponerlo en
practica con los estudiantes) tenemos como efecto la demostracion clara de los estudiantes
aplicando de manera acertada la musica y los juegos recreativos como parte fundamental
de su proceso de aprendizaje.

Esto permitira que los padres de familia también se involucren en este proyecto que es muy
armonioso Yy beneficioso para los estudiantes, al mismo tiempo la docente también mostrara
su profesionalismo para enfocarse a demostrar toda la experiencia adquirida.

De accion: Sabiendo que el presente proyecto se ha investigado en el sector urbano
marginal de la Parrogquia Febres Cordero de la ciudad de Guayaquil, en instituciones
fiscales como es el caso de la Escuela de Educacion Bésica “Enrique Gil Gilbert” nos
permitimos demostrar que vamos a jugar un papel importante en el sector, por ende
seremos los pioneros en que este proyecto se pueda multiplicar en otras instituciones
educativas fiscales y muchos mas docentes sean parte importante de este cambio innovador
que queremos hacer y lo vamos hacer en bienestar de la nifiez del suburbio suroeste de
Guayaquil.

Explicativa: El proyecto que estamos aplicando en la institucion educativa debe
ser de manera explicativa, que toda la comunidad educativa sea capaz de entender a donde
y hacia donde queremos llegar. Seria muy bueno complementar con el apoyo necesario de
lideres comunitarios para ser agentes multiplicadores e iniciar este trabajo muy bonito,

laborioso y de mucha responsabilidad para con los estudiantes pequefios de estas edades



(3 a 5 afiitos), ellos son los protagonistas que llevaran el estandarte de su institucion
educativa y por qué no decirles el ejemplo del sector.

Debemos seguir paso a paso, de nada nos servira ir de prisa sin verificar el alcance
necesario que podemos llegar, permanentemente debemos ir evaluando a los estudiantes para
ver el alcance progresivo que va generando el presente proyecto. Nuestra propuesta es
innovadora al 100% y muchos docentes desean implementar este instrumento de trabajo que
nos ayuda de mucho.

Por la factibilidad: Es necesario conocer de antemano que la dedicacion, nuestro
profesionalismo nos llevara hacer el presente trabajo algo factible en cuanto su aplicacion, el
lugar escogido es el ideal, el sector es el propicio para poder verificar lo mucho que podemos
hacer con algo que conocemos y nos gusta. El tiempo que empleamos para este proyecto es el
adecuado con los nifios de la edad con la que vamos a trabajar, no podemos decir que es dificil.
Vamos por algo practico y agradable para los docentes y los estudiantes, que nada nos detenga
para alcanzar la excelencia educativa.

2.3. Lapoblaciony la muestra

En este caso si debemos tomar en consideracion la muestra 0 muestreo que vamos a
utilizar en la poblacion con la que vamos a trabajar. Aplicamos datos veridicos enmarcados en
la realidad, la misma que nos llevara a obtener datos precisos en lo que deseamos conseguir,
no se puede improvisar los datos porque estariamos mintiéndonos nosotros mismos y
faltaremos a la verdad y a la realidad, no ganariamos nada.

Tomaremos en consideracion una caracteristica medible de la poblacién, es asi que
aplicaremos la media o la desviacion estandar, lo conocemos como pardmetro. La caracteristica
medible de la muestra se llama estadistica. Los datos de poblacion son de manera completa. La
muestra es un subconjunto de la poblacién que se obtiene utilizando el muestreo, es asi como

aplicamos los datos estadisticos de los nifios y nifias.



Caracteristicas de la poblacion.

Finita: La poblacion con la que vamos a trabajar es la que conforman la comunidad
educativa como lo es la Escuela de Educacion Basica “Enrique Gil Gilbert” donde esta un
excelente personal docente y unos padres de familia muy colaboradores, los mismos que
al escuchar el proyecto se sintieron entusiasmados y con muchas ganas que sus estudiantes
sean participes del mismo. Por esa razon tomaremos en cuenta para esta poblacion una
muestra que lo reflejamos en el siguiente cuadro:

Tabla 3

Poblacién de la comunidad educativa.

POBLACION NUMEROS
Estudiantes 15
Padres de Familia 20
Docentes 15
Directivos 3

Nota. Tabla donde se muestra la poblacién.

Delimitacion de la poblacion.

En este caso, como evaluamos permanentemente para el presente proyecto, vamos a
tomar en consideracion a los estudiantes que son aplicados con mayor intensidad. Ponemos

las cantidades precisas para que el resultado sea real.



Tabla 4

Datos con mayor intensidad.

Variable Cantidad
Estudiantes 15
Docentes 15

Total 30

Nota. Tabla donde se presentan a los que participa en la investigacion.

Los resultados seran reales ya que toda la informacion requerida es real para ser
precisos con todo el proyecto que aplicamos.

Tipo de muestra no probabilistica.

Por la naturaleza de la variable que corresponde a las técnicas de muestreo que seran
entonces los estudiantes de 3 a 5 afios de edad, sobre ellos estara la observacion, tomando en
consideracion las fichas preparadas para tener un seguimiento adecuado y que se cumpla todo
lo planificado con este grupo de nifios y nifias.

Tamano de la muestra.

Se tomaran en cuenta a estudiantes de 3 a 5 afios de edad, que son en total 15
estudiantes, y 15. docentes, los mismos que seran participes directos en el proyecto aplicado
en la institucion educativa “Enrique Gil Gilbert”, sin dejar a un lado el apoyo incondicional de
los directivos con los padres de familia. Es importante reconocer el trabajo que se esta
aplicando en el plantel con la finalidad de la utilizacion de estas técnicas que no son de ahora,

siempre han existido lo que pasa es que deseamos fortalecerlas mas por el bienestar estudiantil.



2.4. Los métodos y las técnicas

Es necesario utilizar en el presente proyecto todos los materiales posibles que nos
permita tener el éxito que buscamos para fortalecer cada dia més el proceso de aprendizaje de
los nifios y nifias de esta edad, para ello utilizamos métodos y técnicas que nos permite llegar
de mejor manera hacia ellos y lograr alcanzar los objetivos propuestos. Para ello mencion6
algunos métodos que se han utilizado:

Método Inductivo-Deductivo.

La investigacion que hemos realizado requiere la solucion de un problema, el mismo
que por nuestra experiencia en la docencia tratamos de fortalecer con el presente proyecto una
educacion mas dinamica y motivadora, por lo que su punto de partida es el anélisis de la
aplicacion de las técnicas que nos permitan aplicar el método inductivo-deductivo, que utilizan
los docentes para desarrollar las capacidades en nifios de 3 a 5 afios de edad, lo que servira para
tener apreciaciones mas generales sobre el estudio.

Sabemos que el método inductivo como el deductivo son estrategias de razonamiento
I6gico, que nos permite el trabajo més facil para los estudiantes en especial a esta edad, siendo
que el inductivo utiliza fundamentos particulares para llegar a la conclusion general, y el
deductivo usa principios generales para poder alcanzar y llegar a una conclusién especifica
(Arrieta, 2020). Entonces es uno de los métodos que mas se utilizan de manera general en el
campo educativo y nos ayudara en el proceso al que deseamos alcanzar con éxito.

Métodos empiricos.

También nos hemos dado el alcance necesario para la utilizacion de este método que es
por medio de la observacion directa que aplicamos en la presente investigacion Es por esa razon
que de manera directa nos damos cuenta de los problemas y dificultades a la que nos podemos

encontrar en el camino de la aplicacion del trabajo planificado que esta en marcha, por lo tanto,



al ser entes muy observadores nos damos cuenta de lo que debemos hacer y lo que no debemos
realizar.

Desde el colegio nos ensefiaron este método y luego lo fortalecimos en la universidad,
por lo tanto, llegd el momento de utilizarlo este y todas las estrategias pedagdgicas estudiadas
en su momento. Vamos por buen camino y estamos seguros que este trabajo tendré la pauta
necesaria para aplicarlo en muchas instituciones educativas.

Técnicas utilizadas para el desarrollo de la investigacion
Tabla5

Técnicas e instrumentos que se utilizo.

TECNICAS INSTRUMENTOS

e Ficha de observacién: Nos e Cuestionario: emplearemos
servira para determinar los preguntas formuladas con respecto
criterios o punto de vista de los al uso de las técnicas que hemos
infantes a observar en la propuesto en el presente Proyecto
institucion educativa. con los nifios de 3 a 5 afios.

e Entrevistas: Se ha pedido a la e Guia de entrevista: Utilizaremos
docente de inicial 2 para aplicar preguntas que nos permitan obtener
esta entrevista con la finalidad maés conocimiento sobre la
de que sea aplicado a la realidad aplicacion de las técnicas en la
de mi propuesta. institucién educativa que me abrio

las puertas para aplicar el presente

trabajo.

Nota. Tabla de técnicas e instrumentos que se utilizaron en la investigacion.
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CAPITULO 3

3.1. Resultados (analisis o propuesta)

En el presente capitulo se presentardn los resultados obtenidos en la presente

investigacién donde hemos recopilado datos reales que se han presentado con los estudiantes.

Los instrumentos que se tomaron en consideracion fueron 5 estudiantes, 5 padres de

familia, 5 docentes y la autoridad educativa de la Escuela de educacion basica “Enrique Gil
Gilbert” Msc. José Burgos Limones”, la misma que tuvimos toda la colaboracion del caso para
nuestro trabajo, tomando en consideracion que en el plantel se daba la presencialidad desde el
mes de agosto por motivo de la pandemia del covid-19 no estaban todos los estudiantes ya que
los otros escuchaban las clases de forma virtual. Cabe destacar que se le entreg6 la informacion
respectiva para que estén al tanto del trabajo aplicado en el plantel educativo y los parametros
que vamos a tomar en consideracion tanto en las fichas de observacion, como en las encuestas
las mismas las mismas que tenemos a continuacion:

o Sl

e NO

e Observacion.

De esta manera hemos podido alcanzar la siguiente informacion en el presente trabajo:

1. Una vez aplicada las fichas de observacion, las encuestas y las entrevistas se
procedi6 su respectiva tabulacion para realizar un cuadro estadistico el mismo que
nos permitira conocer los resultados obtenidos.

2. Encada cuadro se le da a conocer la pregunta propuesta en el instrumento aplicado.

3. Por medio de los resultados obtenidos se procedio a presentar una tabla estadistica.

4. Presentamos ademas los gréaficos estadisticos.
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Ficha de observacion dirigida a los estudiantes de la escuela de educacion béasica
“Enrique Gil Gilbert”
1. ¢Demuestran a los nifios alegria con las canciones infantiles?
Tabla 6

Demuestran alegria con las canciones infantiles.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 11

Demuestran alegria con las canciones infantiles.

0%4G

- Sl = NO =

Nota. La figura muestra porcentajes de la demostracion de la alegria con las canciones
infantiles a los estudiantes de 3 a 5 afios. Fuente: Escuela de educacion bésica “Enrique Gil

Gilbert”. Autora: Nelly Patricia Ramirez Campoverde.
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Anélisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de los nifios
han demostrado mucha alegria con las canciones infantiles, por lo que se ve que es muy
positivo en este campo lo trabajado en el proyecto.

2. ¢Participa activamente con la docente en las canciones infantiles?

Tabla 7

Participa en las canciones infantiles.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 12

Participa en las canciones infantiles.
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Nota. La figura muestra porcentajes de la participacion en las canciones infantiles en los
estudiantes de 3 a 5 afios. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora:

Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de los nifios han
demostrado que participan activamente con la docente en las canciones infantiles.
3. ¢Combina los estudiantes canto y ritmo de manera acertada?
Tabla 8

Combina canto y ritmo.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 13

Combina canto y ritmo.
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Nota. La figura muestra porcentajes de la combinacién del canto y ritmo de manera acertada
en los estudiantes de 3 a 5 afos. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”.

Autora: Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Analisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de los nifios
han demostrado la combinacién de los estudiantes en cuanto al canto y ritmo de manera

acertada.

4. ¢Expresan sus sentimientos y emociones al cantar?

Tabla 9

Expresan sentimientos y emociones al cantar.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%

Total 5 100%

Figura 14 Expresan sentimientos y emociones al cantar.
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Expresan sentimientos y emociones al cantar.

0%

m 5]
m MO

100%

Nota. La figura muestra porcentajes de si expresan sus sentimientos y emociones al cantar.
Fuente: Escuela de educacién basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly Patricia Ramirez

Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de los nifios
han demostrado que expresan sus sentimientos y emociones al cantar.
5. ¢Reflejan la satisfaccion de haber logrado algo importante con la masica y los juegos
didacticos?
Tabla 10

Satisfaccion de haber logrado algo con la musica.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
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Total 5 100%

Figura 15 Satisfaccién de haber logrado algo con la mdsica.

Satisfaccion de haber logrado algo con la musica.

0%

51
NO

100%

Nota. La figura muestra porcentajes de si reflejan la satisfaccion de haber logrado algo
importante con la musica y los juegos didacticos. Fuente: Escuela de educacion bésica

“Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Analisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de los nifios
han demostrado que reflejan la satisfaccion de haber logrado algo importante con la misica y
los juegos didacticos.

Ficha de observacion del docente de la escuela de educacion basica “Enrique Gil
Gilbert”

1. ¢Involucra activamente a los estudiantes con las canciones?

Tabla 11

Involucra a los estudiantes con las canciones.
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Opciones Estudiantes Porcentajes

Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%

Figura 16

Involucra a los estudiantes con las canciones.

1 OO,

! Wy | ~NICD

Nota. La figura muestra porcentajes de si se involucra activamente a los estudiantes con las
canciones. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly Patricia

Ramirez Campoverde.

Andlisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de los docentes
han demostrado que se involucran activamente a los estudiantes con las canciones en las
aulas.

2. ¢Valora la edad de los estudiantes con las canciones?
Tabla 12

Valora la edad con las canciones.

Opciones Estudiantes Porcentajes
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Si 5 100%

No 0 0%

Total 5 100%

Figura 17
Valora la edad con las canciones.
02Ss
100%%
E Sl NO = =3

Nota. La figura muestra porcentajes de si se valora la edad de los estudiantes con las
canciones. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly Patricia

Ramirez Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de los docentes

han valorado de manera permanente la edad de los estudiantes en la aplicacion del proyecto.

3. ¢Planifica diariamente su trabajo para con los nifios y nifias?
Tabla 13

Planifica diariamente su trabajo.
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Opciones Estudiantes Porcentajes

Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%

Figura 18
Planifica diariamente su trabajo.

0%

Nota. La figura muestra porcentajes de si se planifica diariamente su trabajo para con los
nifios y nifias. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly

Patricia Ramirez Campoverde.

Analisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de los docentes

planifican diariamente su trabajo con los nifios y nifias.

4. ¢Reconoce que los juegos didacticos ayudan al desarrollo educativo de los nifios?
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Tabla 14

Juegos didacticos ayudan al desarrollo educativo de los nifios.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 19

Juegos didacticos ayudan al desarrollo educativo de los nifios.

0%

NO

100%

Nota. La figura muestra porcentajes de si se reconoce que los juegos didacticos ayudan al
desarrollo educativo de los nifios s. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil

Gilbert”. Autora: Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Analisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de ellos
reconocen que los juegos didacticos ayudan al desarrollo educativo de los nifios.

5. ¢Gestiona la ayuda de la comunidad educativa para el desarrollo del proyecto?
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Tabla 15

Ayuda de la comunidad educativa.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 20

Ayuda de la comunidad educativa.

0%

Nota. La figura muestra porcentajes de si se gestiona la ayuda de la comunidad educativa
para el desarrollo del proyecto. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”.

Autora: Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de ellos
gestionan la ayuda de la comunidad educativa para el desarrollo del proyecto ya que es de

mucha importancia en el plantel.
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6. ¢Comenta a menudo la experiencia con sus compafieros docentes?
Tabla 16

Comenta la experiencia con compareros docentes.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 21

Comenta la experiencia con compafieros docentes.

0%

No

100%

Nota. La figura muestra porcentajes sobre si se comenta a menudo la experiencia con sus
comparieros docentes. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora:

Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de ellos

comentan a menudo la experiencia con sus compafieros docentes.
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Ficha de cuestionario docente de la escuela de educacion basica
“Enrique Gil Gilbert”
1. ¢Lainstitucion cuenta con un equipo de amplificacion y audio?

Tabla 17

Institucion cuenta con un equipo de amplificacion y audio.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 22

Institucion cuenta con un equipo de amplificacion y audio.

0%

Nota. La figura muestra porcentajes sobre si la institucion cuenta con un equipo de
amplificacion y audio. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora:

Nelly Patricia Ramirez Campoverde.
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Anélisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de ellos indican
que en la institucién educativa constan de un muy buen equipo de amplificacion y audio para
el trabajo con los estudiantes.

2. ¢El directivo le brinda la ayuda necesaria para su proyecto?

Tabla 18

Directivo le brinda la ayuda necesaria.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 23

Directivo le brinda la ayuda necesaria.

0%

NO

Nota. La figura muestra porcentajes de si el directivo le brinda la ayuda necesaria para su
proyecto. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly Patricia

Ramirez Campoverde.
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Analisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de ellos indican

que en la institucion educativa cuentan con el apoyo incondicional por parte del directivo.

3. ¢Cree usted que ha alcanzado los objetivos propuestos?
Tabla 19

Ha alcanzado los objetivos propuestos.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%

Total 5 100%

Figura 24 Ha alcanzado los objetivos propuestos.

Ha alcanzado los objetivos propuestos.

0%
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Nota. La figura muestra porcentajes de si creen que ha alcanzado los objetivos propuestos.
Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly Patricia Ramirez

Campoverde.

Analisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de ellos indican
que en la institucion educativa se ha alcanzado el objetivo propuesto dentro del proyecto
aplicado.

4. ¢Ha conseguido motivar a los estudiantes con la musica y los juegos?

Tabla 20

Motiva a los estudiantes con la musica y los juegos.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%

Total 5 100%

Figura 25 Motiva a los estudiantes con la musica y los juegos.

Motiva a los estudiantes con la musica y los juegos.
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0%

No

Nota. La figura muestra porcentajes de si se ha conseguido motivar a los estudiantes con la
mausica y los juegos. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora:
Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de ellos indican

que se ha logrado conseguir la motivacion de los estudiantes con la musica y los juegos.

5. ¢Se han involucrado en el proyecto todos los docentes del plantel?

Tabla 21

Docentes del plantel involucrados en el proyecto.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%

Total 5 100%
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Figura 26

Docentes del plantel involucrados en el proyecto.

0%

NO

Nota. La figura muestra porcentajes de si se han involucrado en el proyecto todos los
docentes del plantel. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora:

Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Analisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de ellos se han

involucrado por completo al proyecto presentado y aplicado en el plantel.

6. ¢Ha llenado la expectativa en los padres de familia?

Tabla 22

Expectativa en los padres de familia.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
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Total 5) 100%

Figura 27

Expectativa en los padres de familia.

0%

Nota. La figura muestra porcentajes de si ha llenado la expectativa en los padres de familia.
Fuente: Escuela de educacion bésica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly Patricia Ramirez

Campoverde.

Analisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de ellos
manifiestan que los padres de familia se encuentran satisfechos con el proyecto ya que han
sumado mucho en el proceso de sus hijos.

7. ¢Desarrollaria este proyecto con estudiantes de otro nivel educativo?

Tabla 23

Proyecto con estudiantes de otro nivel educativo.

Opciones Estudiantes Porcentajes

Si 5 100%
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No 0 0%

Total 5) 100%

Figura 28
Proyecto con estudiantes de otro nivel educativo.

0%

Nota. La figura muestra porcentajes de si desarrollarian este proyecto con estudiantes de otro
nivel educativo Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly

Patricia Ramirez Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de ellos
manifiestan que aplicaran este proyecto en otros niveles educativos ya que funcionan de

manera excelente.

8. ¢Considera un éxito el proyecto aplicado en la institucion educativa?

Tabla 24

Exito del proyecto aplicado en la institucion educativa.

Opciones Estudiantes Porcentajes
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Si 5 100%

No 0 0%

Total 5 100%

Figura 29

Exito del proyecto aplicado en la institucion educativa.

0%

NO

Nota. La figura muestra porcentajes de si consideran un éxito el proyecto aplicado en la
institucion educativa. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora:

Nelly Patricia Ramirez Campoverde.
Anélisis: De un total de 5 docentes se pudo comprobar que el 100% de ellos

manifiestan que ha sido todo un éxito el proyecto aplicado.

Ficha de cuestionario a estudiantes de la escuela de educacion basica
“Enrique Gil Gilbert”
1. ¢ Te gusta combinar el estudio con la muasica?

Tabla 25
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Combinar el estudio con la musica.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 30

Combinar el estudio con la musica.

0%

Nota. La figura muestra porcentajes de si gusta combinar el estudio con la muasica. Fuente:
Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly Patricia Ramirez

Campoverde.

Analisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de ellos
manifiestan que le gusta combinar el estudio con la musica.

2. ¢Aplicas la combinacidon de tus estudios con la musica y los juegos?

Tabla 26

Combina estudios con la musica y los juegos.
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Opciones Estudiantes Porcentajes

Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%

Figura 31
Combina estudios con la musica y los juegos.

0%

Nota. La figura muestra porcentajes de si aplican la combinacion de tus estudios con la
musica y los juegos. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora:

Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de ellos

manifiestan que le gusta combinar el estudio con la musica.

3. ¢Cbmo te sientes al reconocer el presente proyecto en la escuela donde estudias?
Tabla 27

Reconocer el proyecto en la escuela donde estudias.
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Opciones Estudiantes Porcentajes

Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%

Figura 32
Reconocer el proyecto en la escuela donde estudias.

0%

NO

Nota. La figura muestra porcentajes de como se sienten al reconocer el presente proyecto en
la escuela donde estudias. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”.

Autora: Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de ellos
manifiestan que se sienten muy contentos de haberse aplicado este proyecto en la escuela que

ellos se educan.

4. ¢Los padres de familia se han involucrado en el proyecto que realizan con nifios y

nifas de 3 a 5 afos?
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Tabla 28

Padres de familia involucrados en el proyecto con los nifios y nifias.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 33

Padres de familia involucrados en el proyecto con los nifios y nifias.

0%

Nota. La figura muestra porcentajes de si los padres de familia se han involucrado en el
proyecto que realizan con nifios y nifias de 3 a 5 afios. Fuente: Escuela de educacion bésica

“Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Analisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de ellos
manifiestan que los padres de familia han apoyado de forma permanente en el proyecto
aplicado con los nifios de 3 a 5 afios.

5. ¢Le gustaria a usted que todos los grados aplicarian el presente proyecto?
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Tabla 29

Grados aplicarian el presente proyecto.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 34

Grados aplicarian el presente proyecto.

0%

No

Nota. La figura muestra porcentajes de si le gustaria a usted que todos los grados aplicarian el
presente proyecto. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly

Patricia Ramirez Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de ellos

manifiestan que deberian aplicarse este proyecto en todos los grados.
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6. ¢Existen espacios apropiados para la aplicacion del proyecto?

Tabla 30

Espacios apropiados para la aplicacién del proyecto.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 35

Espacios apropiados para la aplicacién del proyecto.

0%

Nota. La figura muestra porcentajes de si existen espacios apropiados para la aplicacion del
proyecto. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly Patricia

Ramirez Campoverde.
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Anélisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de ellos
manifiestan que en la institucion si existen espacios para aplicar este y algunos proyectos méas
para el desarrollo de la educacion de los que se preparan en el plantel educativo.

7. ¢Ha aplicado en casa las actividades recibidas en la escuela?

Tabla 31

Aplicado en casa las actividades recibidas en la escuela.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 36

Aplicado en casa las actividades recibidas en la escuela.

0%

No

Nota. La figura muestra porcentajes de si se han aplicado en casa las actividades recibidas en
la escuela. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly Patricia

Ramirez Campoverde.
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Analisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de ellos
manifiestan que en sus hogares los padres aplican técnicas similares como la musica y los
juegos, en especial en la pandemia.

8. ¢Le gustaria que sus familiares (¢ hermanos, primos, etc., reciban con sus docentes el

proyecto “Las canciones infantiles y los juegos didacticos”?

Tabla 32

Familiares reciban con sus docentes el proyecto.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 37

Familiares reciban con sus docentes el proyecto.

0%

40



Nota. La figura muestra porcentajes de si los familiares les gustaria que reciban con sus
docentes el proyecto. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora:

Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 estudiantes se pudo comprobar que el 100% de ellos
manifiestan que desean que todos los alumnos del plantel tengan la oportunidad de aplicar
este proyecto que lo han visto muy bueno.

Ficha de cuestionario a padres de familia de la escuela de educacion béasica
“Enrique Gil Gilbert”

1. ¢Le parece innovador la combinacion de la musica, los juegos en el estudio de sus

hijos?

Tabla 33

Innovador la combinacién de la mdsica, los juegos en el estudio de sus hijos.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 38

Innovador la combinacién de la mdsica, los juegos en el estudio de sus hijos.
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0%

No

Nota. La figura muestra porcentajes de la demostracion de lo innovador de la combinacion de
la musica y los juegos en el estudio de los estudiantes de 3 a 5 afios. Fuente: Escuela de

educacion basica “Enrique Gil Gilbert”. Autora: Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Analisis: De un total de 5 padres de familia se pudo comprobar que el 100% de ellos
manifiestan estar de acuerdo con este proyecto como innovador para sus estudiantes en el
proceso de aprendizaje.

2. ¢Sus hijos se han sentido motivados con el presente proyecto?
Tabla 34

Hijos motivados con el presente proyecto.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%
Figura 39

Hijos motivados con el presente proyecto.
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0%

Nota. La figura muestra porcentajes de la demostracion de la motivacién que han sentido los
nifios y nifias de 3 a 5 afios. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil Gilbert”.

Autora: Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 padres de familia se pudo comprobar que el 100% de ellos
manifiestan que sus hijos se han sentido muy motivados y agradecidos por llevar este
proyecto a la institucion educativa.

3. ¢En su época escolar, se utilizaba la muasica en su ensefianza escolar?

Tabla 35

La mdusica en otra época escolar.

Opciones Estudiantes Porcentajes
Si 5 100%
No 0 0%

Total 5 100%
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Figura 40

La musica en otra época escolar.

0%

NO

Nota. La figura muestra porcentajes de como se utilizaba la musica en su ensefianza escolar
en época escolar de los padres de familia. Fuente: Escuela de educacion basica “Enrique Gil

Gilbert”. Autora: Nelly Patricia Ramirez Campoverde.

Anélisis: De un total de 5 padres de familia se pudo comprobar que el 100% de ellos

manifiestan que si le ensefiaban en su proceso de aprendizaje en diferentes niveles.

Andlisis de la entrevista al director de la escuela de educacién bésica

“Enrique Gil Gilbert”

Con la finalidad de conocer la opinion del director de la escuela sobre las canciones
infantiles y los juegos didacticos como estrategia de motivacion en nifios de 3 a 5 afios, se
procede a realizar entrevista, en la cual se le pregunta cual es su punto de vista del proyecto
aplicado en la institucion. Considerando que es muy bueno y a la vez motivador que se de en

la institucion escolar como la que €l dirige.
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Ademas, considera que el rol del docente en la aplicacion del proyecto es innovador
por esa razén el plantel es considerado ejemplo del distrito. También, opina que el valor de los
juegos en los nifios de esta edad sin lugar a duda es motivador para el inicio de su vida escolar.

Al preguntarle por qué cree que este proyecto esta acorde a los nifios de esta edad, el
menciono que a los nifios desde pequefios les gusta jugar, cantar y bailar, y que al tomar en
cuenta que vendrian de un encierro. El contenido del proyecto seria excelente para la iniciativa
positiva que necesitan en ese momento. Ademas, consideran que el apoyo del padre de familia
con este proyecto seria positivo, debido a que los padres de familia del plantel son muy

motivadores en este tipo de proyectos.

Andlisis de la entrevista a los docentes de la escuela de educacién bésica

“Enrique Gil Gilbert”

Con el objetivo de conocer las opiniones de los docentes se procedié a realizar
entrevista a los respectivos. Quienes al preguntar su opinion sobre el uso de las canciones en
los nifios respondieron que es muy bueno en todo sentido y que para ellos seria motivador y les

ayudaria en su vida diaria para mejorar el aprendizaje desde temprana edad.
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Con respecto a si creen que se necesitan otros elementos para el desarrollo del tema,
estuvieron pensativos, deduciendo que se tendria que fortalecer el contenido que se presenta
en el proyecto y no dudar en implementarlo.

De acuerdo a la como valoran los juegos en los nifios de esta edad, indicaron que es
facil hacerlo porque es lo que mas les gusta a los nifios y nifias en esta etapa de vida

Los docentes al preguntarles para qué se aplicard este tema en los estudiantes,
estuvieron positivos, debido a que cuentan con la posibilidad de un inicio de clase presencial
luego de la pandemia. Consideran que el presente proyecto y las actividades que se presentan
les ayudara a olvidar por el momento los sucesos pasados y los animara en el proceso educativo.

Para finalizar se les pregunto como es el apoyo de los padres de familia para este
proyecto, ellos tienen presente que cuentan con el apoyo siempre de los padres de familia, pues

ellos apoyan siempre proyectos que beneficie a sus representados.

3.2. CONCLUSIONES

El trabajo que se ha realizado en la Escuela de Educacion Basica “Enrique Gil Gilbert”,
con este proyecto de gran apoyo a los nifios entre 3 a 5 afios con fichas de observacion,
entrevistas y encuestas a la comunidad educativa, nos llevan a tener las siguientes conclusiones:

e Que lamusicay los juegos son elementos de mucha importancia para despertar un
nuevo sistema de aprendizaje en los nifios de 3 a 5 afios, los mismos que van a ir

desarrollando mucho su forma de estudio para los afios venideros.
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e Algunos docentes teniendo el material adecuado en sus instituciones educativas no
explotan al maximo los mismos para que los estudiantes después de un encierro
por causa de la pandemia se los debe motivar.

e Se debe impulsar dia a dia en todos los campos de estudio esta propuesta
pedagogica con la finalidad de que los nifios de esta edad comprendida tomen amor
a la preparacion académica en lo posterior para asi sean estudiantes exitosos y en

el futuro excelentes profesionales.

3.3. RECOMENDACIONES

Después de este trabajo realizado queda en claro que podemos dar las siguientes
recomendaciones:

e Sepueden aplicar estas estrategias pedagdgicas con otros grupos de estudiantes de otros

niveles ya que al ver esta motivacion en los nifios, van a querer tener un aprendizaje

significativo con estos parametros.
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e Losdocentes deben aprovechar todos los recursos que tienen a mano en las instituciones
educativas para que asi se fortalezca el trabajo que se ha iniciado y donde el resultado
ha sido excelente y no dejarlo ahi nada mas. Es importante el rol protagonico del
docente para fortalecer estos tipos de modelo que ayudarén a los estudiantes.

e Trabajar también con los padres de familia para que ellos sean agentes multiplicadores
en sus hogares, de esta manera los estudiantes sentiran ese amor y dedicacion por las

canciones y los juegos como parte natural de su aprendizaje.
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ANEXOS

Anexo 1 Ficha de observacion.
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UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

FICHA DE OBSERVACION
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Aplicada a los nifios y nifias del Primer Afio de Educaciéon Basica “ENRIQUE GIL
GILBERT”.

Fecha:
Ne Indicadores Si NO OBSERVACIONES
Demuestran  los  nifios
1 )
alegria con las canciones
infantiles
Participan activamente con
2 :
la docente con las canciones
infantiles.
Combinan los estudiantes
3 .
canto y ritmo de manera
acertada.
Expresan sus sentimientos
4 .
y emociones al cantar.
Reflejan la satisfaccion de
5
haber logrado algo
importante con la mdsica y
los juegos didacticos.

53



54



Anexo 2 Ficha de observacion del docente.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
FICHA DE OBSERVACION DEL DOCENTE

Realizada a los nifios y nifias del Primer Afio de Educacion General Basica de la Escuela

“Enrique Gil Gilbert”. Fecha:

N° Indicadores Si NO OBSERVACIONES

Involucra activamente a los
1 . ]

estudiantes con las canciones.

Valora la edad de los estudiantes
2 L

en la aplicacion del proyecto.

Planifica diariamente su trabajo
3 i o

para con los nifios y nifias.

Reconoce que los juegos
4 e

didacticos ayudan al desarrollo

educativo de los nifos.

Gestiona la ayuda de la
5 ) .

comunidad educativa para el

desarrollo del proyecto.

Comenta a menudo la
6 L -

experiencia con sus compafneros

docentes.
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Anexo 3 Ficha de cuestionario docente.

AASATN
/\\‘\ "/,

NVER
vV

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
FICHA DE CUESTIONARIO DOCENTE

Realizada a los nifios y nifias del Primer Afio de Educacion General Basica de la Escuela

“Enrique Gil Gilbert”. Fecha:

No. | Cuestionario SI | NO

1.- | ¢Lainstitucién cuenta con equipo de amplificaciéon y audio?

2.- | ¢El directivo le brinda la ayuda necesaria para su proyecto?

3.- | ¢Cree usted que ha alcanzado los objetivos propuestos?

4.- | ¢Ha conseguido motivar a los estudiantes con la musica y los

juegos?

5.- | ¢Se han involucrado en el proyecto todos los docentes del plantel?

6.- | ¢Hallenado las expectativas en los padres de familia?

7.- | ¢Desarrollaria este proyecto con estudiantes de otro nivel

educativo?
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educativa?

¢ Considera un éxito el proyecto aplicado en la institucion
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Anesae A FICHA DE CUESTIONARIO DOCENTL

Nrenn E RIS AN R

o'y
Uzl
UNIVERSIDAD ESTATAL DE )llLAGRg
: FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
ENIVERSIDAI ESEATAL DY NI AGHO -
PACUEEAD CIEACIAS DE LA L DEEACION FICHA DE CUESTIONARIO DOCENTE
INIRA I CURSTHINAMIY DOCENTE Reallzada # o5 nidon y eidas del Primer Abe de Edacacia Geatral Rivkcs e ls
Mawlionde » o wihon 3 wbhun ed Pybmmer AR e iducmrbbn diomen ol ivsn e Lo Estech *Eariqor Gil Gilbert™, Feehs: ",'/Gzh,;n
Toameta =Hmiigar Gl L™, LT TR !
Na | Contiasarty st |NO
No | Cwramenari NN Lo | Jlainstitacida coests coa equips de amplificaciée y sodis? P
' ."";M"N"""w"nv‘":“;\ e v 2~ | (B directivo le Srinda s aywds necesaria pars s preyecio? 7~
- ;Il&rnnullhlnhhn-‘-m:u-l;.—-np-una? i : 3 | ;Croe wrted que ha lon obl oo /,
Ao | 2O watel e B ahenasnihe b whioiin s puagpeariimT v 4~ | ;Ha comepuida costivar o los extodiantes con bs mevica y los v
LN UL tivar o b own ba rwdinben y b
Jurgea? ' & | 15e ban dovebocrads en of proyeces toden lon decentes del plassel? |/
S | 25 ham v oacrade on oF propecta foddes as doventes del planiet? | | 6o | LHa Renado In expectativan oz Sos padres dr lamilla”
A | 20 Memade ban expectatiyas e bon padivs e Taoilia? / T | rés ewir proy & de coro mivel /
edacative?
L e pr v e otim mivel
docutiva? / 8- | ;Contiders us éxito €l proyects spicadn va 1s instineciin /
e | iCwaniders wn d e of proycctn splonds on s bavtitncide
cdecatival

A (B

Anexo 4 Ficha de cuestionario a estudiantes.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
FICHA DE CUESTIONARIO A ESTUDIANTES

Realizada a los nifios y nifias del Primer Afio de Educacion General Basica de la Escuela

“Enrique Gil Gilbert”. Fecha:
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No. | Cuestionario SI [NO

1.- | ¢Te gusta combinar el estudio con la musica?

2.- | ¢Aplicas la combinacion de tus estudios con la musica y los juegos?

3.- | ¢Como te sientes al conocer el presente proyecto en la escuela
donde estudias?

4.- | ¢Los padres de familia se han involucrado en el proyecto que se
realiza con nifios y nifias de 3 a 5 afios?

5.- | ¢Le gustaria que todos los grados aplicaran el presente proyecto?

6.- | ¢EXxisten espacios apropiados para la aplicacion del proyecto?

7.- | ¢Haaplicado en casa las actividades recibidas en la escuela?

8.- | ¢Le gustaria que sus familiares (¢ hermanos, primos, etc. reciban

con su docente el proyecto “Las canciones infantiles y los juegos

didacticos)?
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Anexo 5 Ficha de cuestionario a padres de familia.

AASATN
e N

NVER
vV

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
FICHA DE CUESTIONARIO A PADRES DE FAMILIA

Realizada a los nifios y nifias del Primer Afio de Educacion General Basica de la Escuela
“Enrique Gil Gilbert”. Fecha:

No. | Cuestionario SI | NO

1.- | ¢Le parece innovador la combinacién de la musica, los juegos en el

estudio de sus hijos?

2.- | ¢Sus hijos se han sentido motivados con el presente proyecto?

3.- | ¢Ensu época escolar, se utilizaba la musica en su ensefianza

escolar?

4.- | ¢Ha aportado con el docente en la aplicacion del proyecto en la

institucion educativa?

5.- | ¢Le gusta que sus hijos se sientan muy agradecidos por haber

cumplido el presente proyecto?

6.- | ¢Desearia seguir con el mismo trabajo en toda su vida estudiantil?

7.- | ¢Ha aplicado canciones y juegos para ensefiarle a sus nifios y nifias

en su casa?
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Anexo 6 Guia de entrevista docente.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
GUIA DE ENTREVISTA DOCENTE (REFLEXIONAR)

Realizada a los nifios y nifias del Primer Afio de Educacion General Basica de la Escuela
“Enrique Gil Gilbert”.

Fecha:

Reflexionar

1. ¢ Cual es su opinion sobre el uso de las canciones en los nifios?

2. ¢ Cree que se necesitan otros elementos para el desarrollo del tema?

64



3. ¢Cbmo valora los juegos en los nifios de esta edad?

4. ¢ Para qué se aplicara este tema en los estudiantes?

5. ¢Como es el apoyo de los padres de familia para este proyecto?
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Anexo 7 Guia de entrevista al director.

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
GUIA DE ENTREVISTA DOCENTE AL DIRECTOR

Realizada a los nifios y nifias del Primer Afio de Educacion General Basica de la Escuela

“Enrique Gil Gilbert”. Fecha:

Reflexionar
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. ¢ Cudl es su punto de vista del proyecto aplicado en la institucién?

. ¢Como ve es el rol del docente en la aplicacion del proyecto?

. ¢ Cual es el valor de los juegos en los nifios de esta edad?

. ¢ Porgueé cree que este proyecto esta acorde a los nifios de esta edad?

. ¢ Cudl es el apoyo del padre de familia con este proyecto?
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