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Titulo de Trabajo Integracion Curricular: Estrategias ludicas innovadoras para el desarrollo de
la creatividad en nifos de 4 a 5 afnos, en la Institucion Educativa “La Dolorosa” del canton
Naranjito.

RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como finalidad potenciar el desarrollo de la creatividad
mediante el uso de estrategias innovadoras en los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion
Basica la Dolorosa, del canton Naranjito. Debido que la creatividad es una de las habilidades que
va a permitir resolver problemas en la vida cotidiana, las actividades ludicas innovadoras aplicadas
como un reactor de la creatividad, generan un ambiente agradable que enriquece al desarrollo de
los nifios. Con respecto a la creatividad de los nifios, es importante estimularla porque esta
habilidad va a aportar soluciones en diferentes conflictos que puede tener a lo largo de la vida. En
cuanto a la metodologia de la investigaciéon, tuvo un enfoque mixto desarrollado con el
complemento de algunos disefios indispensables como el descriptivo y el aplicado, la muestra
constd de 1 docente y 11 padres de familia; como instrumentos de recogida de datos, se aplicé una
entrevista a la docente y una encuesta para los padres de familia. Como resultado global de la
entrevista, se evidencid que la maestra no aplica actividades ludicas innovadoras por falta de
conocimiento de las mismas y manejo de la tecnologia mientras que los padres indicaron que sus
hijos al realizar las actividades no se encuentran motivados y son pocos creativos, esto es debido
a gue no se aplican diferentes actividades basadas en la innovacion ludica, como estrategias de
motivacion por adquirir un aprendizaje duradero.

PALABRAS CLAVE: Actividades ludicas, Innovacion, Creatividad.
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Titulo de Trabajo Integracion Curricular: estrategias ludicas innovadoras para el desarrollo de
la creatividad en nifos de 4 a 5 anos, en la Institucion Educativa “La Dolorosa” del canton
Naranjito.

ABSTRACT

The purpose of this research work is to promote the development of creativity through the use of
innovative strategies in children aged 4 to 5 years of the La Dolorosa School of Basic Education,
in the Naranjito canton. Because creativity is one of the skills that will allow us to solve problems
in everyday life, innovative play activities applied as a creativity reactor generate a pleasant
environment that enriches the development of children. With regard to children's creativity, it is
important to stimulate it because this ability will provide solutions in different conflicts that may
occur throughout life. Regarding the research methodology, it had a mixed approach developed
with the complement of some essential designs such as descriptive and applied, the sample
consisted of 1 teacher and 11 parents; As data collection instruments, an interview with the teacher
and a survey for parents were applied. As a global result of the interview, it was evidenced that the
teacher does not apply innovative play activities due to lack of knowledge of them and
management of technology, while parents indicated that their children are not motivated and are
not very creative when carrying out the activities. This is due to the fact that different activities
based on playful innovation are not applied, such as motivational strategies to acquire lasting
learning.

KEY WORDS: Leisure activities, innovation, creativity
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CAPITULO 1
1. INTRODUCCION

El presente proyecto innovador, tiene como proposito describir las estrategias innovadoras
para el desarrollo de la creatividad de los estudiantes de 4 a 5 afios, por eso mencionamos que
innovar no significa crea algo nuevo, por lo contrario, es mejorar lo que ya existe, por lo cual la
innovacion educativa rompe los paradigmas de la educacién tradicional que consiste en la
ensefianza donde el docente explica el contenido y la funcién del docente es memorizar. Ahora
bien, al momento que se realiza una innovacién se necesita la participacion del individuo
involucrado en el proceso, donde el docente debe estar preparado para analizar el contexto del
aula, conociendo la realidad de su curso, detectando problemas y que puede presentar soluciones

viables.

Dentro del campo de la educacién la innovacion es fundamental, porque es una herramienta
que tiene como finalidad captar la atencion del estudiante, generando la curiosidad de ellos
facilitando el proceso de asimilacion del contenido, logrando que el educando tenga un aprendizaje
significativo, es decir, que él comprenderd, reflexionara y va a ser critico y analitico, con el

proposito de mejorar la calidad educativa.

Uno de los grandes tesoros que tiene la etapa infantil es la imaginacion, la misma que
permite desarrollar el pensamiento abstracto de los estudiantes ademas la capacidad de poder
resolver problemas en las diferentes etapas de su vida. Por esta razén una de las habilidades que
se debe desarrollar en la educacion inicial es la creatividad o la imaginacion, por eso el docente

debera innovar para promover esta habilidad o capacidad.
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1.1. Planteamiento del problema

Los seres humanos tienen capacidades innatas, una de ellas es la creatividad, que se debe
ir desarrollando en las diferentes etapas de su vida, la misma permitird dar soluciones a unos
problemas. Ademas, es un término que es muy dificil en definir, existen varios estudios de
diferentes lineas o ramas como es psicologia educativa, artistico entre otras. La creatividad es la
habilidad que tiene el ser humano para crear algo distinto y novedoso, el desarrollo de este objeto
o producto puede estan enfocados en el campo artistico, como también, en el cientifico, que ayuda
en la resolucién de una problematica, que esta vinculada con las diferentes actividades de las

personas a lo largo de su vida, como es personal o laboral.

La educacion en el Ecuador, desde el 2019 tuvo un cambio en su modalidad de estudio de
lo presencial a lo virtual, debido por la pandemia covid-19, obligando a todos los miembros de la
comunidad educativa, a cambiar la metodologia y los medios de aprendizaje, mas a los docentes
que se vieron obligados a innovar las estrategias ludicas, es decir, los conjuntos de actividades para
impartir sus clases y lograr el aprendizaje 6ptimo de sus estudiantes. Estas actividades son los

juegos y dinamicas que permitiran que los estudiantes aprendan de una manera fécil.

El pedagogo Jean Piaget en la teoria del desarrollo cognitivo, hace referencia a la
adquisicién de aprendizaje de los nifios dividiendo en diferentes etapas del nifio y las diferentes
habilidades que se desarrollan en cada una de las etapas. Jean Piaget divide en cuatro grandes
grupos, desde cero afios hasta los 16 afios de edad (Linares, s. f.), empezando por la etapa
sensoriomotora, preoperacional, operaciones concretas y de las operaciones formales, los mismos
que representan los cambios que existen durante el crecimiento del nifio desde o mas simple hasta

lo complejo.
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Es muy importante que los docentes tengan en cuenta claramente cuéles son las habilidades
que se desarrollan de acuerdo con la teoria de Jena Piaget, cabe mencionar, que la educacién de
Educador es a partir desde los 3 afios hasta los 5 afios con el nivel inicial, que se subdivide en dos
cursos, en inicial 1 (3 —4 afios) e inicial 11 (4 -5 afios), edades que estan en la etapa preoperacional
y de acuerdo con Jean Piaget, se desarrolla el uso del lenguaje, la capacidad para pensar
simbolicamente entre otras habilidades, entonces, el docente debe trabajar para lograr el desarrollo
de habilidades que van a permitir, que el estudiante aplique estas capacidades para resolver los

problemas en su vida cotidiana.

Los educadores de este nivel deben aplicar estrategias ludicas, pero no las tradicionales,
sino innovadores, cabe mencionar que innovar no significa crear sino mejorar las estrategias que
se estan utilizando al momento de impartir su catedra. Sin embargo, en la actualidad existen
docentes que aun aplican la metodologia tradicional que provoca el desinterés de los estudiantes
para realizar las actividades, dificultando los procesos de ensefianza-aprendizaje, la motivacion es

uno de los pilares fundamentales para la ensefianza.

La institucién educativa (IE) donde tendra lugar el desarrollo del proyecto Integrador es la
Escuela de Educacion Baésica La Dolorosa, de sostenimiento Particular, cuya oferta educativa va
desde el nivel inicial hasta la educacion béasica media, siendo un total de 142 estudiantes

correspondiendo al nivel inicial 20 estudiantes de la totalidad.

Segun el informe del Ministerio de Educacion (MinEduc), la institucion educativa tiene la
autorizacion del retorno progresivo, por lo tanto, la institucion educativa imparte clases en dos
modalidades presenciales, unicamente con los padres que autorizaron que sus hijos asistan a la

instalacion de la Institucion Educativa, y virtual para aquellos que no autorizaron. En las
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planificaciones elaboradas por los docentes del nivel Inicial I, describe estrategias ludicas, pero
tradicionales, esto provoca que al momento de desarrollar la creatividad del estudiante se dificulta,
por falta de actividades innovadoras y llamativas para los nifios. Es muy importante mencionar,
que en la actualidad la tecnologia es parte de la innovacion educativa existen recursos que, para
ser utilizados, deben cancelar un valor, pero también existen programas gratuitos alojados en la

web, que el docente puede utilizar sin ningun problema.

Por otro lado, esta que al inicio de afio lectivo los docentes estan obligados a realizar una
encuesta donde se pueda reconocer los medios tecnoldgicos que cuentan en sus hogares, esta
informacion es fundamental para que el docente pueda realizar la planificacion de acuerdo a la
realidad de su grado, es asi que en el informe del docente que reposa en la Institucion Educativa,
se detalla que los nifios cuentan con computador, camara, micr6fono, parlante e internet en casa

herramientas fundamentales para aplicar la innovacion educativa.
1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo General

e Analizar la relacién que existe entre el desarrollo de la creatividad y el uso de
estrategias innovadoras en los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacién

Basica la Dolorosa, del cantén Naranjito.
1.2.2. Objetivos Especificos

e Fundamentar teéricamente sobre el desarrollo de la creatividad y el uso de
estrategias innovadoras.
e Conocer las causas por las cuales se ha visto afectada la creatividad en los

educados.

20



e Determinar las estrategias innovadoras que sirven para el desarrollo de la

creatividad en los estudiantes y que resulten innovadoras.
1.3. Justificacion

Este proyecto de estrategias ludicas innovadoras en nifios de 4 a 5 afios se lo realizo con el
fin que los docentes se vayan actualizando en teoria y practica para poder aplicarlos en los
educandos y no ir arrastrando lo tradicional, como se ha estado haciendo, y asi poder establecer o
conseguir una educacion de calidad y calidez, es importante su desarrollo para comprender por
qué los docentes de las instituciones educativas del nivel inicial deben desarrollar la habilidad de
la creatividad de sus estudiantes, ademas es una capacidad innata del ser humano. Cabe resaltar
que la habilidad creativa segin la rama de la psicologia, es relevante su desarrollo porque es
fundamental al momento que el individuo desea crear, este proceso se considera fundamental para

la resolucion de un problema.

Cabe mencionar que, la exigencia de las habilidades y capacidades que deben tener las
personas para poder proceder las actividades cotidianas de su vida, obliga que los docentes estén
buscando metodologias educativas que satisfacen esta necesidad. Segun (Ramirez, s. f.) manifiesta
que no todos los estudiantes tienen las mismas capacidades, debido a la ideologia familiar o tipo
de hogar que tiene. Es asi, que cuando un nifio proviene de una familia u hogar en donde no exista

una comunicacion rigida se le dificultara el desarrollo de la creatividad.

Segun (Linares, s. f.), indica que es fundamental la creatividad porque es una habilidad
mental, que se necesita hoy en dia, que se debe originar 0 mejorar productos o procesos para ir
mejorando el desarrollo de una actividad, satisfacer la necesidad del ser humano o dar la solucién

a una problematica que se esta generando.
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1.4. Marco Tedrico
Antecedentes

A continuacion, se presenta el estado del arte, el mismo que estd conformado por

investigaciones o trabajos previos referentes al tema de este proyecto.

En la Universidad Tecnoldgica Indoamérica, se llevd a cabo un estudio realizado con
autoria de Erika Inés Acosta Patifio, en el afio 2018, en la ciudad de Cuenca para obtener el titulo
de magister, con el tema “Estrategias ludicas para el desarrollo de la creatividad en nifios de 4 a 5
afios en la Unidad Educativa “Augusto Nicolas Martinez”, haciendo énfasis sobre la importancia
del desarrollo de la creatividad de los nifios, como parte fundamental del proceso de aprendizaje y
ensefianza, y las actividades ludicas que permiten que los estudiantes aprendan y desarrollen sus
habilidades de una manera facil y sencilla, motivando a realizar sus actividades dentro y fuera del

salon de clases.

La creatividad influye en los estudiantes al momento que van a realizar un trabajo, pero al
no presentar iniciativa, en el instante de plasmar las ideas se le dificultara, no solamente en expresar
con gestos linguisticos u otra forma que se puede utilizar. Ademas, concluye que a la edad de 4 a
5 afios obtiene el aprendizaje significativo el mismo que le permitird desenvolverse en la vida

escolar o cotidiana.

En relacion con otro trabajo, el tema del proyecto innovador que presenta la Universidad
Politécnica Salesiana, sede Cuenta, la autora Jhoselyn Susana Vera Castro, en el afio 2018, presenta
el desarrollo de una propuesta metodologica sobre “estrategias para el desarrollo de la creatividad
en los nifios de etapa preescolar del centro de educacion Inicial El Clavelito, afio lectivo 2016-

20177, donde manifiesta que los nifios son creativos por naturaleza, sin embargo, el desarrollo de
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esta habilidad se lo realiza a lo largo de su etapa de nifiez y juventud, con la propuesta menciona,
se tiene como beneficiaros los estudiantes, debido a que ellos son los protagonistas, que luego a
implementar, se obtuvieron como resultados que ellos desarrollaron las cualidades curiosidad,
pueden dar ideas para solucionar unos inconvenientes y actitud positiva. La autora dentro del
apartado marco teorico referencial cita al autor Merizalde (2014), que a formacidn integral de las
personas consiste en varios procesos desde su concepcion, sin embargo, para lograr esto el nifio

debe recibir atencion, afectos y estimulo.

En la investigacion realizada por Paulina Violeta Aguayza Pillco, para su titulacion en la
Universidad Politécnica Salesiana sede Cuenca, en el afio 2021, una de sus recomendaciones que
los docentes deben aplicar actividades ludicas didacticas, dentro de sus clases, que van a permitir
que sus estudiantes adquieran el conocimiento de una manera fécil y sencilla, potenciando a la
formacion escolar. Dentro de la investigacion el objetivo general es en disefiar estrategias ludicas,

que permitiran desarrollar las habilidades de los nifios.

En numerosas investigaciones o proyectos se ha destacado el estudio de la importancia de
la creatividad en las personas, ademas del impacto que tienen, es por eso que diferentes autores
manifiestan su punto de vista y se dificulta definir esta palabra, (Gervilla Castillo, 2010), indica
que es “la capacidad de engendrar algo nuevo, ya sea un producto, una técnica, una idea, o un
modo de enfocar la realidad” (p. 1), asi mismo, se indica que la creatividad tiene que ver con el
desarrollo de la fantasia “en todos los ambitos posibles, independientemente de las consideraciones
de valor y las normas, y se manifiesta por la tendencia a la experimentacion, la inadaptacion, la
independencia, y por el frecuente cambio o la ocupacion simultanea con varias ideas” (Chacon,

2011, p. 4).
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Entonces, se puede concluir que es la imaginacién que tienen los nifios, por lo tanto, en
este proceso interviene la capacidad espacial, debido a que es el proceso cognitivo que tienen los
estudiantes para crear objetos en su pensamiento, los mismos, que se consideran ideas para

desarrollar algo nuevo.
Fundamentacién teérica

Las innovaciones que se evidencian en el siglo XXI se relacionan mucho con la tecnologia,
donde existen personas que modifican o crean algo nuevo que cumple con la satisfaccion de la
sociedad, estos cambios tecnolégicos estan relacionados con la exigencia de la utilizacion de la
creatividad, porque esta es la habilidad que se puede considerar fundamental para modificar o

crear,

Es notable que los nifios desde temprana edad juegan, no es novedad de observar los bebes
con sus pies, actualmente muchas actividades del ser humano han variado en realizar, una esta son
los juegos, recordemos que antes los nifios no tenian una tecnologia en sus manos, que le permita
realizar esta actividad. Hoy es dia existe un millén de variedades que puede ser instalado en la
computadora o celular, captando el interés y curiosidad en pasar los niveles, por esta razon los
educadores que son los responsables de desarrollar las habilidades a los nifios deben cambiar la
metodologia e incluir el juego, es una de las actividades para que los nifios pequefios adquieran
conocimientos y habilidades esenciales. Por esta razon, las oportunidades y el entorno que emiti
los juegos, ademas, la exploracion y el aprendizaje practico se puede considerar piedras angulares

de los programas efectivos de educacion de la primera infancia.
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Innovacién en el campo de la educacion

Es notable el cambio que se esta teniendo en el mundo, el mismo que es generado por la
implementacién de la tecnologia, uno de los campos que no es ajeno a este cambio es la educacion,
actualmente existe la innovacion educativa que es la vinculacion entre lo tecnoldgico, didactico y
pedagogico para ensefiar, es esta combinacion que el docente debe tener claro para desarrollar el
proceso educativo con éxito. Porque no es de utilizar cualquier recurso tecnolégico en la clase, es
méas complejo que esto, el docente debe relacionar la metodologia con la tecnologia y que es lo
que desea que el estudiante logre, se vuelve complejo porque los nifios de ahora no solo se dedican
a escuchar lo que dice el profesor, sino también, discuten y exponen sus ideas en referencia a un

tema.

Existen diferentes tipos de estrategias educativas entre ellas tenemos la gamificacion,
pedagogia inversa, aprendizaje colaborativo, realidad virtual entre otras. Cada uno de esta
innovacion tiene como efecto mejorar y facilitar el aprendizaje de los estudiantes permitiendo que
ellos sean activos construyendo su conocimiento. De acuerdo con el pensamiento Delors (1996) la
educacion tiene pilares fundamentales “aprender a conocer”, “aprender a hacer”, “aprender a ser”
y “aprender a vivir con los demds”, es asi que los docentes y estudiantes van a ser los lideres en su
aprendizaje. Segun los autores (Ramos Garcia & Zambrano Rosado, 2019) si bien es cierto que el
método de aprendizaje utilizado en la primera infancia es necesario para la adecuada adaptacion a
este momento y posterior razonamiento l6gico cognitivo. En efecto el cerebro del nifio es capaz
de aprender a gran volumen, creando una metafora entre el cerebro de nifio con una esponja, por

esto dice que a esa etapa absorbe todo el conocimiento, donde se podré desarrollar las habilidades

cognitivas, interpersonales, socioemocional que permitiran llegar a un adecuado proceso de
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desarrollo fisico en los estudiantes, es por eso que la educacion inicial debe ser continua,

sistematica y ordenada.

Segun Correa (s. f.), indica en su investigacion que “se dardn nuevas relaciones profesor-
alumno y nuevos tipos de contenidos. Seran necesarios cambios organizativos y administrativos
para la incorporacion efectiva de las TIC” (p. 4), esto es simplemente por los cambios que existen
y los centros educativos también deben cambiar su aprendizaje. Por eso la educacion ecuatoriana
debe fomentar el desarrollo de la creatividad. (Klimenko, s. f.) manifiesta que “la creatividad
adquiere doble importancia y significado: como un valor cultural que permite generar soluciones
eficaces para las problemaéticas contemporaneas y como una necesidad fundamental del ser

humano, cuya satisfaccion permite alcanzar una mayor calidad de vida” (p. 5).

Segun el autor (Huanca Rojas, 2016) es verdad que existen juegos que tienen un impacto
negativo en la formacion del educando, pero este proyecto no se trata de analizar este campo, por
lo contrario, esta actividad del ser humano es ejemplo claro donde se plasma la creatividad. Una
de nuestras interrogantes es como se desarrollan esta habilidad en nuestros estudiantes, esta claro
que un docente debe aplicar estrategias no solamente para desarrollar esta habilidad de la
creatividad, también la empatia, manejo de las emociones, toma decisiones, resolucion de

conflicto, entre otras (Ministerio de Educacion, 2016).

Es muy dificil entender el proceso del cerebro, pero es una parte fundamental para poder
seleccionar la mejor estrategia para el grupo estudiantil, por eso, el docente en las primeras
semanas de clases debe desarrollar un proceso analitico que le permita identificar tipos y ritmos

de aprendizaje.
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En muchos casos las personas asocian el campo artistico con la creatividad, pero es
necesario mencionar que se equivocan, esta capacidad esta relaciona con lo educativo, psicoldgico,
entre otros campos. Entonces, la neurociencia indica que la creatividad es la conexidn de todas las
neuronas, que permite que el ser humano pueda crear un producto. Se puede mencionar a la ciencia
neuro educativa, que es la que trata de explicar o entender la relacién que existe con la educacion

y la neurologia, esto puede mejorar en la identificacion de la metodologia del aprendizaje.
Estrategias ludicas innovadoras

En primer lugar, se va a definir las estrategias innovadoras, “son instrumentos con cuya
ayuda se potencian las actividades de aprendizaje y solucion de problemas” (Guerrero, 2015, p. 4,
como se cit6 en Diaz y Herndndez, 2002), en otras palabras, son las modificaciones que realizan
los docentes al momento de impartir las clases con el objetivo que los estudiantes puedan
comprender y facilitar el contenido del aprendizaje. Mas aun, los primeros afios de vida de los
nifios, son muy importantes para lograr un aprendizaje significativo, en el libro “didactico ludico”
indica que “las estrategias didactico-ludicas son estrategias de trabajo complejo, centrada en el
alumno, a través de la cual el docente prepara y organiza previamente, propicia y crea un ambiente
estimulante y positivo para el desarrollo, monitorea y detecta las dificultades y los progresos,

evalta y hace los ajustes convenientes” (Ortiz, A., 2005 p. 4).

Las estrategias ludicas, pueden considerarse como cuento, cancion, juego grupal, musica,
poema, estas deben motivar al aprendizaje activo. Estas actividades que se van a desarrollar con

los estudiantes deben ser innovadoras, flexibles, criticas, prospectivas y orientadoras.

Las actividades que se proponen en la Unidad Educativa “La Dolorosa” se encuentran a

continuacion:
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El juego de piedra, papel o tijera.

Este juego va a permitir que los estudiantes interpreten gestos 0 movimientos corporales,
es necesario que el estudiante tenga clara la normativa del juego, para que puedan
identificar quien gano o perdi6

Saludar diferente.

A través de esta estrategia, se va a estimular al estudiante a la comunicacion verbal o no
verbal, permitiendo que se pueda expresar de manera diferente.

Duplicado.

La estrategia consiste en que la docente, realiza movimientos o acciones secuenciales y
los estudiantes deben repetirlas, las mismas, que pueden ser auditivas, visuales o
corporales.

Inventar cuentos

Se enfoca al desarrollo de las habilidades linguistica, pero esta no es la unica forma de
expresar sus pensamientos o ideas, también se lo puede realizar a través de grafio. Durante
la actividad, el estudiante tiene que crear cuentos y luego expresar de forma verbal a sus
comparieros.

Safari

Esta estrategia estard enfocada en el desarrollo de la expresién corporal y lenguajes,
consiste que el estudiante realizara gesto, imitacion de sonido de animales, para que sus

compafieros adivinen que animal se refiere.
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e Juegos Educativo-tecnoldgico
Rincdn tecnologico (Juegos educativos Nifios 5):
Esta estrategia sera implementada en el hogar, con la supervision de los padres de familia,
se utilizara un recurso gratuito, denominado “Juegos educativos Nifos 57, en los idiomas
de inglés, espafiol y portugués, para sistema operativo Android, tiene doce juegos
educativos para nifios, los mismo que van potenciar el desarrollo de la creatividad,
linguistico.
Uno de estos juegos es el Pluzzles o rompecabezas:
Este juego va estimular a los estudiantes la creatividad y el pensamiento flexible,
considerad como un juego completo para ejercitar el cerebro tanto como el derecho e
izquierdo, cabe mencionar que el lado derecho del cerebro es el encargado de la

creatividad.

Grafico 1
Interfaz de la aplicacion

Fundamentacion legal

El sistema educativo ecuatoriano tiene como finalidad ofrecer una educacion de calidad y
calidez de acuerdo a la exigencia del entorno de los estudiantes, es por eso que en el afio 2016 se

pone en conocimiento a todos los integrantes que forman la educacion en el pais, los acuerdos y
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lineamientos, que otorgan a las autoridades educativas las capacidades de adaptar el curriculo
segun a la realidad de la institucion educativa y su comunidad, esto va a promover el desarrollo

integral de los estudiantes.
Constituciéon de Ecuador

En la constitucion de la republica del ecuador, unos de sus articulos indican que el estado

ecuatoriano tiene que garantizar la educacién desde el nivel inicial hasta bachillerato.

Articulo. 3.- Son deberes primordiales del Estado, inciso 1. Garantizar sin discriminacién
alguna el efectivo goce de los derechos establecidos en la Constitucién y en los
instrumentos internacionales, en particular la educacion, la salud, la alimentacion, la
seguridad social y el agua para sus habitantes. (Constitucion del Ecuador, 2018, p. 9)

En la seccion quinta de titulo Educacion, art. 26 establece lo siguiente:

La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e
inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la inversion
estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicién indispensable para el buen
vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de
participar en el proceso educativo. (Constitucién del Ecuador, 2018, p. 17).

Cadigo de la Nifiez y la Adolescencia

En el codigo de la nifiez y la adolescencia, mediante esta normativa el estado ecuatoriano

garantiza la proteccion a nuestros nifios y adolescencia en el siguiente articulo:

Art. 37.- Derecho a la educacion. Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una
educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo inciso 1. Garantice
el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion basica, ¢asi como del
adolescente hasta el bachillerato o su equivalente. (Cdodigo de la Nifiez y la Adolescencia,
2013, p. 4).

Tambien en el articulo 39. “Derechos y deberes de los progenitores con relacion al derecho

a la educacion. Son derechos y deberes de los progenitores y demas responsables de los nifios,
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nifias y adolescentes, inciso 1. Matricularlos en los planteles educativos [...] (Cdédigo de la Nifiez

y la Adolescencia, 2013, p. 4).
Ley Orgénica de Educacion Intercultural (LOELI)

LOEI, es la normativa que regula la educacion del pais, en el siguiente articulo establece

la denominacion

Art. 40.- Nivel de educacion inicial. - EI nivel de educacion inicial es el proceso de
acompafiamiento al desarrollo integral que considera los aspectos cognitivo, afectivo,
psicomotriz, social, de identidad, autonomia y pertenencia a la comunidad y region de los
nifios y nifias desde los tres afios hasta los cinco afos de edad, garantiza y respeta sus
derechos, diversidad cultural y linguistica, ritmo propio de crecimiento y aprendizaje, y
potencia sus capacidades, habilidades y destrezas [...] (LOEI, 2015, p. 38)
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CAPITULO 2
2. METODOLOGIA
Tipo y disefio de investigacion

El enfoque del presente proyecto innovador es de tipo mixto, debido que es
cualitativo-cuantitativo, mediante el cual se va a recolectar, analiza y vincular datos e
informacion usando el método mixto, dentro del enfoque cualitativo, este se realiza al
momento que se aplico la entrevista a la docente donde se obtuvo la informacidn de manera
profunda y reflexiva de las técnicas innovadoras que aplica la maestra para desarrollar la
capacidad de la creatividad. Por otro lado, el enfoque cuantitativo que se centra en la
obtencion de datos numéricos, estos datos se procesaron después de aplicar la encuesta a
los padres de familia en relacion al uso de estrategias utilizadas por la docente en las clases
y el estado de &nimo que tiene el estudiante al momento de realizar las tareas asignadas por

la docente.

La investigacion se realizd con el objetivo de determinar cuales son los efectos que
produce en los estudiantes la practica de la docente en inicial 4 afios. Una vez definido el
enfoque que se utilizo, es importante conocer cuales fueron los tipos de investigacion y el
disefio o disefios utilizados en la misma, cada uno presente a continuacion respaldoé el

trabajo realizado para hacer posible la investigacion.

Este proyecto integrador se baso en una investigacion aplicada, debido a que busco
resolver un problema latente de la educacion, a través del proceso investigativo se dio
respuesta a la pregunta especifica que es la falta de actividades innovadora afecta al

desarrollo de la capacidad de la creatividad de los estudiantes.

32



El proyecto no tiene como finalidad realizar ninguna constatacion de las variables,
entonces, se concluyo que es fue investigacion no experimental donde se aplicé técnicas e
instrumentos para recolectar informacion, para obtener datos entre la variable la habilidad

de la creatividad y las estrategias innovadoras que utiliza el docente.

Prosiguiendo con el andlisis, se utiliz6 también, la investigacion descriptiva, que
busco analizar la respuesta de la docente y los padres de familia ante las estrategias ludicas

para desarrollar la habilidad de la creatividad de los estudiantes.

Cabe mencionar que también el proyecto se relacion6 con el disefio transversal,
porque se conoce la muestra de la investigacion ademas se aplicé la encuesta a los padres
de familia y se realiz6 en un determinado tiempo que fue durante el ultimo parcial del

segundo quimestre en el periodo lectivo 2021 — 2022.
Poblacion y muestra

El proyecto fue aplicado en una institucion privada, denominada Escuela de
Educacién Bésica “La Dolorosa”, tiene 2 paralelos del nivel inicial de 4 afios, con un total
de 21 estudiantes matriculados, distribuidos en de la siguiente manera, un paralelo tiene 11

nifios y nifias, y el otro de 10.

Cada paralelo cuenta de 1 docente titular y por los dos 1 docentes auxiliares, es
decir en un total de 3 docente por el inicial 4 afios. La poblacion de los padres de familia
corresponde al total de los estudiantes debido que cada nifio tiene su representante legal y

en ambos cursos no existe hermanos.
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Se detalla a continuacidn la poblacién y la muestra del proyecto:

Tabla 1

Poblacion y muestra

Participantes Poblacion Muestra
Estudiantes 21 11
Docentes 3 1

Padres de familia 21 11

Total 45 23

Elaborado por: Fernandez y Flores (2022)
Métodos de investigacion

Cabe recordar que la investigacion tiene un enfoque mixto, el mismo que se apoya
en algunos métodos de investigacion para desarrollarse. Como método se recurrié al uso
del inductivo-deductivo, el cual va de lo particular a general, es asi que el proyecto busca
la opinion de la docente para luego generalizar, permitiendo obtener un andlisis profundo

y reflexivo de los significados subjetivos que forman parte del objeto estudiado.

Asi mismo, se hizo uso del método analitico — sintético, es importante indicar que
atendiendo a la caracteristica de este método se realizan dos procesos como son el analisis
y la sintesis, durante la investigacion el objeto de estudio son los y padre de familia y la
docente, a cada uno de los que integran la muestra se le realiz6 un estudio por separado, el
complemento para el analisis de los datos recolectados fue el método sintético, luego de

haber investigado por separado se realizo una sintesis de todo.
Técnicas e instrumentos de investigacion

Como técnicas de recoleccion de datos dado que el proyecto tuvo un enfoque mixto, se

hizo uso de una entrevista, asi como de una encuesta. La entrevista, estuvo dirigida a la muestra o
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docente de aula con la finalidad de recoger informacion sobre las estrategias que utiliza en el
desarrollo de sus clases. Con respecto a la encuesta, esta se aplico a los padres de familia con el
objetivo de recopilar informacion que ayudara a conocer la aplicacion de las estrategias ludicas

por parte de la docente en las clases que reciben sus hijos.

En cuanto a los instrumentos en ambas técnicas se utilizo el cuestionario, para la entrevista
este estuvo estructuro de 8 preguntas abiertas, es decir, proporcionando un espacio recurrente a la
docente para que explicara a profundidad el uso de las estrategias ludicas durante las clases. En la
encuesta, el cuestionario estuvo conformado por 5 preguntas cerradas con opciones de respuesta y

fue desarrollado por los padres de familia.
Procesamiento de la informacion

El andlisis de contenido es unos procesos sistematizados que busca identificar, conocer y
describir los datos, luego que se aplico la entrevista dirigida a la docente, la misma que va a
permitir tener informacion cualitativa, por lo tanto, se realizo el analisis no estructurado de cada

una de la respuesta emitida por la docente, permitiendo profundizar en detalle en ellas.

Para la encuesta dirigida a los padres de familia, se realizd un procesamiento estadistico, a
través del programa de Excel, que permite disefiar tablas también se puede utilizar las férmulas
que tiene el programa que permite facilitar la realizacion de calculos estadisticos, ademas tiene la

opcidn del disefio graficos de diferentes tipos como son los circulos lineales entre otros.

Con los resultados procesado en Excel se va a realizar el analisis correspondiente a cada

una de las preguntas, la informacion va estar de la siguiente manera organizada

1. Sevaadetallar la pregunta.

2. Se presentar la informacion tabla de los resultados
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3. Disefio de grafico estadisticos.

4. Realizar el analisis de informacién.
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CAPITULO 3
3. RESULTADOS (ANALISIS O PROPUESTA)

Para la aplicacion de la entrevista se realizé a la docente tutor del nivel Inicial Lcda. Raquel
Flores para conocer sobre las actividades ludicas innovadores en el desarrollo de las habilidades

de la creatividad en el nivel Inicial 2.

Tabla 2

Encuesta realizada a la docente

Respuesta

Interpretacion

Pregunta

1. Defina ¢qué son
actividades ladicas
innovadoras?

2. :Qué tan

importante considera la
aplicacion de las
actividades ludicas en la
planificacion de clases?

3. Defina el
concepto de creatividad?

Las actividades ludicas son aquellas
que se realiza mediante juego, al
momento que indicamos innovadoras
significa que son las que se vincula
con la tecnologia

Considero que es importante aplicar
las actividades ludicas
principalmente en la edad de 4 a 5
afios, porque los nifios durante esta
edad aprenden a través del juego, por
eso debemos establecer estas
actividades en la planificacion diaria.

Creatividad es una habilidad que
tiene el estudiante al momento de
utilizar la imaginacion

La docente manifiesta que
las actividades ludicas son
aquellas que se desarrollan a
través del juego para
adquirir el aprendizaje del
nifio, y al momento que se
utiliza la tecnoldgica se
denomina actividades
Iudicas innovadoras.

La docente manifiesta que

los nifios aprenden
mediante el juego,
permitiendo que se
desarrollen varias
habilidades como son el
liderazgo, trabajo  en

equipo, cooperacion, por tal
razén los docentes deben
incluir en sus
planificaciones.

Segun la docente indica que
la imaginacion es parte de la
creatividad, lo cual
permitira al estudiante de
crear o disefiar que le va a
permitir resolver
problemas, por tal motivo se
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4, ¢ Considera usted
que la creatividad esta
asociada con la
inteligencia, por que?

5. ¢Cuales son las
estrategias que usted
implementa para

desarrollar la creatividad
en los estudiantes?

6. (A qué edad
considera usted que el
desarrollo de la
creatividad debe ser

estimulado y potenciado,
por qué?

7. ¢, Cémo
educadora aplica usted
estrategias innovadoras,
cuéles?

Considero que la creatividad es parte
de inteligencia  ser  humano,
recordemos que segun Gardner el ser
humano tiene 8 tipos de inteligencia
entre ellas esta espacial que es la
capacidad de las personas de utilizar
modelos mentales

Como docente las estrategias que
utilizo con mis estudiantes en el area
de matematicas identificar patrones
de figuras. También utilizo durante
mis clases la actividad que he
denominado los ritmos musicales que
consiste en que los nifios deben
primero escuchar un ritmo de musica
y luego deben escribir una letra para
ese ritmo.

Considero que todas las habilidades
deben ser desarrollada desde
temprana edad, porque debido que su
cerebro estd en su maximo potencial
para adquirir el conocimiento desde
los hogares debe incentivar su
formacion motora, social e intelectual

Como docente no aplico estrategias
innovadoras, porque no existe
tecnologia implementada en cada
grado

debe motivar el desarrollo
de pensamiento creativo.

La docente hace referencia

al autor Gardner que
determina que el ser
humano tiene ocho

inteligencias, y una de ellas
es espacial-visual, donde los
estudiantes crean modelos
mentales de forma
abstractas o lo pueden
reproducir de forma gréfica.

La docente aplica
estrategias la cual le va a
permitir desarrollar
la creativa, las

estrategias de patrones, los
estudiantes van a realizar un
proceso de imaginacion
para determinar que
patron continua utilizando
procesos mentales, de la
misma manera al momento
gue incentiva que los
estudiantes crean una letra
de cancién con un ritmo de
musica también.

En la respuesta la docente
indica que el cerebro del
nifio no es igual al adulto, es
decir que durante esta etapa
la nifiez el cerebro esta en
todo el potencial donde se
hace facil de aprender y
desarrollar las habilidades.

La docente manifiesta que
no implementa estrategias
innovadoras por motivo que
no existe tecnologia en cada
una de las aulas que le
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impide implementar dichas
estrategias.

8. En caso que la Debido que la institucion educativa Ladocente hace referenciaa
pregunta 7 usted contesto falta recursos tecnoldgicos como es las actividades innovadoras
NO, explique las razones una computadora en cada curso, tiene aquellas que se utiliza
por las cuales no aplica.  un laboratorio, pero se distribuye Unicamente con la
entre los estudiantes de cuarto hasta tecnologia, por tal motivo
séptimo. durante sus clases ella no
aplica ninguna estrategia

innovadora.

No solamente se puede
aplicar estrategias ludicas
innovadoras mediante la
tecnologia. La innovacién
no depende Unicamente de
las herramientas
tecnoldgicas, también se
puede aplicar a través de un
material concreto.

Elaborado por: Ferndndez y Flores (2022)

Analisis estadistico — encuesta
La aplicacidn de la encuesta se realizé a través de un formulario de Google dirigido para

los representantes legales.

¢ Usted considera que su hijo es creativo?

Tabla 3

Pregunta 1- encuesta
Categoria Frecuencia Porcentaje
Si 8 73,00 %
No 3 27,00 %
Total 11 100,00 %

Elaborado por: Fernandez y Flores (2022).
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Grafico 2

Pregunta 1

Pregunta 1

= Si
= No

Elaborado por: Fernandez y Flores (2022)

Anélisis e interpretacion:

El 73% indica que sus hijos consideran que, si son creativos, esto es evidente en los trabajos
creados por los nifios en las distintas actividades presentadas, mientras que el 27% de ellos
manifiesta que sus hijos no presentan la habilidad del pensamiento, es decir no son creativos.

¢Durante las clases de su hijo, ha observado usted que la docente aplica actividades

innovadoras o nuevas?

Tabla 4

Estrategias innovadoras
Categoria Frecuencia  Porcentaje
Si 1 9,00 %
No 10 91,00 %
Total 11 100,00 %

Elaborado por: Fernandez y Flores (2022)
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Grafico 3
Estrategias innovadoras

Pregunta 2

= Sj
= No

Elaborado por: Fernandez y Flores (2022)

Andlisis e interpretacion:

Los padres manifiestan que ha observado que durante las clases la docente no aplica
estrategias innovadoras para impartir sus clases, este resultado concuerda con la respuesta de la

entrevista de la docente donde ella indica que no aplica ninguna estrategia innovadora.

¢Con qué frecuencia su hijo/a tiene la oportunidad de participar en actividades

creativas en el aula?
Tabla s

Frecuencia de participacion actividades creativas en el aula.

Categoria Frecuencia  Porcentaje
Siempre 1 9,00 %
Casi siempre 0 0,00 %
Algunas veces 2 18,00 %
Nunca 8 73,00 %
Total 11 100,00 %

Elaborado por: Fernandez y Flores (2022)
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Grafico 4
Estrategias innovadoras

Pregunta 3

0%

| 18%

= Siempre
= Casi siempre
Algunas veces

= Nunca

Elaborado por: Fernandez y Flores (2022)
Analisis e interpretacion:

El 73% indica los padres de familia que nunca han participado en actividades ludicas
innovadoras debido que la docente no implementa estas estrategias, existe un 18% que indica que

s algunas veces su hijo participa

Cuando su hijo esta realizando las actividades propuestas por la docente, (Qué

actitud muestra?

Tabla 6

Actitud de los estudiantes.
Categoria Frecuencia Porcentaje
Felicidad 1 9,00 %
Desinterés 5 46,00 %
Aburrimiento 4 36,00 %
Entusiasmo 1 9,00 %
Total 11 100,00 %

Elaborado por: Fernandez y Flores (2022).
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Grafico 5
Actitud de los estudiantes

Pregunta 4

= Felicidad
= Desinterés
= Aburrimiento

= Entusiasmo

Elaborado por: Fernandez y Flores (2022)
Analisis e interpretacion:

Un gran grupo de padres de familia manifiesta que cuando sus hijos estan haciendo las
actividades no tiene interés en realizarlo y el 36% de representante indica que sus hijos pasan
aburridos existe también existe una parte diminutiva que indica que sus hijos sienten felicidad y

entusiasmo durante el desarrollo de las actividades.

¢, Cuando el docente estd dando clases, su hijo esta atento?

Tabla 7

Atencidn del estudiante.
Categoria Frecuencia  Porcentaje
Siempre 1 9,00 %
Casi siempre 2 18,00 %
A veces 6 55,00 %
Nunca 2 18,00 %
Total 11 100,00 %

Elaborado por: Fernandez y Flores (2022)
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Grafico 6

Estrategias innovadoras

Pregunta 5

= Siempre

= Casi siempre
= Aveces

= Nunca

Elaborado por: Fernandez y Flores (2022)
Andlisis e interpretacion:

La mayoria de los padres de familia indica que durante las clases que dicta el docente sus
hijos a veces estan atento a las indicaciones del maestro provocando que sus hijos no puedan

desarrollar las habilidades.
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CONCLUSIONES

A través del proyecto innovador se ha comprobado indiscutiblemente que la
implementacidn de estrategias ltdicas innovadoras mejorar el proceso de ensefianza, precisamente
uno de los procesos mas importante en los nifios es la ensefianza, que permitira desarrollar las
fortalezas y habilidades durante los primeros afios de vida de las personas el cerebro tiene

estimulos para aprender.

La educacion inicial los docentes deben potenciar el desarrollo de la creatividad mediante
el uso de estrategias innovadoras, teniendo cuenta que esta habilidad es para que la nifiez tenga
adaptabilidad a diferentes situaciones que permitird que los nifios sean felices, con respecto a los
beneficios de la innovacion educativa durante el proceso de aprendizaje, proporcionando unos

ambientes pedagdgicos obteniendo respuesta inmediata.

Dada las circunstancias actuales, en la que se desarrolla la educacién en el Ecuador surge
la necesidad de trabajar utilizando medios de comunicacion asincrona y sincrona, provocando que
los docentes implementen es sus clases la tecnologia aportando al desarrollo integral de los

estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda al docente del nivel inicial de la Escuela de educacion basica “La Dolorosa”
que a través aprendizaje autdbnomo capacitarse sobre las técnicas y estrategias innovadoras

utilizando materiales concretos como son papeles

También se recomienda al personal docente que debe tener un interés personal para realizar
investigaciones educativas esto va a conllevar que pueda utilizar en sus clases herramientas
novedosas, obteniendo ventaja como es la atencion del estudiante, mejorar el estado de animo

permitiendo que la adquisicion del conocimiento sea de una manera facil.

A los padres de familia se recomienda realizar actividades en casa con sus hijos, donde se
involucre la utilizacién, actualizacién y manejo de la tecnologia y material fisico didactico que le
permitan ampliar habilidades y la predisposicién para trabajar y para que los docentes puedan

implementar con sus hijos actividades usuales enriqueciendo el conocimiento.
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ANEXOS

Anexo 1.- Encuesta dirigida para el docente

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
FACULTAD DE EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

ENTREVISTA PARA EL PERSONAL DOCENTE

Objetivo. - Recopilar la informacion sobre las actividades Iudicas innovadores en el desarrollo de

las habilidades de la creatividad en el nivel Inicial 2.

Instrucciones:

La entrevista consta de 8 preguntas abiertas enfocada a la practica del docente en relacion
de actividades ludicas.

Usar boligrafo azul

La informacion recopilada se usaré afines investigativos

Responder con sinceridad

Gracias por su atencién dedicada a la entrevista Bendiciones

Defina ¢qué son las actividades ludicas innovadoras?

¢Qué tan importante considera la aplicacion de las actividades ludicas en la

planificacion de clases?

Defina el concepto de creatividad
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¢ Considera usted que la creatividad esta asociada con la inteligencia, por qué?

¢ Cudles son las estrategias que usted implementa para desarrollar la creatividad en

los estudiantes?

¢A qué edad considera usted que el desarrollo de la creatividad debe ser estimulado
y potenciado, por qué?

¢ Como educadora aplica usted estrategias innovadoras, cuales?

En caso que la pregunta 7 usted contesto NO, explique las razones por las cuales no

aplica.
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Anexo 2.- Entrevista dirigida para los estudiantes

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
FACULTAD DE EDUC;ACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

CUESTIONARIO PARA PADRE DE FAMILIA

Objetivo. - Recopilar la informacion sobre las actividades ludicas innovadores en el desarrollo de
las habilidades de creatividad, en el nivel de Inicial.

Instrucciones:

La encuesta consta de 5 preguntas abiertas enfocada a la practica del docente en relacion
de actividades ludicas.

Encierre la respuesta con boligrafo azul

Responder con sinceridad

Gracias por su atencion a este cuestionario bendiciones

¢Usted considera que su hijo es creativo?

a. Si

b. No
¢Durante las clases de su hijo, ha observado usted que la docente aplica actividades
innovadoras o nuevas?

a. Si

b. No
¢Con qué frecuencia su hijo/a tiene la oportunidad de participar en actividades
creativas en el aula?

a. Siempre

b. Casi siempre

c. Algunas veces

d. Nunca
Cuando su hijo esta realizando las actividades propuestas por la docente, ¢Queé
actitud muestra?

a. Felicidad
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b. Desinterés
c. Aburrimiento
d. Entusiasmo
5. ¢Cuéndo el docente esta dando clases, su hijo esta atento?
a. Siempre
b. Casi siempre

c. A veces

o

Nunca
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Anexo 3.- Evidencia de aplicacion de entrevista
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Anexo 4.- Evidencia de aplicacion de encuesta
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