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Titulo de Trabajo Integracion Curricular: Ambientes de aprendizaje y su
influencia en el desarrollo socio- afectivo en los nifios y nifias de la Unidad
Educativa Padre Daniel Diez Garcia.

RESUMEN

El presente trabajo de investigacion hace referencia a la influencia que tienen los ambientes de
aprendizajes en el desarrollo social y afectivo en los estudiantes de educacion inicial; el disefio
que se utilizo fue cuantitativo, puesto que se orient6 hacia una descripcion de hechos por medio
de la aplicacion de encuestas a los docentes y directivos, se evidencio la recoleccién y analisis
de datos, lo cual da respuestas a la preguntas que fueron planteadas en la investigacion; fue
bibliografica porque se recurrié a fuentes confiables como documentos y libros los cuales
permitieron sustentar las bases del marco tedrico, la poblacion considerada fue no
probabilistica, dirigida hacia docentes y directivos de la Unidad Educativa Padre Daniel Diez
Garcia donde se aplicé la encuesta sobre los ambientes de aprendizajes y su influencia en los
estudiantes de educacion inicial, para el desarrollo de las capacidades y necesidades dentro de
un lugar que es factible las experiencias afectivas y relaciones con sus pares, cuyos resultados

permitieron llegar a las conclusiones y recomendaciones de este proyecto.

PALABRAS CLAVE: Ambientes de aprendizajes, afectividad, socializacion , educacion
inicial.



Titulo de Trabajo Integracién Curricular: Learning environments and their
influence on socio-affective development in boys and girls from the Padre Daniel
Diez Garcia Educational Unit.

ABSTRACT

This research work refers to the influence that learning environments have on social and
affective development in initial education students; the design used was quantitative. Since it
was oriented towards a description of facts through the application of surveys to teachers and
managers. data collection and analysis were evidenced. Which gives answers to the questions
that were raised in the investigation; It was bibliographical because reliable sources such as
documents and books were used, which allowed supporting the bases of the theoretical
framework. The population considered was non-probabilistic, directed towards teachers and
directors of the Padre Daniel Diez Garcia Educational Unit, where the survey on learning
environments and its influence on initial education students was applied, for the development
of capacities and needs within a place that is feasible affective experiences and relationships
with their peers, whose results allowed to reach the conclusions and recommendations of this

project.

KEY WORDS: Learning environments, affectivity, socialization, initial education.



CAPITULO 1

1. INTRODUCCION
Este proyecto de investigacion es basado en los ambientes de aprendizajes y su influencia en

las relaciones sociales y afectivas en los estudiantes de educacion inicial de la Unidad
Educativa Padre Daniel Diez Garcia perteneciente al canton Simén Bolivar. Donde se
identificaron las dificultades que presentan los infantes al momento de socializar con sus pares,
también la observacion de la poca interaccion y presencia de habilidades afectivas, llevando
de este modo a la creacion de estrategias Iudicas que permitan la convivencia a través de la
conciencia emocional y los valores por medio de los rincones de aprendizajes, valorando el
juego como actividad pedagdgica.

Para Froebel, (1888), el juego es un elemento importante al momento de la ensefianza-
aprendizaje, debido a que es una de las motivaciones principales de los infantes para integrarse
en la vida social y convivir con otras personas de su edad, por lo cual crea lazos afectivos y
desarrolla empatia y respeto hacia los demas. El juego es la expresion mas profunda de toda la
existencia humana, por lo cual, el juego es fundamental en la vida para expresar la libertad,
relacionar el mundo interior y exterior. Mediante el juego el estudiante apropia objetos externos
de una manera natural y auténoma.

En la vida cotidiana dentro del aula de clases, los estudiantes se limitan a una educacion donde
existe poca interaccion con sus pares y no se promueve la socializacion debido a la situacién
que se vive en la actualidad, por lo tanto, existen pocas relaciones afectivas donde los alumnos
no sienten placer en su aprendizaje, la poca armonia que se brinda esta creando un clima aulico

nada favorecedor.



1.1. Planteamiento del problema

1.1.2. Delimitacion del problema

La presente investigacion se realizara con las docentes de Educacién Inicial y directora de la
Unidad Educativa Padre Daniel Diez Garcia del Canton Simén Bolivar provincia del Guayas.
Con el fin de observar y analizar las circunstancias que dictan los ambientes en los que
aprenden y se desarrollan los infantes.

El ser humano necesita convivir en sociedad en el transcurso de toda su vida, es por ello
necesario formar lazos y experiencias significativas al crecer, sobre todo en la primera infancia
que es donde se forma la personalidad y se adquieren muchos habitos que se aplicaran a lo
largo de la vida, es necesario que el infante crezca en un entorno sano y estimulante para su
desarrollo integral. La armonia positiva dentro del salén de clases es sumamente importante
para la formacion de los alumnos, los docentes deben crear un ambiente comodo y acogedor
con iluminacién adecuada.

La investigacion realizada en la Unidad Educativa Padre Daniel Diez Garcia permitio
identificar la organizacion que tienen con respecto a las aulas educativas y los rincones de
aprendizajes donde los infantes interacttan, revelando el poco alcance que los alumnos tienen
para permitirse jugar con los elementos didacticos que se encuentran en su entorno, de este
modo, no pueden desplazarse libremente para manipular los objetos, creando un ambiente
impuesto y con poca estimulacion para sus alumnos.  Se revelo que varios nifios tienen
comportamientos y actitudes poco sociales con sus pares, como la falta de comunicacién o la
integracion en los juegos grupales. Llevando esto a un desarrollo poco favorecedor para su
vida. En el aspecto afectivo existe un déficit degenerativo, por lo que, los alumnos muestran
poco interés en participar de forma activa en su rendimiento académico existiendo un bucle en
la parte afectiva, presentando actitudes de baja empatia y autoestima debido a que no crea lazos

dentro del aula, porque no comparte con sus comparieros, ademas de, no estar interesado en



participar en los juegos grupales o en la interaccidn con los ambientes de aprendizaje debido a
las reglas impuestas, donde no puede tocar nada, a menos que el docente lo permita, lo cual
Ileva a crear inseguridad y poca libertad para realizar actividades que le complazcan o aprender
de una forma adecuada. También al momento de compartir actividades con los demas, se siente
obligado y con poco interés de prestar los instrumentos a sus pares, lo cual es un antivalor.
1.1.3. Formulacion del problema

¢Como influyen los ambientes de aprendizajes en el desarrollo social y afectivo de los
estudiantes de educacion inicial de la Unidad Educativa Padre Daniel Diez Garcia del periodo

2021-2022?

1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo General

Identificar, mediante la observacion cudles son los ambientes de aprendizajes en los que se
desarrollan los infantes de educacion inicial, para determinar su influencia en el crecimiento

social y afectivo de los mismos.

1.2.2. Objetivos Especificos

e Definir los beneficios que tiene un aula de clases ambientada con rincones de
aprendizaje.

e Enumerar los factores que contribuyen al desarrollo social en las aulas de clases.

e Disefiar estrategias metodoldgicas para desarrollar las condiciones sociales y afectivas

en nifios de educacion inicial por medio de ambientes de aprendizaje.



1.3. Justificacion

El presente trabajo de investigacion surge por la importancia y necesidad que tienen los
ambientes de aprendizajes y su influencia en el desarrollo social y afectivo de los infantes de
educacion inicial de la Unidad Educativa Padre Daniel Diez Garcia del canton Simén Bolivar.
Es de suma importancia que el proceso de ensefianza y aprendizaje se desarrolle en un ambiente
en condiciones de armonia y paz, para que los nifios puedan convivir de la mejor manera
posible, el aprendizaje debe ser placentero y que despierte el interés de los estudiantes para

motivar el deseo de adquirir nuevos conocimientos mientras interactlia y reconoce a sus pares.

Por lo cual, nace la idea de disefiar un manual de estrategias lidicas pedagdgicas que ayude a
los docentes en la creacion de actividades recreativas para fortalecer el aprendizaje mediante
la interaccion entre los infantes para desarrollar sus habilidades afectivas y sociales a través
del juego innovador, logrando captar la atencion de los infantes a través de la concentracion y

participacion.

Es fundamental que existan estrategias ltdicas pedagogicas dentro de las aulas de educacién
inicial, de esta manera los infantes podran desarrollar diferentes destrezas y habilidades,
mediante actividades de lenguaje, creatividad, imaginacion y socializacion. Se basa en la
organizacion del aula y la distribucion de los espacios pedagogicos, donde se destaquen los
valores humanos como la responsabilidad, fundamentada en la participacion y compromiso de
los educandos, incentivar la convivencia mediante actividades beneficiosas para el proceso de

conciencia emocional.



1.4. Marco Tedrico
1.5. Definicion de ambiente
El ambiente esta definido como una estructura que persiste y es usada de forma diaria, para la

reflexion cotidiana, con una singularidad que puede ser permanente, la cual, asegura la
diversidad y la riqueza de la vida en relacién con el sujeto que actla para transformar al ser
humano. El ambiente es un espacio y un tiempo que esta en movimiento, donde los individuos

que lo habitan desarrollan capacidades, habilidades, competencias y valores.

Paredes & Sanabria (2015), manifiestan que la palabra ambiente contiene diferentes
significados que deben ser analizados desde las areas diversas del conocimiento, tales como lo
son las ciencias sociales, las ciencias naturales, la antropologia, arquitectura, etc.; cada uno
puede llegar a tener un concepto importante, como, por ejemplo, el aire, la fauna, la flora, los
seres humanos, la escuela, una vivienda, hospitales, etc. Pero al final cada uno de ellos esta
direccionado a un solo elemento que rodea al organismo, tambien se puede referir al

fundamento que influye en la vida del individuo que se halla inmerso en el mismo.

Estos conceptos nos invitan a reflexionar que el termino ambiente es una palabra con una
definicién pluridimensional, la cual, esta conformada por elementos psicopedagdgicos, fisicos
y socioculturales, que permiten relacionarse entre si y sufren diferentes cambios o alteraciones
para cubrir las necesidades de los sujetos que en este se encuentran y se convierten con el
tiempo en un ambiente de aprendizaje (Romero., Acufia, Zea y Castro, 2017).
1.6. Definicion de aprendizaje

El término aprendizaje, de acuerdo con la Real Academia Espafiola lo describe como la accion
de aprender o la adquisicion de algo por la préactica reiterada. A lo que (Yéanez, 2016) lo sefiala
como una experiencia que el ser humano vive a lo largo de su vida, de esta manera se considera

que su riqueza nace desde su autoconstruccion intelectual que cultiva por si solo a raiz de las



experiencias vividas con el medio que lo rodea, y al estar expuesto a constantes cambios se

adapta al estar dispuesto a desarrollarse de forma integral.

El aprendizaje es todo un proceso que ocurre dentro de entornos cambiantes de elementos
basicos para la accion del conocimiento, se centra en las conexiones de conjuntos y
subconjuntos con informacion especializada y conexiones que permiten a las personas
aprender de forma eficaz y significativa. El aprendizaje es la ampliacién y aclaracion de
significados de las experiencias vividas, se da forma organizada y de manera intencional para

probar ideas relevantes a los problemas, productos, procesos o funcion.

El aprendizaje es la capacidad que tiene el ser humano para cultivar conocimientos por medio
de la experiencia, se plantea una idea que permita llegar a las fronteras del conocimiento, para
sobrepasar los limites cognoscitivos, por lo que, cuando el sujeto trasciende y se acerca al
objeto de estudio, tambien es consciente de los conocimientos cientificos para aprender; su
aprendizaje avanza cuando tiene las caracteristicas necesarias para hacerlo significativo. El
docente planifica las actividades y tareas para que los estudiantes desarrollen sus capacidades,
habilidades y destrezas de aprendizajes propios, de esta manera el conocimiento puede ser
replicado en las diferentes situaciones que se presentan en el entorno, por ejemplo, facilitar el
sentido de competencias, regulacion de la conducta, control del comportamiento y desarrollar
el sentido de compartir.
1.7. Ambientes de aprendizaje

Los ambientes de aprendizajes son rincones o espacios fisicos que se encuentran en el
ambiente, estos son organizados para que los infantes interactden y desarrollen habilidades y
destrezas para construir el conocimiento a partir del juego libre y espontaneo. Es importante la

actividad ludica por que ayuda a estimular el area cognitiva del alumno, por medio de



materiales que son implementados en cada uno de los rincones para favorecer el resurgimiento

y fortalecimiento de habilidades, conductas y conocimientos de los &mbitos.

Cuando se menciona a los ambientes de aprendizaje, se concibe al individuo dentro del
ambiente al que es parte, se encuentra al interior mismo del sujeto y que para aprender debe
tener una interaccion con el medio. Es fundamental el medio en el que se desarrolla el
aprendizaje, la vida no puede existir sin el medio, es necesario un medio para existir y vivir, y
que vive porque el organismo interactta con el medio. EI ambiente de aprendizaje no solo es
el salon donde se desarrolla la clase o la relacion maestro — estudiante o en libro como un
conector para aprender, actualmente es importante pensar en la cuidad, el pais y medios de
comunicacion, tambien es fundamental tener en mente la sociedad y personas con las que se

rodea el infante (Paredes Daza, J.D. y Sanabria Becerra, W.M, 2015).

Los ambientes de aprendizaje son espacios fisicos y psicoldgicos con fines interactivos en la
educacién y desarrollo de los alumnos, les permite aprender de una forma activa y didactica.
Existen dos componentes importantes y cruciales a la hora de crear estos espacios educativos,
deben estar sujetos a elementos particulares y cumplir funciones notables en el desarrollo y

aprendizaje de los infantes (Castro Pérez, M., & Morales Ramirez , M. E, 2015).

Para Maria Montessori (1812), los ambiente en el aula deben ser un espacio cuidadosamente
disefiado por el docente, debido a que, se considera que el lugar de estudio debe ser abierto,
limpio y lo mas cercano al hogar, de esta manera ayuda a que se refleje estética y armonia para
motivar y al mismo tiempo estimular al infante a experimentar de formar individual o colectiva
con sus pares. Los materiales que se presenten al nifio deben ser de diversas formas, colores y

tamarnios realistas, objetos que sean utilizados en la vida cotidiana y de un alcance accesible de



a los infantes, por lo cual estos deben ser proyectados a desarrollar los ambitos y destrezas

motrices, intelectuales y sensoriales (Villaroel Davila, 2015)

Las pedagogas Yy precursoras en educacion inicial Carolina y Rosa Agazzi (18894), citado por
(Giraldo Urrego, 2015), hacen referencia a la importancia de captar la atencion en los infantes,
con materiales educativos especificos sin ser pretenciosos, su atencion se centra hacia el
estimulo de la inteligencia, destaca que el saldn de clases debe ser un lugar limpio y organizado
de acuerdo a los intereses y necesidades del alumnado, debe tener buena iluminacion,

ventilacién y calefaccion para que se sientan comodos Y relajados.

Es fundamental que los implementos u objetos ludicos tengan caracteristicas de la vida
cotidiana o de naturaleza, en donde los infantes son los encargados de buscarlos, seleccionarlos
y clasificarlos por su volumen, color, tamafio y forma con la finalidad de incentivar el juego
para adquirir los conocimientos (Morales Beltran, O. R. y Urrego Martinez , Z. R., 2017).
1.8. Inteligencia emocional

Segun (Goleman, 1997), “Cada una de las conductas humanas son heredades del progenitor
hacia los hijos, a partir del modelo que el infante origina. Tras diversas investigaciones se ha
llegado a la conclusion que los nifios son capaces de entender los diferentes estados
emocionales de los adultos. Tras estas investigaciones se ha descubierto que incluso los bebes
son capaces de experimental la angustia empatica, antes de ser conscientes en su totalidad sobre

su propia existencia”.

Segun (Bar-On, 1996), define a la inteligencia emocional como un conjunto de competencias,
capacidades y habilidades no cognitivas, las cuales influyen en la propia habilidad de afrontar
con un mayor éxito a las presiones y demandas ambientales. El autor considera que la

inteligencia emocional lo componen cinco tipos variados, los cuales son:

10



- Componente intrapersonal.
- Componente interpersonal.
- Adaptabilidad.

- Estados afectivos.

- Estados de gestion del estrés.

Segun Goleman, en su libro “la inteligencia emocional” habla sobre la importancia de una
buena estimulacion de las relaciones interpersonales y los beneficios que se obtiene
desarrollarla desde la infancia. Las relaciones interpersonales se basan en dos grandes tipos de
capacidades: empatia y capacidad del equilibrio de relacién interpersonal. Estas permiten
comprender a los demas y a poder comunicarse con ellos, tomando en cuenta sus diferentes
estados, tales como, el temperamento, motivacién y habilidad. Desarrollar las relaciones
interpersonales ayuda a establecer y mantener una relacion social con los demaés, asumiendo

los diferentes roles que existen dentro de los grupos.

En la préctica docente es fundamental el desarrollo de la inteligencia emocional en diferentes
aspectos, tales como, los desafios de dirigir, orientar y ayudar a los estudiantes a conocer su
mundo interior, a desarrollar expresiones para regular sus emociones correctamente, requiere
en cambios de las nociones, formas de ensefianza y aprendizaje, es necesario dotar de sentido
las actividades y acciones para posicionarse desde la éptica de sentido critico y reflexivo dentro
del proceso educativo (Martin, S., Rajadell, N., Aneas, A. y Vila, R., 2016)
1.9. Desarrollo social y afectivo

Una de las principales preocupaciones a lo largo de la historia de la humanidad siempre ha sido
educar a los infantes, lograr que ellos obtengan un desarrollo integral como objetivo principal
de su aprendizaje, de esta forma se logra una educacion constructiva que aporta especialmente

a la afectividad estable, equilibrada y serena de los alumnos, conforme va creciendo establece
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relaciones con su entorno, principalmente con sus progenitores para luego abarcar con el resto

de la sociedad (Toaquiza, 2021).

Segun (Michelle, 2020), en su tesis “La pedagogia del amor es para el desarrollo del
aprendizaje autdbnomo en nifias y nifios de 4 a 5 afos del Jardin Fiscal Mercedes Viteri Lafronte
de Huras”, manifiesta que es relevante y hace énfasis en la primera expresion de afecto que
reciben los bebes al momento de nacer, la familia es la base principal para fomentar el afecto,
por lo cual, la educacion se debe implementar por medio de la afectividad, los infantes deben
conocer que el amor, los valores, la ternura, disciplina y principios implementados de forma
positiva favorecen el desarrollo de actitudes y comportamientos adecuados dentro de un
ambiente de aprendizaje, de este modo, manifiestan el respeto a si mismo y sus pares,
destacando el valor de la empatia para sobrellevar el entorno social a que son parte.

El desarrollo afectivo dentro de las aulas de clase nace con el fin de la practica del buen trato
y lo que se busca inculcar, tanto de los docentes hacia los estudiantes, como entre los mismos
estudiantes, creando una convivencia armoénica, donde su base fundamental es que las
relaciones dentro del aula sea de respeto. El vinculo de la afectividad promueve el desarrollo
mental y sensorio-motriz para que el infante se desarrolle de forma integral durante sus
primeros afios de vida, de lo contrario existira una inestabilidad afectiva que puede perjudicar
el desarrollo cognitivo, puesto que, genera problematicas en la conducta y bloquea la empatia.
Es fundamental que los nifios gocen de un ambiente afectivo normal, pero no en exceso y no
debe ser sobreprotegido por que perjudica su desarrollo psicolégico.

La comunicacidn asertiva entre docentes y estudiantes es de gran importancia, se encuentra
asociada y conectada con la inteligencia emocional y a la validez de crecer en un ambiente

adecuado en sociedad. Se trata de expresar y comunicar de forma clara y objetiva ideas, deseos
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0 sentimientos, con respeto, cautela y honor, sin dafiar de forma intencionada u ofender a los
demas o sus ideas, pensamientos y opiniones.

1.10. Habilidades y destrezas que desarrollan los infantes en los
ambientes de aprendizaje
Es fundamental que exista una educacion de calidad para desarrollar las relaciones

socioafectivas dentro del aula de clases. La primera infancia es una etapa importante, en este
momento nace y se construye la conducta, por lo tanto, el docente es quien influird en la
construccion y motivacion intelectual de los alumnos. Siendo una guia para crear un clima
especializado en la comunicacion y el respeto a las caracteristicas del grupo como: necesidades
educativas especiales, ritmo de aprendizaje, motivar la sana convivencia con los pares a través

de valores personales y sociales (Castro Pérez, M., & Morales Ramirez , M. E, 2015).

Segun (Sindy Beltran, Sandra Carmona, Yennifer Vivanco , 2016) , en su tesis de investigacion
sobre “Estrategias ludico pedagdgicas para la creacién de ambientes de aprendizaje en el grado
jardin de la institucion Maria Velandia” por medio de las actividades ladicos recreativas los
estudiantes adquieren diferentes habilidades y destrezas para su desarrollo integral, tales como
la motricidad, el lenguaje, la creatividad, imaginacion donde se pueden observar procesos
significativos durante la aplicacién de juegos.
Para SANCHEZ, los estudiantes al interesarse de forma genuina en su aprendizaje motivado
por las situaciones didacticas planteadas por el docente generan lo siguiente:

e Logra sentirse motivado, ya que resuelve los retos y plantea y dirige su propio

aprendizaje.

o Dirigir las actividades de aprendizaje.

e El estudiante se convierte en un descubridor, presentador e integrador de ideas.

e Se vuelve independiente.

e Muestra responsabilidad, productividad y crea lazos comunicativos y afectuosos.
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e Aprende a trabajar en equipo.

e Trabaja de forma colaborativa con sus compafieros.

e Sintetiza informacion mediante la construccion de ideas.

e Desarrollay crea nuevas habilidades.

e Aprende a usar y describir herramientas y recursos de la vida real.

e Aprende a convivir y trabajar en el contexto social.

e Se muestra responsable al momento de escoger como demostrar su nueva competencia.

e Se siente seguro de manejar elementos nuevos para avanzar hasta donde piense que
esta bien.

e Se siente responsable, incluido y util para realizar una parte del trabajo en equipo.

1.11. El juego como medio de aprendizaje

El juego es un medio universal, por medio del cual, los infantes se relacionan y manifiestan de
forma libre y espontanea el interior de sus emociones, es una forma para desarrollar la
inteligencia en esta etapa de la vida, cabe recalcar que, los principios tales como: la libertad, la
naturaleza, el respeto al desarrollo cognitivo de cada estudiante es indispensable para una

visién integral de la educacion (Froebel, 1888).

Para Ovide Decroly (1983), la importancia del juego dentro del desarrollo infantil es una clave
para su crecimiento, el cual plantea una conexion entre la actividad de accion pedagdgica por
medio de diferentes juegos educativos que sean sensoriales para visualizar las destrezas

cognitivas. Hace énfasis en la manipulacion de objetos directamente desde los sentidos.

Segun Trueba (2016), “el juego favorece el conocimiento interactivo, mejora la comunicacion
e implica un sentimiento de solidaridad a través de la convivencia en un medio social, dando

énfasis a los nifios mas timidos para que sean integrados” (p.119).
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Para Macias y Lopez Paula ( 2018), “El juego proviene de diferentes situaciones, sentimientos
0 pensamientos significativos, en los cuales se observa situaciobes en la que el infante y el
adulto interactuando jugando, el cual no debe ser forzado, deber ser entretenido y lleno de

diversion”.

Para Mirtha (2019), el juego posee diferentes funciones para la formacion academica de los

alumnos, entre las que se destacan:

- Esun medio para explorar su mundo exterior y sus propias actitudes.
- Refuerza la convivencia haciendo las relaciones saludables y mejorar las relaciones
interpersonales.
- Equilibra el cuerpo y el alma, debido a su caracter natural autorregulable de tensiones
y relajaciones.
- Crea normas, actitudes y valores a través de las experiencias en el mundo real y la
fantasia.
- Permite aprender a través de acierto o errores.
- Dentro del juego existe una infinidad de posibilidades, que facilitan a las personas
estructurarse y desestructurarse frente a las dificultades.
1.12. Clima aulico
Para Moreno Lucas (2015), los elementos educativos deben cumplir necesariamente con dos
clausulas pedagdgicas desde el momento de estar en contacto con los infantes, un punto
importante es que el objeto debe estar acorde a la edad y nivel de desarrollo cognitivo del
alumno, porque es beneficioso para un aprendizaje integral, otro punto es que las herramientas
deben ser colocadas en lugares especificos donde el infante pueda hacer uso sin la necesidad
de barreras o impedimentos. Es indispensable considerar que, al momento de seleccionar los

recursos para el desarrollo de las destrezas y habilidades educativas, estos deben ser:
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manipulables, atractivos, seguros y funcionales para las actividades, deben potenciar las areas

cognitivas, sociales, afectivas y motoras.

De acuerdo con el Curriculo de Educacion Inicial (2014), los maestros deben implementar

estrategias metodologicas del juego-trabajo y las experiencias de aprendizaje en rincones,

dichos espacios se dividen en once lugares, no obstante, el docente puede aumentar otro

guiandose por el lugar, los materiales y el componente de aprendizaje a brindar o en caso de

no existir suficiente area, deberd crear como minimo dos rincones, los cuales deben ser

renovados periodicamente, al igual que debe poseer herramientas asequibles y en buen estado

para un aprendizaje natural que favorezca las areas de desarrollo. En educacion inicial se

sugieren los siguientes rincones de aprendizaje:

Rincon del hogar: el infante realiza el juego simbolico, recrea momentos que han
experimentado en su vida cotidiana. Los elementos por utilizar pueden ser: Cocina,
sillas, utensilios de cocina, cama, etc.

Rincon de construccion: esta area es destinada para la imaginacion. Se pueden utilizar
cartones, bloques de madera, tapas de refresco, envases, etc.

Rincon de lectura: esta area es asignada para el fortalecimiento y desarrollo del
lenguaje tanto escrito como oral. Se pueden utilizar libros de literatura infantil, lapices,
colores, crayolas, marcadores, etc.

Rincon de juegos tranquilos: tiene la finalidad del desarrollo de nociones temporo-
espaciales, la clasificacion de objetos, la nocion numérica. Es fundamental el uso de la
memoria con actividades como enhebrados, enroscados, ensartados, y el utilizar
materiales tales como: rompecabezas, dominds, loteria, cuentas, bingo y abacos.
Rincon de arte: este espacio es destinado para desarrollar y fortalecer el pensamiento
artistico y creativo de los alumnos. Se pueden utilizar diversos materiales y técnicas

grafo plasticas para hacer el uso de crayolas, plastilina o temperas, etc.
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» Rincdén de musica: desarrolla la percepcion de lenguaje y auditiva, ademas se pueden
utilizar instrumentos musicales hechos a base de elementos reciclables como: Tambor,
maraca, flauta, etc.

= Rincén de psicomotricidad: este espacio es creado para direccionar y fortalecer la
motricidad gruesa y la expresion corporal del cuerpo, los elementos que se pueden

utilizar son: aros, conos, pelotas, colchonetas, arcos, etc.

CAPITULO 2

2. METODOLOGIA
2.1. Generalidades

Segun Balestrini (1998) define al marco metodolégico como un conjunto de varios
procedimientos ldgicos, tecno- operacionales, que son fundamentales en todo proceso
investigativo, con el objetivo de dejarlos en manifiesto y sistematizarlos: para permitir y
descubrir los analisis supuestos del estudio y construir datos a partir de conceptos tedricos
operacionalizados de forma convencional. (p.113).
2.2. Tipoy disefio de la investigacién

Dado que el objetivo principal de la investigacion es analizar la influencia que tienen los
ambientes de aprendizaje en las aulas de clases de educacion inicial de la Unidad Educativa
Padre Daniel Diez Garcia, se recurrié a un disefio no experimental, el cual se procedio aplicar
de manera transversal. Considerando que el tema de investigacion tiene una sustentacion
teorica suficiente, se realizo una investigacion de tipo descriptivo para conocer los detalles del

desarrollo afectivo y social de los infantes por medio de rincones de aprendizajes.

Segun (Risco, 2020), la investigacion no experimental es la que se realiza sin manipular

directamente las variables, de esta manera se observan los fendmenos tal y como se presentan
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en un ambiente natural, para luego analizarlos. EI mismo autor sefiala que la investigacion
transversal se mide una Unica vez las variables, por medio de esta informacion se procede
analizar a realizar el analisis, midiendo caracteristicas de uno o0 varios grupos sociales en un
tiempo especifico, su propdsito es describir variable y permitir el analisis de efecto e

interrelacion de un momento dado.

La presente investigacion fue disefiada bajo el planteamiento metodoldgico del enfoque
cuantitativo, puesto que es el mas adecuado y se adapta a las caracteristicas y necesidades que

se busca analizar.

Para (Hernandez-Sampieri, 2018), la investigacion con enfoque cuantitativo busca identificar
el usuario de estudio, obtener aspectos relevantes, tales como, la extension y estandares lineales
que debe cumplir. Destaca el método donde se incluye el tiempo, lugar, la muestra y el disefio
de los procedimientos a evaluar, tanto como el andlisis y resultados, la relacién que existe
mediante reflexiones e hipotesis sin olvidar los elementos graficos y la congruencia. Confia en
la medicion numérica, el conteo y con frecuencia el uso de estadisticas para el analisis de

patrones conductuales de una poblacion.

Del enfoque cuantitativo se tomd la técnica de encuestas para medir la influencia de los
ambientes de aprendizajes en el desarrollo socio- afectivo de los estudiantes, asi como la

percepcion de los maestros frente a la importancia de estos dentro de un aula de clases.

2.3. Poblacion y muestra
2.3.1. Caracteristicas de la poblacion
Se define a la poblacién como al conjunto do todos los elementos que conforman el objeto de
estudio, por medio del cual se intenta sacar conclusiones. La poblacién de estudio esta
conformada por las docentes de educacion inicial y directora de la unidad educativa Padre

Daniel Diez Garcia.
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2.3.2. La muestra
La muestra es definida como un subconjunto de una poblacion o sujeto que conforman el objeto

de estudio de una misma poblacién con el fin posterior de generalizar los hallazgos del todo.

2.3.3. Delimitacion de la poblacion
En este trabajo de investigacion se utilizo el método de muestreo no probabilistico, por medio
del cual, se toman en cuenta los casos que se encuentran disponibles en un momento dado y se

solicito a las maestras y directora de la institucion para que sean parte del estudio.

2.4. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos

Para la recoleccion de datos se realizo la aplicacién de las siguientes técnicas:

- Laencuesta: esta técnica fue utilizada por medio de un conjunto de procedimientos
estandarizados de la investigacion los cuales recogen y analizan una serie de datos de
la muestra de la poblacion para describir y explicar las caracteristicas que rigen dentro

de un aula equipada con rincones de aprendizajes.

El instrumento utilizado fue un cuestionario disefiado con preguntas cerradas bajo la escala

de Likert:

La escala de Likert es una forma de medicion que se utiliza para cuestionar a personas
sobre un aspecto de acuerdo o desacuerdo con una declaracion sobre un tema especifico.
Es ideal para recolectar informacion sobre reacciones, comportamientos y actitudes que

tiene una persona.

Para evaluar la influencia que tienen los ambientes de aprendizaje en la “Unidad Educativa
Padre Daniel Diez Garcia” se aplicd un cuestionario adaptado al modelo de la escala de

Likert el cual contiene 10 preguntas.
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Los puntos o alternativas de respuestas de la escala de Likert aplicadas en las respuestas al

cuestionario son las siguientes:
5. Totalmente de acuerdo

4. De acuerdo

3. Indeciso

2. En desacuerdo

1. Totalmente en desacuerdo

2.5. Técnicas de procesamientos de datos
La técnica que se utilizo en esta investigacion es la estadistica descriptiva, que, segin (Rendén,
Villasis, Miranda, 2016), esta estrategia es la formula de recomendaciones que se debe resumir,
la sencillez y la descripcion clara de los datos de la investigacion, se colocan en cuadros,
gréficos o tablas. Es fundamental retomar desde los objetivos de la investigacion, de este modo,

se puede identificar la escala de medicion de las variables de estudio.

2.6. Herramientas para el procesamiento de datos
Para llevar a cabo el procesamiento de los datos obtenidos a través del cuestionario de
preguntas aplicado a las docentes de educacion inicial, se utilizo la herramienta de Microsoft

Excel de Windows.
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CAPITULO 3

3. RESULTADOS (ANALISIS O PROPUESTA)

3.1. Analisis de resultados

1. ¢Considera usted importante la creacion de ambientes de aprendizaje para un

mejor rendimiento académico en los estudiantes?

Cuadro N.- 1

Alternativa Frecuencia | Porcentaje
Totalmente de

acuerdo 4 100%
De acuerdo 0 0%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

desacuerdo 0 0
total 4 100%

GRAFICO N.-1

ETotalmente de acuerdo [ De acuerdo
Indeciso En desacuerdo

[ Totalmente en desacuerdo

100%

Mo 0 0 0
R e

Frecuencia Porcentaje

Grafico 1. Gréfico de figura 1
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Analisis
De las personas encuestadas el 100% esta de acuerdo sobre la importancia que tienen los

ambientes de aprendizaje en el desarrollo integral de los estudiantes.

2. ¢Considera que el clima aulico es importante para el desarrollo social entre los
estudiantes?

Cuadro N.- 2

Alternativa Frecuencia |Porcentaje
Totalmente de

acuerdo 4 100%
De acuerdo 0 0%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

desacuerdo 0 0
total 4 100%

GRAFICO N.-2

ETotalmente de acuerdo [ De acuerdo
Indeciso En desacuerdo

[ Totalmente en desacuerdo

100%

ook b o

0% 0%

SENEER

Frecuencia Porcentaje

Gréfico 2. Grafico de figura 2
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Analisis
Las personas encuestadas consideran en un 100% importante que el clima &ulico debe ser el

adecuado para la interaccion social entre los estudiantes, debido a que se crea una atmosfera

acogedora, donde los estudiantes puedan desplazarse con seguridad y tener relaciones sociales

con Sus pares.

3. ¢Considera usted que laimplementacion de ambientes de aprendizaje es adecuada
en su aula de clases?

Cuadro N.-3

Alternativa Frecuencia | Porcentaje
Totalmente de

acuerdo 3 75%
De acuerdo 1 25%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

desacuerdo 0 0
total 4 100%

GRAFICO N.-3

El Totalmente de acuerdo  EDe acuerdo
Indeciso En desacuerdo

[ Totalmente en desacuerdo

75%

Frecuencia Porcentaje

Gréfico 3. Grafico de figura 3
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Andlisis

De las personas encuestadas el 75% estad totalmente de acuerdo que su sistema de
implementacion de ambientes de aprendizajes es el adecuado para recibir y ensefiar a los
alumnos, mientras que un 25% considera estar de acuerdo con la organizacion de su aula de

clases.

4. ¢Los estudiantes muestran curiosidad cuando se introducen nuevos elementos
para la presentacion de temas en los rincones de aprendizaje?

Cuadro N.- 4
Alternativa Frecuencia | Porcentaje
Totalmente de
acuerdo
De acuerdo
Indeciso
En desacuerdo
Totalmente en
desacuerdo
total

100%
0%
0%
0%

OO0~

o
o

S

100%

GRAFICO N.-4

E Totalmente de acuerdo De acuerdo
Indeciso En desacuerdo

[ Totalmente en desacuerdo

0 0 0
B ODRRIORNNRS .-'.;5\7::.‘_'-@

Frecuencia Porcentaje

Grafico 4. Gréfico de figura 4
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Analisis
Las personas encuestadas consideran que cada vez que se introduce un nuevo elemento u objeto

en algun rincén de aprendizaje los estudiantes muestran curiosidad por conocer la funcion y la

textura que representa, el 100% esté totalmente de acuerdo.

5. ¢En su aula de clases utiliza elementos u objetos de la pedagogia de Maria
Montessori?

Cuadro N.-5

Alternativa Frecuencia | Porcentaje
Totalmente de

acuerdo 2 50%
De acuerdo 2 50%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

desacuerdo 0 0
total 4 100%

GRAFICO N.-5

E Totalmente de acuerdo  EDe acuerdo

Indeciso En desacuerdo

[ Totalmente en desacuerdo
2 2

50% 50%

Frecuencia Porcentaje

Grafico 5. Gréfico de figura 5
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Analisis
En la presente pregunta se muestra una cantidad equitativa con un 50% de personas que
valoran la utilizacién de elementos de Maria Montessori dentro de su salon de clases,

mientras que el otro 50% opta por su uso de forma frecuente.

6. ¢Cree necesario implementar un rincén del hogar en su aula de clases?

Cuadro N.- 6

Alternativa Frecuencia | Porcentaje
Totalmente de
acuerdo

De acuerdo
Indeciso

En desacuerdo
Totalmente en
desacuerdo
total 4 100%

75%
25%
0%
0%

OO0, |W

o
o

GRAFICO N.-6

E Totalmente de acuerdo  EDe acuerdo
Indeciso En desacuerdo

[ Totalmente en desacuerdo

Frecuencia Porcentaje

Gréfico 6.Grafico de figura 6
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Anélisis
De las personas encuestadas el 75% esta totalmente de acuerdo con la implementacion de un

ambiente de aprendizaje con temética del hogar, mientras que el 25% est4 de acuerdo con esta

practica.

7. ¢Cree usted que dejar objetos manipulativos al alcance de los estudiantes sea un
distractor para el desarrollo de la clase?

Cuadro N.-7

Alternativa Frecuencia |Porcentaje
Totalmente de

acuerdo 0 0%
De acuerdo 1 25%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 1 25%
Totalmente en

desacuerdo 2 50%
total 4 100%

GRAFICO N.-7

B Totalmente de acuerdo £ De acuerdo
3 Indeciso En desacuerdo

[ Totalmente en desacuerdo

]

8 2 i
R e

Frecuencia Porcentaje

Grafico 7. Gréfico de figura 7
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Anélisis
En esta pregunta el 50% de los encuestados manifiesta estar en total desacuerdo que dichos

objetos se pueden considerar como obstaculos para avanzar en el aprendizaje, mientras que el

25% esta en desacuerdo y el 25% de acuerdo.

8. ¢Por medio de los ambientes de aprendizajes los estudiantes pueden desarrollar
la afectividad emocional y aprender a trabajar en equipo?

Cuadro N.- 8

Alternativa Frecuencia |Porcentaje
Totalmente de

acuerdo 2 50%
De acuerdo 2 50%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

desacuerdo 0 0%
total 4 100%

GRAFICO N.-8

E Totalmente de acuerdo  EDe acuerdo

Indeciso En desacuerdo

[ Totalmente en desacuerdo
2 2

50% 50%

Frecuencia Porcentaje

Gréfico 8. Grafico de figura 8
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Analisis

De las personas encuestadas el 50% esta totalmente de acuerdo que por medio de los ambientes
de aprendizaje los estudiantes pueden desarrollar afectividad emocional y lograr aprender a

trabajar en equipo de una manera mas sana y con compromiso, mientras que el otro 50% esta

de acuerdo.

9. ¢Cree importante que por medio de los rincones de aprendizaje los alumnos

logren desarrollar habilidades y destrezas?

Cuadro N.-9

Alternativa Frecuencia |Porcentaje
Totalmente de

acuerdo 3 75%
De acuerdo 1 25%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

desacuerdo 0 0%
total 4 100%

GRAFICO N.-9

E Totalmente de acuerdo  EDe acuerdo

Indeciso

En desacuerdo

[ Totalmente en desacuerdo

Frecuencia

Porcentaje

Gréfico 9. Grafico de figura 9
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Anélisis
Del total de las personas encuestadas el 75% considera estar totalmente de acuerdo y un 25 %

muestra estar de acuerdo que por medio de los rincones de aprendizajes los alumnos logran

desarrollar habilidades y destrezas.

10. ¢ La buena iluminacion y ventilacion del aula es importante para el desarrollo del
aprendizaje?

Cuadro N.- 10

Alternativa Frecuencia |Porcentaje
Totalmente de

acuerdo 2 50%
De acuerdo 1 25%
Indeciso 1 25%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

desacuerdo 0 0%
total 4 100%

GRAFICO N.-10

E Totalmente de acuerdo  EDe acuerdo
Indeciso En desacuerdo

[ Totalmente en desacuerdo

25% 25%

Frecuencia Porcentaje

Gréfico 10. Gréfico de figura 10
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Anélisis
Del total de las personas encuestadas el 50% manifiesta estar totalmente de acuerdo que la
iluminacién y ventilacion ayuda al aprendizaje, mientas que el 25% esta de acuerdo y el otro
25% se muestra indeciso.

3.2. La propuesta
Tema de la propuesta: Estrategias metodologicas para desarrollar las condiciones sociales y

afectivas en nifios de educacion inicial por medio de ambientes de aprendizaje.

Fundamentacion

Ovide Decroly y su teoria global sobre el aprendizaje, la cual, sustenta la forma en que el
infante se desenvuelve en su entorno social. Esta evolucion tanto social como emocional puede
incluir diferentes tipos de sensaciones de apego, independencia y bienestar. EI &mbito social
es importante, ayuda a que el infante se logre conectar con los demas y empezar a conocer y
comprender sus acciones y el efecto que pueden tener. Desarrollar el area social y afectiva
contribuye a que los nifios y nifias aprendan a convivir, ser sociables, aprender a trabajar en

equipo y sobre todo a ser comunicativos para expresar sus emociones.

El desarrollo afectivo es fundamental en la formacion de la personalidad desde el dia uno, a
partir de 0 a 6 afios es cuando los nifios pueden aprender a comprender su entorno y a si mismo,
debido a la etapa sensible que viven, su evolucion y conducta frente a las circunstancias que

se le presentan esta entrelazada con la relacion que tiene con el medio que le rodea.

La teoria constructivista del juego de Vygotsky, expone sobre la importancia de utilizar
instrumentos y recursos socioculturales, para impulsar el desarrollo mental de los infantes, de
esta manera se facilitan las funciones superiores del entendimiento, la atencién y la memoria.
Su teoria manifiesta que el nifio es quien construye su propio aprendizaje y su propia realidad
social. Cuando el infante interact(ia con otros nifios se expande su capacidad de entendimiento

y realizacion de su entorno natural y social. El juego es un factor primordial para potenciar el
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desarrollo tanto fisico como psiquico, especialmente en la etapa de la nifiez, donde es cuando
empieza a experimentar diferentes emociones y sensaciones para desarrollar su personalidad y
habilidades sociales que le permiten crear lazos y comportamientos frente a las circunstancias
que se le presenten a lo largo de su vida, a medida que va experimentando y descubriendo el
placer de realizar actividades y poder compartir con sus compafieros. Por medio de estrategias
metodoldgicas para desarrollar la afectividad se crean nifios méas seguros y capaces de expresar
sus sentimientos, tener confianza para compartir intereses y aficiones sobre un tema que les
Ilame la atencion. De esta forma desarrollan el lenguaje, ademas de estimular el interés y
espiritu de aprender e intrigarse sobre el entorno que los rodea, descubriendo las realidades y

conocerse a si mismo.

Segun Vygotsky, el maestro y el alumno son agentes activos para la construccién del
aprendizaje, por lo cual, ambos aprenden en el proceso de ensefianza, a traves de actividades
que se involucren juntos, de esta forma se manifiesta la evolucion cognitiva en las situaciones

sociales.

Justificacion

Es fundamental que exista una guia de estrategias ludicas pedagdgicas para los docentes de
educacion inicial, la que ayudard a la creacion de actividades dentro de los ambientes de
aprendizajes, por lo tanto, el proceso de instruccién a los temas serd mas placentero y divertido.
Por medio de esta propuesta se busca fortalecer el proceso de ensefianza- aprendizaje a traves
de juegos y actividades que permitan desarrollar la afectividad emocional y social por medio
de juegos y dindmicas, para que, el desarrollo de la clase sea de una forma mas activa fuera de
lo tradicional. Por medio de estas actividades los infantes pueden lograr un aprendizaje mas
significativo. Por tal razdn, esta propuesta pedagogica se cred con el fin de fortalecer los

ambientes de aprendizajes de los infantes de educacién inicial, tomando en cuenta la
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observacion de la naturaleza del entorno como las estrategias metodoldgicas que despierten el
interés en los estudiantes, empezando desde el todo para luego ver sus partes a partir del
aprendizaje global. Esta propuesta toma al alumno como el centro de la actividad educativa,
siguiendo los pardmetros de paidocentrismo, mostrando contextos reales de la vida cotidiana,

escogiendo el juego como actividad ludica para llegar al conocimiento.

Con esta guia metodoldgica de juegos educativos se busca crear una mejor armonia en clases,
el docente de educacion inicial se apoyaré para desarrollar sus planificaciones, por medio de
la cual tratara de llegar al infante de la mejor manera posible, el juego es una estrategia lidica

que los infantes disfrutan muchisimo, los ayuda a convivir y desarrollar capacidades sociales.

Objetivos

Objetivo general

0 Desarrollar mediante estrategias ludicas y pedagogicas, habilidades afectivas y sociales

para, mejorar el aprendizaje de los nifios de educacion inicial.

Obijetivos especificos

0 Aplicar juegos y actividades que permitan desarrollar la afectividad dentro de los

rincones de aprendizajes.

0 Implementar actividades ludicas para la integracion social entre los infantes.
0 Disefiar juegos para permitir la convivencia dentro del aula de clases.
Ubicacion

Esta propuesta es aplicada en los nifios de educacion inicial de la Unidad Educativa Padre
Daniel Diez Garcia, perteneciente al canton Simén Bolivar de la provincia del Guayas-

Ecuador. La institucion es de tipo privado y cuenta con una infraestructura adecuada con
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espacios al aire libre, tiene un area especificamente para los estudiantes de infantil, ademas de
poseer centros de recreacion y aulas equipadas para la educacién de sus alumnos. La razén por
la cual se aplica dicha propuesta es para brindar una ayuda a los docentes y comunidad

educativa de la institucién educativa.

Factibilidad

- Factibilidad institucional

Los directivos y personal docente de la institucion se encuentran a disposicion y consideran

cada aspecto que se ha planteado por medio de esta propuesta.

- Factibilidad legal

LOEI en Titulo I de los principios Generales Capitulo tnico, del Registro Oficial N°417 de
2011 del 21 de marzo Art. 3.- Fines de la Educacion dice en el literal b.- “El fortalecimiento y
la potenciacion de la educacion para construir al ciudadano y preservacion de las identidades
conforme a la diversidad de la cultura y particularidades metodoldgicas de ensefianza, desde

el nivel inicial hasta el nivel superior, bajos criterios de calidad”

- Factibilidad técnica operativa

Por medio de los recursos humanos, el grupo docente de la institucion ha tomado a
consideracién el resultado que podrian obtener mediante la aplicacion de juegos como parte de

la ensefianza- aprendizaje.

- Factibilidad econémica

El personal directivo y docentes de la institucion se encuentran a disposicion de invertir en los

materiales necesario para la implementacion de la propuesta.

Descripcion de la propuesta
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Esta propuesta pedagogica consiste en la creacion de una guia de “Estrategias metodologicas
para desarrollar las condiciones sociales y afectivas en nifios de educacion inicial por medio
de ambientes de aprendizaje”. La idea principal es crear un material de apoyo para las y los
docentes, el cual les permita crear espacios ludicos ambientado al desarrollo de las habilidades
sociales y afectivas de sus alumnos. Esta propuesta se consigue utilizando una estructura
metodoldgica organizada que permite centrarse en los problemas que se presentan dentro del
aula de clases, utilizando recursos de la vida cotidiana y juegos ludicos para llamar la atencion
de cada estudiante, por medio del cual, se busca la interaccion y comunicacion saludable para
entender cada una de las necesidades. Demuestra la importancia del juego como medio
pedagdgico para impartir el aprendizaje significativo y duradero, trayendo consigo buenos
recuerdos, crea nuevos lazos afectivos de la amistad y respeto hacia los demds, conociendo

objetos de su mundo de forma auténoma.

Actividades
Rincdn de juegos tranquilos
Actividad OBJETIVO Desarrollo RECURSO
> Dinémica Resolver un | En una mesa o lugar | Planta, peluche o
para resolver | problema o conflicto | donde pueden acudir | piedra.
conflictos desde un  lugar | los nifios que han
tranquilo donde los | tenido un conflicto,
infantes puedan tener | para  resolver  su
la oportunidad de | problema de forma
expresar su | civilizada y
pensamiento. respetando a todas las
partes. Se necesita
tener un objeto de la
paz (planta, piedra o
peluche) que se usa
para marcar el turno
de palabra.
» Juego de Crear  conexiones | Consiste en hablarle | Musica relajante de
relajacion afectivas mediante la | al nifio y guiarle en la | piano o meditacion.
mediacion guiada. siguiente meditacion:
"eres un cubito de
hielo, rigido, soélido,
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duro y frio. Encogete
con las  piernas
dobladas y agarradas
con los brazos
fuertemente. Nota la
tension, aprieta todo
tu cuerpo. Ahora
observa como poco a
poco aparece el sol en
el horizonte.
Empiezas a notar su
calor, como te va
calentado. Despacio
ve soltando la tension
pues te estas
derritiendo. Poco a
poco ve extendiendo
el cuerpo  hasta
quedarte tumbado a
medida que el sol te

calienta y te wvas
convirtiendo en un
charco de agua

liquida. Suelta y relaja
todo el  cuerpo.
Derritete, suéltate, ya
no eres un hielo duro
y en tension, eres agua
que fluye por todas
partes."

» Escucha lo
que te rodea

Reconocer los
sonidos de su entorno
inmediato mediante

actividades
cognitivas de
conexiobn con su

mundo inmediato.

los nifios practican la
escucha activa. Antes
de empezar la
actividad, el docente
debe tener una
conversacion sobre la
importancia de hablar

bien como  saber
escuchar
adecuadamente.

Para poder
comunicarnos  bien,
tanto emisor como
receptor deben

esmerarse y poner de
su parte. Animar a

cerrar los 0jos 'y
escuchar muy
atentamente los

Instrumentos
musicales.
Sonidos de
animales, de
automoviles,
de utensilios
de cocina,

de agua
cayendo.
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sonidos de

alrededor.

Su

» Mimica de
emociones

Reconocer

emociones que puede

presentar
persona.

las

una

Se preparan varias
tarjetas y se escribe
en ellas diferentes

emociones. Luego el
nifio coge una tarjeta
y debe representar la

emocion
mimicamente. El

resto debe adivinarla.
Quien la acierta es el

siguiente en salir.

Tarjetas graficas de
emociones.

Rincon de lectura

ACTIVIDAD

OBJETIVO

DESARROLLO

RECURSO

> Juego “Soy ti”

Conocer a
comparieros
clase,

preguntas
socializar.

haciendo

sus
de

para

Hacer una serie de
tarjetas con
preguntas graficas
0 escritas que sean
simples como:
"color preferido”,
"compafiero con el
que te gustaria
sentarte en el
colegio”, "comida
que odias" Se trata
de hacer varias
tarjetas boca abajo
y por turnos vamos
cogiendo una
tarjeta y debemos
responder a dichas
preguntas,  pero
como si fuéramos
el otro, de este
modo nos
ponemos en la piel
de los demas pero
a la vez
fomentamos el
conocernos  mas
entre nosotros, asi
como el propio
autoconocimiento.

Tarjetas graficas o
escritas

preguntas
autoconocimiento.

sobre
de

> Recetade la
felicidad

Incentivar

conocernos mejor
a nosotros mismos

a

En esta dinamica
vamos a dibujar
cada uno nuestra

e lapices de
colores
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y a los deméas y | receta para lograr e hojas A4
descubrir  cuéles | la felicidad. .
son las cosas
importantes  para | Debemos primero
cada uno. pensar en que
ingredientes
necesita  nuestra
receta y luego le
pondremos las
cantidades de cada
uno.
Una vez estén
hechas  nuestras
recetas podemos
compartirlas y
debatir con el
resto.
» Cuento “mis Fomentar la| Leer un cuento | Fichas de las
emociones” lectura y | sobre las | emociones.
conciencia emociones, los | Cuento infantil de
emocional. nifos puedan | las emociones.
identificarse con el
personaje
mediante colores,
para  eso €S
necesario  tener
fichas que
representen las
emociones que
habla la lectura.
Libro “El monstro
de colores”
> "Rueda de | Desarrollar Sentarse con el - Lapiz de
opciones" de la | conciencia nifio en un colores
disciplina emocional y como | momento relajado - Tijera
positiva lidiar con ella. y que esté - Goma
receptivo y - Figuras de
elaborar una lista acciones
con las cosas que positivas
puede hacer - Carton o
cuando se enfada cartulina

en lugar de gritar o
pegar. Luego las
dibujaremos  y/o
escribiremos en las
porciones y
armaremaos la
rueda de opciones
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con actividades
positivas.

Cuando el nifio se
sienta desbordado
y a punto de
explotar,  puede
recurrir a su rueda
para escoger una

manera de
gestionar esa
emocion y
iponerla en
practica!
Rincon del hogar
ACTIVIDAD OBJETIVO DESARROLLO RECURSO
> Juego de Hacer conciencia | Asignar a cada | Fichas de los
roles del papel de cada | nifio un rol a | miembros del hogar.
integrante del | sequir, se les
hogar. cuelga una ficha en
el cuello la cual
identifica su rol y
debe seguir. (papa-
mama-hijos-hijas-
bebe-abuelos-
abuelas-mascota).
> Repartiendo | Realizar Cada nifio debe mecmn o B | avamios
tareas del | actividades que se | escoger una ficha W, = £E
hogar relacionen con su | con la tarea que va y a
vida cotidiana y | a realizar, se puede - s
enfatizar la | colocar musica @] Ml | = g
importancia  del | suave para un _— ﬁ
trabajo en equipo. | trabajo mas i e e
armonico. ),
» Dibujo Reconocerse a si | Un nifio se sienta al
dictado mismo y conocer a | frente y escoge una - Papel
las personas de su | tarjeta que - Colores

entorno.

representa un rol de
la familia, debe
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dictar las
caracteristicas de la
imagen a los demas
nifos, los cuales
van a dibujar el
personaje y hacer
un retrato hablado.

» Juego Concientizar  las | El  juego  que - Botiquin de
simulador de | reacciones que | consiste en primeros
un terremoto | deben tener frente a | preparar las areas auxilios
una catastrofe | dentro del hogar, - Herramientas
natural, en este | lugares y objetos de
caso un terremoto. | estratégicos y los supervivencia
objetos  (botiquin
de primeros
auxilios,  maleta
con cosas
necesarias de
supervivencia) que
deben tener al

alcance para los
momentos que se

presenta un
terremoto, las
reacciones que

deben tener al igual
de concientizar que
esto puede pasar en
cualquier
momento.

Recursos

. Recurso humano

. Recurso material

. Recurso financiero

Impacto de la propuesta

Por medio de esta propuesta se busca fortalecer el aprendizaje aprovechando todos los recursos
que se encuentran dentro del aula de clases para desarrollar la afectividad emocional y social

de los infantes de educacion inicial, se crean estrategias metodoldgicas que sirven como guias
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al momento de impartir una clase, donde se requiere desarrollar habilidades y destrezas por
medio del juego, donde la comunicacion es un factor importante para la comprension,

consolidacién y construccion del actividades para el aprendizaje nato.

Los infantes aprenden a trabajar en equipo y a seguir reglas para lograr un objetivo en comun,
donde se desarrollara su conciencia emocional y empatia para si mismo y las demas personas

que lo rodean.
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Tabla 14. Cronograma

CRONOGRAMA

FECHA

FASES

ACTIVIDADES

17/12/2021

5/1/2022

14/1/2022

29/1/2022

5/2/2022

12/2/2022

26/2/2022

5/3/2022

12/3/2022

Definicion de
tema

presentacion de
posibles temas de
proyecto de
investigacion

Planteamiento

presentacion del

marco tedrico

del problemay problema de
establecimientos |investigacion y
de objetivos establecer
objetivos
Exploracion de verificacién de los
conceptos del conceptos a

tratar dentro del
marco tedrico

temadela
propuesta

Revision de establecer el tipo
metodologia de investigacién e
instrumento de
aplicar
Presentacion de |analizar las
instrumento: preguntas de
encuesta encuesta y
alternativas  de
respuesta
Definicién de exploracion  de

temas en base al
problema de
investigacion




Presentacion de
resultados de la
encuesta

analisis de Ia
encuesta aplicada
al personal
docente

Presentacion de
propuesta

anadlisis de temas
y conceptos de la
propuesta

Conclusiones y
recomendaciones

presentacion de
las
recomendaciones
y  conclusiones
del proyecto de
investigacion

Entrega de
proyecto de
investigacion

finalizacion y
entrega de
proyecto de

investigacion




CONCLUSIONES

X/
L X4

X/
L X4

La presente investigacion se fundament6 por medio de contenidos tedricos sobre los
ambientes de aprendizaje y su influencia en el desarrollo social y afectivo de los nifios
y nifias, por lo cual se obtuvo los datos necesarios sobre el tema, a través de un analisis
de documentos, se tomo en cuenta criterios de diferentes autores, tanto nacionales como
internacionales, de esta forma se logré adquirir informacion veridica del contenido de
este proyecto de investigacion.

Mediante el proceso de ensefianza y aprendizaje entre los infantes de educacion inicial
es necesario la apropiacién y creacion de actividades metodoldgicas ludicas, de esta
manera se incentiva el goce hacia el conocimiento de manera auténoma, iniciando
desde las necesidades e intereses de los estudiantes. Es fundamental que se tome al
juego como medio de socializacion dentro de los ambientes de aprendizaje, para que se
cree un ambiente de paz y armonia, en donde la activa participacion y espontaneidad
sea parte del momento de la clase. El uso de la guia sera de mucho éxito para profesores
que se quieren comprometer a la buena educacion de sus alumnos, ya que no es buen
maestro aquel que llena al nifio de informacion sino el que hace que su alumno disfrute
de su aprendizaje.

Es necesaria e importante una guia de estrategias metodoldgicas que brinde apoyo a los
docentes de educacion inicial para desarrollar habilidades afectivas y sociales en los
estudiantes, debido a que es fundamental la seguridad y libertad de integracién a partir
de edades tempranas, por lo cual, las planificaciones también deben estar enfocadas en
estas areas. El afecto positivo es una herramienta fundamental que los docentes deben
emplear en su diario educativo de clases debido a que esta es la base del desarrollo

infantil, con esta habilidad los infantes se desarrollan en un ambiente seguro y feliz. El



X/
L X4

infante se sentird escuchado y tomado en cuenta en las decisiones que se toman, donde
se respeta su opinion y se entienden sus intereses.

Se concluye que de acuerdo con el Curriculo de Educacion Inicial los ambientes de
aprendizajes tienen una gran influencia dentro de las aulas de educacion inicial, para
obtener un desarrollo integral de acuerdo con lo estipulado, el cual, manifiesta que los

nifios deben crecer en un ambiente sano de convivencia y armonia.



RECOMENDACIONES

X/

¢+ Los docentes deben asumir nuevos retos e innovar metodologias Iudicas con materiales
didacticos para los rincones de aprendizajes, ensefiar y fortalecer el trabajo en equipo
es fundamental dentro de las aulas de clases, la cordialidad y respeto debe estar dentro
de este proceso con la creacion de héabitos que permitan la convivencia entre todos los
estudiantes.

% Es importante que existan actividades didacticas dentro de los ambientes de
aprendizajes en las aulas de educacién inicial, puesto que, tienen una gran influencia
en el desarrollo social y afectivo de los nifios y nifias, los cuales, tienen la libertad de
interactuar con sus comparieras y crear experiencias significativas. Por lo tanto se
recomienda que los docentes utilicen apoyos de metodologias para que los nifios tengan
una clase interactiva y significativa.

s Es necesario que los docentes creen actividades dentro de los ambientes de
aprendizajes, para asi poder tener una conexién por medio del juego con los alumnos,
de esta forma el ambiente se vuelve un lugar pacifico, donde se crean relaciones
sociales para llegar a una convivencia natural de respeto. Se recomienda a los docentes
crear espacios educativos de ambientes de aprendizajes donde los infantes puedan
socializar con fluidez, logren sentirse comodos con los objetos que le rodean, asi
mismo, tener conciencia emocional de sus sentimientos y actitudes que muestra en su
entorno.

%+ Se recomienda que se atienda esta necesidad educativa desde el inicio, para impulsar a

los nifios a que tengan una mejor calidad de vida en el aspecto de educacion, puesto



que, desarrollan empatia con el entorno que los rodea, crean habilidades y destrezas

sociales en base al respeto, la seguridad y libertad de expresarse.
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ANEXOS

Encuesta aplicada a directora y docentes de la Unidad Educativa Padre Daniel Diez
Garcia
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| Preguntas de encuesta aplicada
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UMIVERSIDWD ESTATAL DE MILAGROD
LICENCIATURA EN EDUCACION INICLAL

TERAA: AMBIENTES DE APRENDZAIE ¥ 5U INFLUENCIA EN EL
DESARROLLE SOCIAL ¥ AFECTIVE

SENO: MASCULING | EEMENING

DRIETIVO: ANALITAR LA IMPORTANCIA D LA CREACKIN DE AMBIENTES DE

APRENDIZAIE PARSA EL DESARROLLD INTEGRAL DEL INFANTE EN
EL AREA SOCIAL Y AFECTIVA.

1. jConsidern usied imparianie la creaciin de ambientes e aprendicaje para
un meejor rendimiento académico en los estudiantes?

Totalmente D acuerdo Indecasn En Tolalmente
de acuerdo desacuerdo en desacuerda

O O O @ O

I jConsidern qoe el clima dulics e imporiaate para el desarrells social entre
las estudiznes?
Totalmente De acuerdo Indecasn En Tolalmente

e acuerdo desacuerdo en desacuerda

O O O O O

3. jConsidern wted gque ln implementacidn de ambientes de sprendicaje es
adecunds en su aula die clases’

Totalmente D acuerdo Indecasn En Tolalmente
e acuerdo desacuerdo en desacuerda

O O O O O

4. ;los estwdisntes muoestran curiosidad cmande se iniredocen  ooevos
elemenios pira la presentaciin de temas en los rincenes de apreadizaje’

T'otalmente D acuerde | Indecaso En Tatalmente

die acuerds desacuerdo en desacuerda

O O O O O
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LEn sooaula de clases wlilica elementos u objetos de la pedegogia de Mara

Momlessari?

My
frecueniemente

O

Frecuenlements

O

O

Dreaswonalmente

Raramenie

@)

Munca

O

SUree necesario implementar un rincan del hogar en s aola de clases?

Totalmente
de acuerdo

O

D¢ acuerdo

O

Indecasa

O

En
desacuerdo

@

Tolalmente
en desacuerds

O

s ree usted gue dejar objetos manipalativos al alcance de los estudiantes sea
un distracior para el desarrelle de ba clase?

Totslmente
de acuerdo

O

e acuerdo

O

Indiecim

O

En
desacuerdo

@)

Toalmente
en desacuerds

O

sPor medio de los ambientes de aprendizajes los estdisntes poeden
esarrollar la afectividad emocional ¥ apremsder a trabajar en egoipo?

Totalmente
de acuerdo

O

D¢ acuerdo

O

Indecasa

O

En
desacuerdo

O

Tolalmente
en desacuerds

O

logren desarrollar habilidades

SUree impertante que por medio de los rines

v dlestreens”

ik dbe aprendizaje los alumnos

Tatalmente
de acuendo

O

D acuerdo

O

Indecasa

O

En
desacuerdo

O

Tolalmente
en desacuerndo

O

O

O

O

O

< plla buens ilominaciin ¥ ventilacion del auls es importante para el desarrollo
el aprendicaje”
Tatalmente De acuerde | Indecaso En Totalmente
e acuerdo desacuerdo en desacuerdo

O

= e e I I T I R T A A I N N N R N

e s I e e e o T I I ]

N T T I T 10 —1-0—-1-0-1-10-10-10-10-10-2"0-13-10-1T1-130-7"1-1-F10-730-3"3-3-10-71-0-7-0-10-0-°0-170-10-71-0-7-1-T1-1-1-:

10




