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Glosario de términos

Alfabetismo digital: Habilidad de realizar diferentes actividades en un ambiente
digital, incluye la capacidad de investigar y analizar la informacion por medio del uso
de la tecnologia. Se entiende a la alfabetizacion digital como una nueva manera de

comunicarse, crear y asimilar la informacion.

Analfabetismo digital: Se refiere al desconocimiento del manejo de las nuevas
tecnologias, lo que impide a las personas que puedan interactuar con ellas,
imposibilitAndolas a navegar en internet, disfrutar de contenidos multimedia, socializar

por medio de redes sociales, crear y compartir informacion, etc.

Aprendizaje: Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos,
habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la
experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo que
implica que existen diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender. La psicologia
conductista, por ejemplo, describe el aprendizaje de acuerdo a los cambios que

pueden observarse en la conducta de un sujeto.

Aprendizaje significativo: El aprendizaje significativo supone un proceso en el que
la persona recoge la informacion, la selecciona, organiza y establece relaciones con

el conocimiento que ya tenia previamente.

Brecha digital: Desigualdad que existe entre las personas que tienen acceso a la
tecnologia y las emplean de forma rutinaria en las diferentes actividades cotidianas,
de aquellas que no pueden acceder a ellas y aunque las tengan no saben cémo

usarlas.

Competencia digital: Conjunto de destrezas, estrategias, conocimientos, y actitudes

necesarias para el uso seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Conectividad: Capacidad de un ordenador de estar conectado o vinculado con otro,
mediante estructuras conformadas por redes, para movilizar servicios o informacion

en diferentes puntos geograficos.

Destreza: Capacidad que el individuo adquiere para realizar una tarea de forma
rapida, facil, eficiente y satisfactoria.



Habilidad: Talento innato, o capacidad que posee una persona para realizar con éxito

una determinada actividad puede ser mental, fisica o social.

Herramientas digitales: Paquetes informaticos basados en la creatividad e
innovacion, se encuentran en los ordenadores o dispositivos electronicos, tienen la

finalidad de facilitar las actividades de la vida cotidiana.

Nativo digital: Persona que ha nacido en la era digital y posee habilidades innatas
para desenvolverse en este entorno, navegan con fluidez, absorben rapidamente

informacion y estan permanentemente comunicados.



Resumen

Este proyecto realizado en la escuela “Benjamin Sarmiento” evidenciamos que en los
estudiantes del subnivel medio no adquirian los aprendizajes de manera significativa.
La presente tuvo como principal objetivo determinar la incidencia del desarrollo de
competencias digitales en el aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura
de los estudiantes de basica superior, de la Escuela de Educacién Basica Benjamin
Sarmiento, periodo lectivo 2022 — 2023. Para determinar un andlisis completo del
problema existente se plantearon premisas que permitan desarrollar la investigacion.
Mediante un método cualitativo, estudio bibliografico, analisis de estadistica y de
campo, se establecieron antecedentes y fundamentos respectivos que se han tomado
en cuenta para el desarrollo de la investigacion. Lo que permitié socializar con ideas
de solucién como por ejemplo se recomendd el disefio de una guia de recursos
digitales para potenciar el aprendizaje significativo en el educando, cambiando los
meétodos y estrategias con actividades innovadoras de facil acceso, desde cualquier
dispositivo con conexion a internet. Con todo lo expuesto estos recursos educativos
digitales a utilizarse, obtendran mejores resultados en el conocimiento del estudiante
llegando a un aprendizaje significativo y optimizar su rendimiento académico y su

futuro laboral.

Palabras Claves: Aprendizaje Significativo; Competencias Digitales; Desarrollo.
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Abstract

This project carried out at the "Benjamin Sarmiento” school showed that students in
the intermediate level were not acquiring significant learning. The main objective of
this project was to determine the incidence of the development of digital competences
in the significant learning in the area of language and literature of the students of the
upper basic level, of the School of Basic Education Benjamin Sarmiento, school year
2021 - 2022. In order to reach a complete analysis of the existing problem, premises
were established to develop the research. By means of a qualitative methodology,
bibliographic study, statistical and field analysis, antecedents and respective
foundations were established and taken into account for the development of the
research. This allowed socializing with ideas for solutions such as the design of a guide
of digital resources to enhance meaningful learning in the learner, renewing the
methods and strategies with innovative activities easily accessible from any device
with internet connection. With all the digital educational resources to be used, better
results will be obtained in the child's knowledge, reaching a significant learning and

optimizing their academic performance and their future work.

Keywords: Meaningful Learning; Digital Competences; Development.
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Introduccion

Con el desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), la
sociedad se ha visto sumergida en grandes cambios en los diferentes ambitos
sociales, educativos, economicos, politicos, culturales, etc.; cambios que han
originado diferentes contextos para los cuales se han desarrollado nuevas
capacidades y competencias en el ser humano, las mismas que son necesarias para

pertenecer a un mundo totalmente globalizado.

En la sociedad del conocimiento en la que nos encontramos, el desarrollo de las
nuevas tecnologias nos permite acceder de forma inmediata a una cantidad
inmensurable de informacion; por lo que es fundamental para la sociedad actual
aprender a hacer buen uso de esta, para garantizar su participacion en el campo
profesional y productivo. Siendo el uso de la tecnologia e internet cada vez mas
frecuente, no garantiza que sean empleados de una forma adecuada; hoy en dia son
muchos los fines para los que se emplea la tecnologia e internet entre ellos esta la
comunicacion, trabajo, estudio, y en la mayoria de los casos y en especial en los

jovenes para la distraccion y el ocio.

El &mbito educativo juega un papel fundamental en esta sociedad del conocimiento,
puesto que es el encargado del desarrollo de las competencias digitales en las nuevas
generaciones quienes nacen con la tecnologia de la mano, y pueden hacer uso de
esta aun desconociéndola. De alli surge la necesidad de que en las instituciones
educativas se alfabetice digitalmente a los estudiantes desarrollando en ellos,
habilidades necesarias para su incursion en el mundo tecnolégico y digital que los
rodea.

Las competencias digitales dan la posibilidad de analizar, crear, seleccionar, distinguir
y evaluar la informacion, segun los objetivos tanto individuales como grupales,
desarrollando habilidades y destrezas para realizar tareas y resolver problemas de la
vida cotidiana a través del uso adecuado de la tecnologia. Al desarrollar las
competencias digitales en los estudiantes les permitira ser parte de una sociedad
digital afrontando una igualdad de oportunidades y una participacion social activa, ya
gue en la actualidad la mayoria de las actividades estan relacionadas directa e

indirectamente con la tecnologia. A partir de esto, la pregunta central de la
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investigacion es: ¢Como incide el desarrollo de competencias digitales en el
aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura de los estudiantes de béasica
superior, de la Escuela de Educacion Basica Benjamin Sarmiento, periodo lectivo
2022 — 20237, cuyo objetivo es determinar la incidencia del desarrollo de

competencias digitales en el aprendizaje significativo de los estudiantes.



CAPITULO|
EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema

Los recursos educativos en el Ecuador vienen generando cambios importantes dentro
del sector educativo las personas ahora emigraron a la era digital donde se desarrolla
todo tipo de actividad con la aplicacion de ellas la educacion no es la excepciéon a
partir de marzo del 2019 la forma de impartir y recibir clases cambiaron por el
coronavirus que ocasiond los cierres de los institutos educativos a nivel mundial. Pero
lo cierto este en el interior de los centros educativos demuestran diversos problemas
en el proceso de ensefianza aprendizaje como es el uso de competencias digitales o
de herramientas tecnoldgicas interactivas que permiten cambiar los estilos de

ensefianza influyendo asi en los aprendizajes significativos del estudiante.

Por tal motivo se debe aplicar el uso de las nuevas tecnologias de la informacién y
comunicacion dentro de los colegios porque ahora se habla de la educacion del siglo
XXI ayuda a crear una sociedad mas justa igualitaria dindmica y diversa acudiendo a
los diversos recursos tecnoldgicos que nos proporciona el mismo contexto. Tal es el
caso que se han creado nuevas modalidades de ensefianza y aprendizaje como es la

educacion virtual o en linea y en el ciberespacio.

En la Unidad Educativa Benjamin Sarmiento es notorio la carencia de recursos
tecnoldgicos digitales para incrementar el aprendizaje significativo ocasionado por
estos medios esta falta de recursos ha permitido que los estudiantes disminuyen el
rendimiento académico y en algunos casos hasta la desercion escolar a nivel medio.
En las dltimas décadas en la educacién escolar se han producido cambios como
consecuencia de la integracion de las competencias digitales estos cambios han sido
fundamentalmente el resultado de los esfuerzos para incorporar estas tecnologias en
el contexto educativo formal ya sea como contenidos y resultados esperados del
aprendizaje significativo del estudiante o como recurso metodologico para promover

el aprendizaje y mejorar la ensefianza.

Las competencias digitales benefician al aprendizaje significativo a cambiar los estilos
de aprendizaje donde convierten a la tecnologia en el centro de atencién porque

permiten dinamizar el estudio es decir que la innovacion es muy importante dentro del
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aula de clases ayuda a tener una nueva experiencia y hace que el aprendizaje sea
mas duradero. Estas herramientas ayudan a cambiar la forma de impartir las clases
y se fue mas activas dinamicas e innovadoras llegando a aprovechar el uso del
internet que permite estudiar desde cualquier lugar que se encuentre por muy remoto
que sea facilita el intercambio de informacién la comunicacién entre docentes y
estudiantes fomentando el trabajo colaborativo cooperativo esto da lugar a que los
estudiantes sigan motivados con las clases que se debe impartir dentro de las

instituciones educativas.

1.2.  Delimitacién del problema

El presente proyecto competencias digitales en los estudiantes de basica superior y
su incidencia en el aprendizaje significativo en el Area de Lengua y Literatura durante
el periodo 2022 -2023, se encuentra delimitado como se detalla a continuacioén.

Linea de investigacién: Educaciéon, Cultura, Tecnologia en Innovacion para la
Sociedad.

Sub linea de Investigacion: Tecnologia e Innovacion Educativa.

Delimitacion demografica: Estudiantes de la Esc. Benjamin Sarmiento.
Delimitacion espacial: Area de lengua y literatura del subnivel Basica Superior.

Delimitacion temporal: Periodo 2022-2023

1.3.  Formulacién del problema

A partir de la descripcion de la problematica y su delimitacién formulamos el problema:
¢,Como incide el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes de béasica
superior y su incidencia en el aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura
durante el periodo 2022 — 20237

14.  Sistematizacion del problema

El problema nos lleva a plantearnos las siguientes interrogantes:

e ¢ Quéimportanciatienen las competencias digitales dentro de las instituciones
educativas en el subnivel de basica superior?

e ¢ De qué manera se fomenta el aprendizaje significativo en basica superior?
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¢,De qué forma el uso de las herramientas tecnolégicas lograra una mejora en
los aprendizajes significativos?

¢En qué medida las competencias tecnoldgicas del docente inciden en el
proceso de aprendizaje en el area de lengua y literatura de los estudiantes?

Determinacion del tema

De acuerdo con la realidad existente en la Escuela de Educacion Basica Benjamin

Sarmiento surge el siguiente tema de investigacion: competencias digitales en los

estudiantes de basica superior y su incidencia en el aprendizaje significativo en el area

de lengua y literatura durante el periodo 2022 — 2023

1.6.

1.7.

1.8.

Objetivo general

Determinar la incidencia del desarrollo de competencias digitales en el
aprendizaje significativo en el &rea de lengua y literatura de los estudiantes de
basica superior, de la Escuela de Educacion Béasica Benjamin Sarmiento,
periodo lectivo 2022 — 2023.

Objetivos especificos

Identificar las competencias digitales implementadas por los estudiantes de
basica superior del area de lengua vy literatura.

Determinar el nivel de aprendizaje significativo de los estudiantes de basica
superior en el area de lengua y literatura.

Analizar la importancia de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de
aprendizaje significativo en el area de lenguaje.

Establecer las competencias tecnoldgicas del docente en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Hipotesis: Las competencias digitales inciden en el aprendizaje significativo

de los estudiantes de basica superior en el area de lengua y literatura.



19. Declaracion delas variables (operacionalizacion)

almacenar la
inmensa cantidad

de ideas e

(segun Ausubel)

VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION OPERACIONAL INDICADORES
ASPECTOS/DIMENSIONES
La Competencia digital abarca el Tareas docentes Entorno de
- . . Competencia en metodologia de la . .
uso de las habilidades bésicas de P g aprendizaje Competencia en
. . ensefanza e,
las TIC, mediante el uso equipos planificacion
tecnoldgicos para la busqueda e Conceptualizacion
intercambio de informacion, y para | saneralidades e importancia.
Competencias |interactuar y participar en redes de Tipos
Digitales colaboracion a través de internet. _ _
Nociones basicas de TIC
o Profundizacion del conocimiento
Enfoque de las competencias digitales
Generacion de conocimiento
Aplicadas al comercio electrénico.
Mecanismo Aprendizaje de conceptos.
humano, por
. Aprendizaje de Proposiciones.
excelencia, para
Aprendizaje adquirir y Tipos de aprendizaje significativo
Significativo

Aprendizaje de

representaciones




informaciones
representadas en
cualquier campo de

conocimiento

Métodos y Técnicas

Metodologia Activa
Técnicas de

ensefianza.Técnicas de

aprendizaje

Caracteristicas

Procesos Cognitivos

Fuente Investigacién: Google Académico

Elaborado por: Herlinda Bravo




1.10. Justificacion

El presente trabajo investigativo es de vital importancia para la comunidad educativa
Benjamin Sarmiento, ayudara a correlacionar la incidencia existente entre la
aplicacion de competencias digitales y el aprendizaje significativo de los estudiantes,
es decir, va a mejorar la forma de transmitir los conocimientos cientificos de parte de
los docentes, utilizando las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion,

fortaleciendo la asignatura de Lengua y Literatura del subnivel Basica Superior.

El proyecto educativo es conveniente gracias a la contribucion que va a generar dentro
de la institucion educativa, creando nuevas expectativas favorables dentro delaula de
clases, cambiando los estilos de aprender y mejorando los ambientes de aprendizajes,
esto va a demostrar que los docentes utilizan las competencias digitales para el
aprendizaje significativo, los contenidos cientificos de la asignatura de Lenguay

Literatura seran por medio de una aplicacion interactiva multimedia.

Dentro de la relevancia se busca ubicar en otro sitial a la UE Benjamin Sarmiento
gracias a que las clases impartidos por los docentes de la asignatura de Lengua y
Literatura van a ocasionar nuevas posibilidades de aprender de forma diferente
gracias al uso de las competencias digitales para el aprendizaje significativo, con la
utilizacion de una aplicacion interactiva multimedia donde los estudiantes tendran a

su disposicion los contenidos de la asignatura de forma digital.

Respecto a las implicaciones préacticas, con la aplicabilidad de las competencias
digitales en el aprendizaje significativo se busca cambiar los procesos de ensefianza
y aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura, con el uso de una aplicacion
interactiva multimedia, que brinda la posibilidad de acceder a los contenidos de la
asignatura de forma innovadora y creativa como lo es de forma digital, fomentando el

aprendizaje tecnoldgico y ubicuo, creando un mejor interaccion con los estudiantes.

Su valor teodrico va a crear nuevos campos de investigacion sobre la aplicacion de las
competencias digitales y su importancia que tienen dentro del aula de clases, asi como
también la tendencia del uso de la tecnologia en los centros educativos, para potenciar
el aprendizaje de los estudiantes de Basica Superior y estos recursos estanal alcance
de los docentes de forma directa. Referente a la utilidad metodolégica los docentes

van a poner en practica las capacitaciones desarrolladas por ellos con el
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uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion, facilitando el
aprendizaje de los estudiantes y que este tipo de herramientas puedan ser aplicadas
con otras asignaturas, beneficiando a la comunidad educativa, convirtiendo a la UE
en una institucion educativa innovadora por el uso de las tecnologias dentro del aula

de clases.

1.11. Alcancey limitaciones

El alcance del presente estudio constituye todo lo que se espera lograr con la

investigacion, el mismo se detalla a continuacion.

e Los docentes se familiarizaran con toda la informacion obtenida sobre las
competencias digitales y el aprendizaje significativo en el area de Lengua y
Literatura.

e Se pretende concienciar a los docentes sobre la incidencia de lascompetencias
digitales en el aprendizaje significativo, pues permiten unaparticipacion activa
de los estudiantes en su proceso de aprendizaje.

e Con laaplicacion de las competencias digitales se espera dinamizar y fortalecer
el aprendizaje significativo y por ende el aprendizaje de los estudiantes.

e Se espera que los estudiantes con el uso de las herramientas digitales tengan
otra perspectiva del aprendizaje significativo y sean mas autbnomos y
responsables de sus logros.

Las limitaciones que se pueden producir durante el desarrollo de la presente

investigacion son:

e La continua aplicacion de metodologias tradicionales dentro de los procesos
de formacion educativa.

e El desconocimiento y la resistencia que pueden mostrar los docentes ante la
tecnologia y la innovacion.

¢ Dificultades en el acceso a internet 0 el acceso a dispositivos electronicos.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO REFERENCIAL

2.1. Antecedentes

Revisando las fomentaciones de las distintas universidades se encontraron los

siguientes proyectos de investigacion en referencia al tema propuesto:

Segun Avendafio (2014), con la investigacion: Competencia lectora y el uso de las
nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, explica la importancia para
desarrollar un trabajo investigo que pretende fortalecer la competencia aprendizaje.
En consecuencia, es importante que se contemple una base para el intercambio de
significados, de la misma forma el aprendizaje de los otros dominios, llegando a
otorgar al individuo una posibilidad de debatir sus conocimientos dentro del proceso
educativo y a su vez llevar a cabo los ajustes que sean necesarios para poder

adaptarse a ellos y transformarlos.

Otro estudio de Arce (2015) destaca que se pueden apreciar los resultados desde un
enfoque positivo, ya que éstos otorgan informacion relevante en los resultados, pero
también se puede influenciar la motivacién por parte de los discentes. Bajo el mismo
contexto, es primordial que los alumnos puedan incrementar su nivel de aprendizaje
en construccién del significado, ya que al otorgarle sentido al texto realizando
inferencias que logran apropiarse del mensaje entregado.

Por su parte Manzano (2016) destaca en su investigacion determind que se debe
identificar que existe una influencia de las herramientas tecnoldgicas sobre del
aprendizaje significativo en los estudiantes de octavo grado de educacién general
basica de la Escuela de Educacion Béasica Santa Rosa, razon por la cual, fue
necesaria la investigacion realizada para exteriorizar de mejor manera los problemas

encontrados y poder tomar acciones correctivas sobre los mismos.

En lo que respecta al uso de herramientas tecnolégicas se pudo verificar que solo a
veces los educadores hacen uso de este tipo de herramientas en dentro del proceso
de ensefianza aprendizaje con los estudiantes, dejando de lado el uso de la tecnologia
como un apoyo al material didactico establecido, llegando a determinar de
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ésta forma que aun se dan clases con metodologias tradicionales, las cuales no

generan ninguna motivacion en el entorno estudiantil.

Quilumba (2017) en su estudio determiné que los educadores y aprendices deberian
hacer uso de los medios tecnolégicos como recursos didacticos, ya que hoy en dia
existen algunos de facil acceso y crear un ambiente mas interactivo de clases, asi como

se lo realizo en la estrategia interactiva de aprendizaje significativo para el sector rural.

De la misma forma Espinoza (2015) manifiesta que: “Los recursos educativos digitales
desarrollan habitos de aprendizaje y comprension de un aprendizaje critico en los
alumnos de educacién general basica” (p. 98). Esta investigacion va dirigido al analisis
las estrategias generadas por la informacion audiovisual sobre el desarrollo de habitos
del aprendizaje y comprension; para esto se determind la ejecucion de acciones
concretas como: caracterizar los recursos educativos digitales utilizados con mayor
frecuencia por los nifilos y nifias en actividades extra escolares; identificar los
resultados educativos digitales mas utilizados por los docentes en las aulas, para los
procesos de aprendizaje y desarrollo de un aprendizaje critico; demuestra que la
inclusion de recursos educativos digitales favorece la obtencién de habitos de
aprendizaje comprensiva y desarrollo del aprendizaje creativo del estudiante, a mayor

medida que los recursos didacticos tradicionales.

2.2. Fundamentacion Tebrica

22.1. Aprendizaje en laEducacién

Para la autora (Martin, 2010) El modelo de aprendizaje y de la educacion es una
valoracion de las areas involucra en sus relaciones, como parte del marco de
aprendizaje que sustenta una metodologia innovadora de la educacién y nuevas
generaciones para modelos educativos para posteriormente ser tratados en las
escuelas y colegios. Partiendo de lo estipulado por dicho autor, el aprendizaje que
traduce a la ensefianza como una mejora en el centro educativo donde se autoevaltan
los conocimientos adquiridos por los docentes. Los trabajos realizados son evaluados
como resultados positivos y negativos de cada uno y que van acompanada a la

relacion bibliografica la cual debe ser consultada por alumno y
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docentes.

En la Filosofia de la Educacion, las metas educativas de los paises se mencionan
como un concepto de la humanidad. Cabe recalcar que la informacion tecnolégica es
una herramienta fundamentar de ensefianza y aprendizaje que fomentan trabajos de
espacios para contribuir el desarrollado de la vida estudiantil de los estudiantes por lo
tanto este desarrollo no es solo el enfoque de grabar una clase a través de video y

gue auto aprenda de un video sin explicacion alguna por parte de los docentes.

Como acotacion al proceso del docente es mantener una postura de como guiar a los
estudiantes de las ensefianzas diarias. Se busca incentivar a ellos la cual deba facilitar

los trabajos desarrollados; se clasifican en los siguientes aspectos:

e Apoyar alos alumnos a seguir normativas en la Escuela de Educacion Basica
Oscar Efrén Reyes.

e Facilidad en las actividades virtuales de los docentes, estudiantes y padres de
familia. Solucién de problemas sin citas previas.

e Configuraciones de seguridad y privacidad en las redes virtuales de las clases
dinamicas.

2.2.2. Definiciéon de Educacion

Partiendo de lo descrito por el modelo de ensefianza de las areas da a conocer
aspecto a desarrollarse en el ambito personal académico y de carrera otros de los
factores de los entornos que rodea es generalmente tener valores de impartir,
confrontar implicitamente la reformacion de la familia con otras instituciones educativa
de diferentes aspectos sociales, esto teniendo como recursos con la ayuda de mejorar

recursos didacticos y tecnologicos. Asi lo manifiesta Ausubel y Colaboradores (1990):

La educacion es un proceso de ensefianza y aprendizaje en el desarrollo y
mejora de las facultades de varias entidades publicas y privadas. La educacion
no busca contemplar ningun conflicto, sino méas bien desenvolvimiento
esceénico y precision como tal y la cual debe de entenderse como caracteristica
de rasgo positivo y de la sociedad abriendo asi a ejercer una persona de
multiples caminos (pag. 16)
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Es decir, que el docente conforme a su naturaleza debe continuar siendo asi a través
de los objetivos coherentemente del desarrollo de las instituciones educativas de los
modelos de ensefianza que se presenta en esta investigacion de proyecto. Al aplicar
la educacion como una técnica a las instituciones educativas; en la cual se encuentra
relacionadas en las fuentes de diversos recursos o herramientas tecnoldgicas. Por lo
gue, en las instituciones educativas es importante que los estudiantes y docente
aprendan en como buscar alternativas basicas para el auto aprendizaje estrategias

gue son fundamentales en el dia a dia.

2.2.3. Las Competencias Digitales

Segun lo indicado por el autor Vasquez (2012): La incorporacion de las Tecnologias
de Informacion y Comunicacion (TIC) dentro de las sociedades del pais ha cambiado
la imagen de aprendizaje y de la comunicacion mediante estas herramientas. Y de la
globalizacion emergente la cual ha requerido una nueva formacion de profesionales
con competencias enfocada al uso del TIC y los que requieran de este entrenamiento

para su uso.

En referencia de lo ante expuesto, la competencia digital es un método muy
importante para los estudiantes la cual ayuda a buscar informacion por si mismo, a fin
de lograr el desarrollo del TIC un mundo de cambio en el pais. Los profesionales en
el tema que poseen competencias virtuales le permiten desarrollar un proceso un

cambio digital que genera a los avances tecnoldgicos a nivel mundial.

Segun Ferrari (2012), indica que se limita un “conjunto de habilidades, conocimientos,
destrezas y capacidades con valoraciones y actitudes, para una estrategia de
informacion, la cual puede alcanzar objetivos de conocimientos y herramientaspropias
de tecnologias digitales”. (pag. 41), algo muy importante es que el autor considera una
extension de desarrollo profesional la cual genera productividad e innovacion dentro

de los aspectos de informacional, audiovisual y la comunicacion.

Actualmente es aceptada el criterio de disciplina al tener conocimiento digital la cual
sera capaz de afirmar que el estudiante tenga accesos de condiciones para soportes
de bibliotecas al hecho de crear la educacion de competencias que identifiquen

compromisos adecuados Yy tareas del valor, ademas de recursos digitales para
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intereses de aprendizaje la cual mantenga actitudes abiertas de la integracion de las

TIC a las labores.

Para Marquez (2010), con base a lo indicado; la transformacion de sistemas

educativos, distancias con diversas aplicaciones y de otros dispositivos con entornos

de investigacion estos se centra con las implicaciones que podrian deberse a la falta

de adquisicion de competencias tecnoldgicas a docentes como estudiantes y padres

de familias a un entorno de informacién de acceso en cambios constante.

Segun un estudio confirmado por el autor Engen (2019), el modelo de la competencia

virtual abarca consigo etapas importantes del aprendizaje, y estas etapas son:

Valores Culturales: Es decir, que los estudiantes seran capaces de valorar los
conocimientos adquiridos proporcionados por los docentes de las Unidad
Educativa.

Competencia digital: El uso critico de las Tecnologias de la Comunidad para el
trabajo y comunicacion TIC y proporcionar desarrollos de competencias y
método educativos.

Digitalizacion: Una transformacion digital, desarrollo aplicadas a las
instituciones de la educacion

Innovacion tecnoldgica: Objeto de trabajo que fueron definidas para evidencias
de la evolucién de la educacion para los docentes, estudiantes y padres de
familia.

Competencia profesional docente: Antecedente sobre el proceso formativo que
es considerado como enfoque de competencias y de referencia para identificar
los procesos se caracteriza a las necesidades sociales, laborales y
profesionales.

Adaptacion tecnolégica: Se dirige en adaptar los aspectos de las instituciones
a tal punto que intervenga los docentes, estudiantes y padres de familia de la
modalidad de clases virtuales.

Evaluacion: Existen perspectivas de estudiantes sobre un tema en particular.

Dentro de las actividades que se pueden desarrollar a través de las competencias

digitales pueden ser las siguientes (Gomez, 2017):
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Tareas: este modulo permite que el docente pueda asignar una actividad a los
estudiantes que deberan preparar algun medio digital para ser enviados,
debiendo subirlos al servidor respectivo. Dentro de las tareas mas comunes se
encuentran los ensayos, proyectos, informes, etc. incluyéndose dentro de dicho
modulo herramientas para su calificacion.

Chat: este moédulo pretende que los alumnos puedan tener alguna
conversacion en tiempo real mediante el uso del internet, siendo esta una forma
ventajosa para obtener un mejor conocimiento de los demés usuarios sobre un
determinado tema, ya que éste abarca una diversidad de utilidades que
permiten la administracion y revision de las conversaciones anteriores.

Foros: son de gran utilidad para que los alumnos formen parte de los debates,
pudiendo estos incluir la evaluacion de cada uno de sus comparieros, pudiendo
dentro de éste también incluir archivos adjuntos e imagenes.

Los cuestionarios: que se basan en preguntas tipo test en la que se debera
responder de forma correcta un porcentaje determinado de preguntas.

Canva: Es una herramienta que permite disefiar contenido pedagogico, basado
en plantillas predisefiadas, que seran de gran utilidad en el presente modulo.
Genially: Facilita la creacién de contenido interactivo, proporciona plantillas
para infografias y presentaciones con videos, CV y méas opciones que
favorecen la interactividad del participante.

Mentimeter: Esta herramienta web online permite realizar preguntas, encuestas
y juegos interactivos donde el participante actia de manera directaen diversos
formatos.

Padlet: Permite realizar dinamicas de forma colaborativa, empleando murales
donde el participante creard su propio espacio virtual y compartira con los
demas miembros y sobre todo lo puede personalizar.

Kahhot: Esta herramienta online permite el repaso del contenido aprendido, de
manera divertida que se puede jugar desde un movil ademas permitira generar
desafios y obtendran una puntuacion que motivara su cumplimiento.
Educaplay: Esta plataforma web, permite la creacién de crucigrama, sopa de
letras, adivinanzas, entre otras actividades, facilitando su empleo en la
elaboracién de trabajos educativos.
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2.24.

Quizizz: Es una web/app permitira crear cuestionarios online, empleandolo en
el aprendizaje ludico y divertido, facilita la reutilizacion y/o personalizacion de
plantillas.

LiveEworksheets: Esta herramienta permite digitalizar las actividades
disefiadas en formatos como: doc, pdf, jpg....., y convertirlas en interactivas
autocorregibles son facilmente realizables con cualquier dispositivo
electronico.

Google Forms: Esta aplicacion es de Google Suite, empleada en la creacion
de encuestas y formularios que permiten la recopilaciéon de informacion de
manera automatica y ordenada en otros formatos y permiten el analisis de los
mismos.

Competencias Virtuales

Segun estudios determinados a través de la pagina web de Martinez & Palmera

(2018), caracteristica que presentan un meéetodo de competencia virtual que han

permitido un método de ensefianza para resultados de la aplicaciéon a generar para

plantear nuevas actividades determinadas en las clases, y estas caracteristicas son:

Modelizar el proceso de ensefianza y aprendizaje mediante la Tecnologia de
Informacién y Comunicacién y las incidencias que pueden existir.

Centrar la dimensién tecnoldgica de ensefianza y aprendizaje.

Competencias generales de los docentes virtuales.

Representaciones de la era digital de soportes y medios de comunicacion.
Contenidos educativos e informacion a proporcionar de manera virtual.
Entorno virtual autosuficientes en el disefio de materiales para el aprendizaje.
Enfoques tedricos de las TIC y el aprendizaje autodirigido.

Modelar, emular, simular, pensamiento de los docentes, estudiantes y padres
de familia.

Inteligencia artificial consta de varios puntos como aprender con ordenadores
en sistema de medio de comunicacion e informacidn, dispositivo personalizado.

Tutoriales inteligentes de los sistemas virtuales

Entornos informaticos de aprendizaje de las emociones de los estudiantes.
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e Eltiempo virtual académico de los estudiantes.

e La presentacion de contenidos en casos de problemas de los contenidos a
presentar.

e Lacomunicacion y colaboraciéon en proceso de soluciones de problemas.

e Adaptacion de perspectivas constructivas de aprendizaje de conocimientos
adquiridos.

En relaciéon de los aspectos instruccionales, el objetivo es promover a los estudiantes,
docentes y padre de familia el nuevo cambio de ensefianza que adquiere las unidades
educativas para que puedan ser relevantes, complejos Yy significativos en

conocimientos.

2.25. Beneficios de las Competencias Virtuales

Entre los principales beneficios de las competencias virtuales, se pueden incluir temas
de competencias que requieran utilizar una herramienta amplia para el desarrollo de
las instituciones de unidades educativas y su modificacién con el mundo para realizar
diferentes tareas. En relacion con la primera categoria podemos encontrar las

siguientes competencias (OECD, 2006):

a) Competencia parael uso de lenguaje y texto:

Este beneficio se menciona, debido a que los estudiantes tienen la capacidad de tener
comunicaciones breves con los padres de familias en relacibn de como usar sus
habilidades para utilizarla. La competencia comunicativa en lengua y texto se ha
desarrollado tomar partes de diferentes conocimientos adquiridos como saber que
hacer, cuando podemos hablar o cuando podemos callar y con quien lo realizamos.
Uno de los sistemas que manifiesta es la integracion familiar de la sociedad con el
mundo. Es por esto por lo que se considera como parte del proyecto realizar una
encuesta en como podemos desarrollar que los nifios, docente y padres de familias
mejoren la comunicacion y la informacion que se estan proporcionando. Gracias a las
encuestas, las escuelas y colegios tendran mas opciones de contar con estudiantes

donde puedan ensefiar y aprender.

b) Competenciapara el uso deinformaciéon y conocimiento:
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A través del método que se usard para la encuesta se analizard la informacion y
conocimiento la cual toman aspectos mas preparado en realizar talleres, lecciones,
encuesta de Satisfaccion tanto padres de familia como docentes de las diferentes
instituciones educativa y asi guiarlo a una mejor comprensiéon sobre el tema a
desarrollar. En la competencia virtual de informacién y conocimientos al incentivar a
los estudiantes desde su hogar empiecen a buscar informacion de temas de
asignaturas de clases dadas por los docentes, estaran muchos mas preparado para
lo cual tendran también mayores resultados en sus evaluaciones y modalidades de

autoaprendizaje.

Esta competencia también consiste en las distancias de comunicacién bajo la
metodologia TIC para crear y transformar espacios dados para las instituciones
publicas al asignar un significado abstracto a los docentes, estudiantes y padres de
familias. Dando como resultado una nocién mas clara y concisa a la redaccion de los
contextos de conocimientos verbales y no verbales a la finalidad de proporcionar

conocimientos socioculturales.

c) Competenciaparaemplear latecnologia:

Tomando en consideracion que durante los afios lectivos como han ido desarrollando
con nuevas técnicas de ensefianzas, aprendizaje, cultura, conocimientos adquiridos
entre otros; también han ido desarrollando destrezas en la tecnologia y la
comunicacion con herramientas virtuales.

Sin embargo, este método de ensefanza educativa bajo la modalidad de tecnologias,
(Lopez, 2008) y el aprendizaje de sus funciones mediadora, o desde el punto de vista
tecno-pedagogico tiene como recurso de solucionar problemas de contenidos e
incidencias entre docentes y estudiantes, la cual trae como resultado las funciones de

comprension de relaciones tecnolégicas en contenidos de aprendizaje.

A partir de diversos estudios de uso personal y profesional segun Suérez et al. (2011),
realizO preparaciones de materiales didacticos mediante la metodologia de
tecnologias que fueron desarrollando en los transcursos del afio adecuando de
mejorar las clases realizando pruebas con estudiantes para la presente investigacion

de trabajo en el salén de clases.
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d) Competencia para compartir con otros estudiantes o docentes o padres

de familia:

El tema de competencia para compartir tiene como objeto desarrollar comunicaciones
virtuales que las partes involucradas puedan desarrollar destrezas al momento del
aprendizaje del estudiante y asi sustentarla y fortalecer en otras areas, competencias
con el fin de que no afecte a los factores externos e interno de las instituciones

educativa.

A pesar de los criterios dados y analizados de no tener resultados con conceptos
claros, el enfoque estd mas alla de tomar decisiones desde los hogares para que
estos objetivos trazados o propuesto no afecte a la comunidad ni a la sociedad, es
necesario mencionar que esta competencia ha sido enfocada al criterio del autor
(Nahmad, 2010).

e) Competencia paraayudar aaprender:

La caracteristica de los ciudadanos (Docente, padre de familias y estudiantes) durante
el desarrollo personal implica presentar un circuito de aprendizaje bajo los criterios de
varias caracteristicas bajo las funciones del razonamiento y el aprendizaje. El trabajo
colaborativo tiene como principal enfoque en ayudar a aprender.

La relacion de ayudar a aprender se recoge bajo la propuesta de Union Europea LOE
guien tiene como concepto claro determinar que las competencias incluyan tiempo de:
informacion, educacion, preparacion, aprendizaje, autoevaluacion de losestudiantes
gue se comprometan a las experiencias vitales la cual ayudan a motivarsey a dar
confianzas entre si mismos y con mayor claridad que revelan a nivel de las

instituciones a mejorar.
No obstante, no se puede ensefiar a aprender criticas constructivas de mentiras,
engafnos, peleas, discusiones de los hogares y las instituciones particulares y otros

indoles.

f) Competencia paraaportar en la educacion:
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La educacion por competencias en las aportaciones de participacion de clases de los
estudiantes, alumnos y padres de familia es suma importancia recalcar superar cada
obstaculo que se presenten en la vida para que asi los docentes mejoren su

calificacion de evaluacion.

Segun Perrenoud (2012), el enfoque por competencia nos obliga a reflexionar en
menor proporcion de diversos discursos entre docente y como afecta la consecuencia
del caso el propio debe evaluarse con indicadores que se puedan evaluar laspracticas
y conocimiento en los centros educativos. Con referencia a lo indicado porel autor, es
evidente que el lenguaje empleado tiene el propdsito de dar conocimientosdisciplinarios
en situaciones de actividades auténticas y poder experimentar, equivocarse y volver

a intentar.

g) Competencias Digitales de los Docentes:

Segun lo expuesto por Ramirez Martinell (2000): Por el Iéxico cientifico del autor del
desarrollado una tecnoldgico, los docentes optan por usa esta metodologia
denominada como TIC, la cual se evidencia como por conocimiento y desempefio del
mismo la generacion de las competencias digitales en los docentes un modelo de

certificacion laboral bajo los criterios de las instituciones de unidades educativas.

Dado el caso por lo descrito el autor se puede observar las competencias digitales en
docentes como una oportunidad de creacion de educacién virtual bajo la educacién
de las instituciones, como consecuencia a esto se recolecto datos que se hizo a través
de la facilidad para clasificar informacion digital, compartir informacién a través de

medios virtuales para proteger datos de competencias.

El nivel de ensefianza tiene como capacidad informatizar la informacion y
comunicacion de los problemas de competencias mas desarrollada bajo los alcances
de los docentes y fortalecimiento de competencias un aislamiento de garantizar la
calidad del servicio educativo que se presentan en cada institucion. La sociedad en la
gue vivimos se encuentra en un desempefo de las funciones de cada sector de las
experiencias vividas para favorecer el desarrollo en este tipo de competencias; para

esta investigacion los datos personales constas de preguntas que nos permitan definir
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de las muestras realizadas entre padres de familias, docentes y estudiantes que estén
concentrado en la interpretacion y experiencia de los resultados.

2.2.6. EIl Aprendizaje Significativo

Dentro de la constante evolucion del ser humano, se ha emanado el conocimiento
sobre el entorno que lo rodea; sin embargo, su interaccién social, tecnoldgica y
cultural se ha enfocado Unicamente en la informacion que ha adquirido sentido y
|6gica, de ahi parte el aprendizaje significativo que se relaciona con los conocimientos

gue ciertamente son oportunos y poseen sentido.

En referencia a que el aprendizaje significativo en el &mbito escolar se relaciona con
todos los conocimientos l6gicos y realmente validos para el desarrollo integral del

estudiante, a continuacion, se presentan diferente enfoque en torno a este concepto.

Paztuisaca (2015) explica que: “el auténtico aprendizaje es el aprendizaje significativo,
el aprendizaje con sentido” (p. 38). En base a lo expuesto, se valdria estipular al
aprendizaje significativo que tiene como finalidad brindar el conocimiento que pueda
ser aplicado en algun contexto de la vida del alumno tanto dentro asi comofuera del

contexto escolar en el que se desarrolla.

Garcia (2011). “Se edifica el conocimiento a través de las experiencias por las que
han tenido que pasar mediante el transcurso de sus vidas” (p. 38). Considerando lo
planteado por el autor, el aprendizaje significativo llega a ser un complemento entre
las experiencias obtenidas a lo largo de la vida y los conocimientos que han sido
impartidos por el docente, lo cual llega a formar una relacion estrecha que busca
comprender de manera mas légica los diferentes concepciones que se imparten en

clase.

“El aprendizaje significativo es fruto de la interaccién entre una informaciéon nuevay la
estructura cognoscitiva ya existente” (Morales & Sumba, 2013, pag. 17). Segun el
criterio del autor, se puede constatar que los aprendizajes significativos son la base
de la explicacion cientifica de un sinniUmero de aspectos que llegan a ser

experimentados en la vida diaria, ya que al momento de interactuar con los demas, el
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cerebro produce una identificacion inmediata que busca optimizar la comprensién y

latoma como un dato de uso permanente.

Los aprendizajes significativos permiten al estudiante mejorar su proceso de
adaptacion en el entorno educativo, ya que pueden relacionar los contenidos con
informacion ya experimentada por el mismo, mejorando su proceso de aprendizaje y
sistematizando la aplicacién de estos en la resolucién de problemas y situaciones que
se puedan presentar.

Segun los diferentes orientaciones aportados por distintos autores citados, el
aprendizaje significativo esta ligado a la informacion logica que necesitard el
estudiante para poder desenvolverse en el medio durante su vida, lo generara la
mente del estudiante la relacionara con algin momento o situacién en particular que
permitird una mejor asimilacién de estos conocimientos. Existen docentes que no le
dan la relevancia necesaria a la aplicacion de aprendizajes significativos, tornando las
clases muy tedricas utilizando metodologias retrogradas dirigidas a memorizar los
contenidos de clases para un determinado suceso, sin darse cuenta que luego de eso,
los conocimientos evaluados son reciclados de manera inconsciente por la mentedel

estudiante.

2.2.7. Proceso del Aprendizaje Significativo

Los diferentes conocimientos impartidos a los estudiantes deben de contener
metodologias significativas y desarrolladoras que optimicen el proceso de ensefianza-
aprendizaje, de manera que exista una comprensiéon y una asimilacion de temas,
aplicandolos en la resolucion de problemas educativos. El pedagogo Ausubel planteo

tres actividades necesarias para que se dé un aprendizaje significativo.

Los materiales didacticos deben mostrar estructuras que contengan aspectos logicos
y bajo su respectiva una jerarquia conceptual, llegando a emplazarse en la parte
superior los mas precisos, inclusivos y poco variados” (Ortiz Ocana, 2012, pags. 13-
14). Por tal razén, una de las maneras para que se produzca un aprendizaje

significativo, es fundamental que se pueda ordenar y clasificar los diferentes recursos
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y herramientas que se desarrollan en el aula, de acuerdo al grado de su relevancia y
al area donde se ven enfocado el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Ortiz (2012). “Se debe de constituir el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante la
estructura psicolégica del alumno; es decir, en se debe edificar la misma mediante la
organizacion de los conocimientos previos y su estilo de aprendizaje” (p.45). Es
primordial que el docente antes de impartir sus conocimientos planificados, pueda
realizar un analisis de la situacién intelectual, emocional y social de sus estudiantes,
mediante una evaluacién previa de los conocimientos que han sido obtenidos, de tal

manera que éste muestre su forma de interactuar con el entorno educativo y social.

Por ultimo, la tercera actividad que ha sido planteada por Ausubel citado por Ortiz
(2012) indica que: “Los estudiantes deben de estar motivados para aprender” (p. 14).
En base a dicho criterio, el alumno que se encuentre motivado por asistir a su escuela
a adquirir diversos aprendizajes, también conserva todo el interés necesario para la
adquisicion de nuevos aprendizajes significativos para ponerlos en practica, en la

resolucion de nuevos problemas de razonamiento que se planteen en el aula.

Es necesario que, dentro del proceso educativo, que el docente tome muy en cuenta
estas actividades para adquirir los diferentes aprendizajes significativos de un modo
optimizado y efectivo, que motive al estudiante a mejorar su rendimiento académico
no solo a base de los contenidos sino también en lo conductual y sus diferentes

actitudes y aptitudes dentro del aula de clase.

El aprendizaje significativo parte de tres actividades bien delimitados, el primero se
centra en la ubicacion de los recursos y las herramientas didacticas dentro del aula
de clase, el segundo en los conocimientos adquiridos por parte del estudiante y
finalmente el tercer se plantea en base a la motivacién que tiene el estudiante para

adquirir nuevos aprendizajes significativos.
La realidad del proceso educativo, se torna muy diferente a las estrategias a las

actividades planteadas por Ausubel, ya que la mayoria docentes solo se dedican al

planteamiento de contenidos que se muestran en la planificacion docente, y no
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realizan una evaluacidbn previa que analice la capacidad de comprension y

entendimiento de la informacion planteada.

El aprendizaje significativo dentro del area de Lengua y Literatura abarca las
herramientas necesarias para que el alumno pueda desarrollar sus destrezas
comunicativas y mejorar su desenvolvimiento en la sociedad. El aprendizaje debe
relacionarse con la construccidon de conocimientos significativamente tanto en el

lenguaje oral como escrito.

Por lo que, debe existir una didactica que se encarga de la ensefianza y aprendizaje
mediante el uso de estrategias que se orientan al uso de técnicas activas que puedan
ser empleadas dentro y fuera del aula, de tal forma que el alumno se encuentre
motivado y se pueda fomentar el interés en el aprendizaje.

El docente del &rea de Lengua y Literatura debe aplicar técnicas que permitan resolver
diferentes situaciones como un intermediario en el aprendizaje para que la clase
resulte significativa y motivadora; innovar tanto en el desarrollo tedrico como préactico
de la actividad de clase; ampliar la competencia linglistica y literaria; asi como
manejar criterios para evaluar las habilidades y destrezas segun el avance de cada

estudiante.

Por lo tanto, el docente debe de realizar estrategias que evalien el conocimiento
previo del estudiante, de manera que obtenga todas las alternativas que optimicen su
rendimiento académico, asimilando los diferentes contenidos planteados vy

convirtiéendolos en aprendizajes significativos.

De tal manera que la innovacion educativa represente un gran avance dentro de las
estrategias aplicadas por el docente, ya que la virtualidad llega a convertirse en un
gran impulso hacia el desarrollo de competencias y destrezas de los alumnos. Por lo
gue, gracias a los avances tecnologicos los docentes tienen la oportunidad de buscar
nuevas alternativas que permitan lograr motivar y despertar el interés en los
estudiantes como por ejemplo los recursos audiovisuales y los juegos de interaccion

como Puzzle y otras actividades descritas anteriormente.

2.28. EIl Aprendizaje Educativo en el Entorno Educativo
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Dentro de un proceso educativo, es fundamental que el docente pueda hacer uso de
diferentes técnicas que busquen mejorar la adquisicion de aprendizajes significativos,
proporcionando una mayor cantidad de contenidos analizados, optimizando la calidad

del rendimiento escolar y buen entendimiento.

Al respecto Castillo (2010) indica que: “En el rol de los formadores es el de suministrar
el ajuste de ayuda pedagogica, considerando el rol de profesores constructivos y
reflexivos”. En este contexto escolar, el educador es uno de los principales actores de
la actividad educativa después del alumno, tomando en cuenta esto, depende de gran
parte de que este ente, que aplique las estrategias necesarias para que el aprendiz
pueda comprender de manera mas sencilla los contenidos impartidos en clase,

convirtiéndose en aprendizajes significativos.

Moreira (2013) destaca que el aprendizaje significativo refiere a: “la incorporacién de
nuevos conocimientos a la estructura con significado, comprensién, capacidad de
exponer y acarrear situaciones nuevas” (p.123). En base a tal afirmacién, al entorno
escolar es fundamental que los contenidos que se impulsen en el aula estén
encaminados en provocar el desarrollo cognitivo, ya que se dara una apreciacion de
los mismos y se tornard mas activa e interesante, produciéndose el proceso de

aprendizajes significativos de manera espontanea.

Alonso (2010) sobre dicha tematica afirma que: “el fracaso se genera cuando el
aprendizaje es memoristico, iterativo y expuesto, en la labor del profesorado” (p.32).
Por lo que, aun se pueden encontrar docentes que solo se enfocan en los contenidos
gue se encuentran plasmados en el texto, y no pretenden utilizar de manera oportuna
los diferentes recursos innovadores que pueden existir en el aula. De este modo, se
produce una barrera en el proceso de adaptacion pedagogica, potenciando la falta de

comprensioén de los aprendizajes significativos.

Figueroa (2017) destaca que en la reforma curricular vigente, se visualiza una serie
de contenidos se relacionan especificamente con las actividades que se desarrollan
en el diario vivir, orientados a convertirse en aprendizajes reveladores en el ejercicio
del estudiante dentro y fuera de clases. Es decir, que todos aquellos contenidos que

se establezcan en dicha planificacion, deben de estar enfocados a convertirse en
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nuevos aprendizajes significativos, de tal forma que pueden ser aplicados en la
resolucion de tareas escolares y la participacion en clase y en la vida cotidiana.

-6 -



CAPITULO 1l
METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion

Considerando lo manifestado por (Hernandez et al, 2014), el informe de investigacion
presenta un estudio no experimental, porque las variables no seran manipuladas, sino
qgue el fendmeno de estudio serd observado en su entorno natural; se realizara un
levantamiento de informacion tanto documental como de campo, con un enfoque
cuantitativo, para lo cual se llevara a cabo la recoleccion de datos para comprobar la

hipotesis, a través de una medicion numérica y andlisis estadistico.

Sera de disefio transversal recopilando los datos en un solo momento; y con un nivel
de profundidad explicativo o causal estableciendo relaciones entre las variables
independiente y dependiente, concluyendo este proceso en el establecimiento de

conclusiones segun los datos obtenidos.
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3.2. Lapoblacionylamuestra

Una vez planteado el problema de investigacion, los objetivos, la justificacion de este
estudio, realizar la fundamentacion teodrica, determinar el tipo y disefio de
investigacion, es fundamental la seleccion de la poblacion o muestra con la que se va
a desarrollar la investigacion. De acuerdo con (Lépez y Fachelli, 2018) la poblacion es
el grupo total de elementos o individuos que son de interés para un objeto de estudio.
Una poblacion estadistica es el conjunto finito o infinito de sujetos que poseen
particularidades comunes, los cuales seran estudiados con la finalidad de obtener

conclusiones concretas.

La muestra determinada por Bernal (2010) determina que la parte de la poblacion que
se debe seleccionar, es la que en verdad se toma la informacion relevante, para
determinar el estudio y sobre la cual se llega a efectuar la medicion y la observacion
de variables de estudio. La importancia de la muestra es que a partir de esta se puede
obtener la informacion y hacer deducciones acerca de las caracteristicas de la
poblacién, para esto la muestra debe ser representativa es decir lo considerablemente
grande que represente a la poblacion total y aleatoria es decir tomada al azar sin

sesgar la obtencién de los datos.
3.2.1. Caracteristicas de lapoblacion

De acuerdo al interés de la investigacion se considero a la poblacidon perteneciente a
la Escuela de Educacion Basica Benjamin Sarmiento, institucién fiscal ubicada en la
zona urbana del cantdén La Troncal, provincia del Cafiar, la edad de los participantes

oscila entre los 12y 14 afios, de género masculino y femenino.

3.2.2. Delimitacion de lapoblacion

La poblacion objeto de estudio corresponde a los estudiantes de basica superior de
la Escuela de Educacion Basica Benjamin Sarmiento, que comprende 75 varones y
65 mujeres dando un total de 140 participantes, por lo que se determina a esta

poblacién como finita.
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3.23. Tipo de muestra

El tipo de muestra de la investigacién es probabilistico, porque todos los miembros de
la poblacion tienen la posibilidad de ser seleccionados como muestra ya que

presentan las caracteristicas necesarias para el presente estudio.
3.24. Tamafio de lamuestra

El tamafio de la muestra comprende al niUmero total de estudiantes de basica superior

conformado mediante el muestreo probabilistico dando un total de 140 participantes.
3.25. Proceso de seleccion delamuestra

Para la investigacion no se ha realizado el proceso de seleccion de muestra debido a
que la poblacién esta conformada por menos de 150 individuos por lo que se los
considerd en su totalidad como lo consideran Hernandez et al. (2014) en vista de que
la poblacion es totalmente medible no es necesario la seleccion de una muestra.

3.3. Los métodos ylas técnicas

3.3.1. Método inductivo-deductivo

A través de la induccién y deduccion se puede realizar un estudio minucioso de la
relacion de las variables: competencias digitales y proceso de ensefianza aprendizaje,

basados en lalogica y estudio de los hechos, particulares y generales.

3.3.2. Método analitico-sintético

Posibilita el andlisis de la problematica planteada descomponiendo el objeto de
estudio en cada una de sus partes, para llegar a una conclusion segun la recopilaciéon
de los resultados obtenidos sobre de la incidencia de las competencias digitales en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes que pertenecen a la muestra

seleccionada.

3.3.3. Método hipotético-deductivo
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Con la aplicacion de este método una vez observado y formulado la hipétesis sobre
la incidencia de las competencias digitales de los estudiantes en el proceso de

ensefianza aprendizaje permite inferir sobre la realidad de la situacion planteada.

3.34. Técnicaderecoleccion de datos

Para la recoleccion de datos se empleo la técnica de la encuesta, por medio del
cuestionario, con preguntas de escala de Likert; se la realizé a los estudiantes que
forman parte de la poblacion de estudio con la finalidad de dar respuesta a las
preguntas de investigacion.

3.3.5. Técnicade andlisis estadistico

Se empled la técnica de analisis estadistico correlacional que corresponde al método
de investigacion no experimental para determinar la relacion existente entre las

variables

34. Propuestade procesamiento estadistico de lainformacién.

Una vez realizada la encuesta a los estudiantes y de obtener la informacion de forma
rapida y confiable, se utilizo el programa informatico de Microsoft Excel y SPSS en los

cuales se realizaron los graficos y cuadros pertinentes para la realizacion del informe

y posterior andlisis de los resultados
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.2  Analisis de Descriptivo de los resultados

En el presente capitulo se muestra el analisis de los resultados obtenidos a través de
la encuesta presencial realizada a los estudiantes de basica superior de la Escuela de
“‘Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal para el trabajo investigativo
“Competencias digitales en los estudiantes de Basica Superior y su incidencia en el

aprendizaje significativo en el Area de Lengua y Literatura durante el periodo 2022 —
2023”

Tabla 1.

Importancia de las herramientas tecnoldgicas en la planificacion de clase

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 5 3.57%
En desacuerdo 5 3.57%
Ni de acuerdo ni en 32 22.86%

desacuerdo
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De acuerdo 62 44 .29%
Totalmente de acuerdo 36 25.71%
Total 140 100.00%

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de basica superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Figura 1

Importancia de las herramientas tecnoldgicas en la planificacion de clase

3,57 3,57

" 22,86 ® Totalmente en desacuerdo

M En desacuerdo

Nide acuerdo ni en desacuerdo

Deacuerdo

B Totalmente deacuerdo

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Andlisis:

Se observa que el 70% de los estudiantes encuestados afirman que estan de acuerdo
y totalmente de acuerdo en la importancia de que el docente coloque en su
planificacion actividades que promuevan el uso de herramientas tecnolégicas como:
padlet, kahoot, canva, genially entre otros; para mejorar el proceso de aprendizaje,

mientras que el 3,57% en desacuerdo y totalmente en desacuerdo que lo racialicen.

-32-



Tabla 2
Uso de herramientas tecnologicas por los docentes

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 32 22.86%

En desacuerdo 20 14.29%

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 40 28.57%

De acuerdo 32 22.86%
Totalmente de acuerdo 16 11.42%
Total 140 100.00%

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Figura 2

Uso de herramientas tecnoldgicas por los docente

‘ ¥ Totalmente en desacuerdo
22,86
B En desacuerdo
® Nide acuerdo ni en desacuerdo
Deacuerdo
B Totalmente deacuerdo

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Béasica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Anélisis:

Se observa que el 51,43% de los estudiantes encuestados afirman que estan de ni de
acuerdo, ni desacuerdo y acuerdo de que la docente de Lengua y Literatura utiliza
herramientas tecnolégicas para el logro de los objetivos de aprendizaje, mientras que

el 11,42% en totalmente de acuerdo que lo racialicen.

Tabla 3
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Importancia de la existencia de espacios para herramientas tecnologicas

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 6 4.29%
En desacuerdo 3 2.14%
Ni de acuerdo ni en 14 10%
desacuerdo
De acuerdo 62 44.29%
Totalmente de acuerdo 55 39.28%
Total 140 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Béasica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del cantdn La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Figura 3

Importancia de la existencia de espacios para herramientas tecnoldgicas

2,14

/m

¥ Totalmenteen desacuerdo

M En desacuerdo

Nide acuerdo nien desacuerdo
Deacuerdo

W Totalmente deacuerdo

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Anélisis:

Se observa que el 78,57% de los estudiantes encuestados afirman que estan de
acuerdo y totalmente de acuerdo de que Es importante que en el plantel educativo
existan espacios adecuados para el uso de herramientas tecnologicas que promuevan

el aprendizaje significativo, mientras que el 2,14% en desacuerdo que lo racialicen.
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Tabla 4.
Existencia de espacios tecnolégicos en la institucién educativa

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 8 5.71%

En desacuerdo 8 5.71%

Ni de acuerdo ni en 20 14.29%
desacuerdo

De acuerdo 48 34.29%
Totalmente de acuerdo 56 40%

Total 140 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Figura 4

Existencia de espacios tecnoldgicos en la institucion educativa

¥ Totalmenteen desacuerdo

M En desacuerdo

Nide acuerdo ni en desacuerdo

Deacuerdo
B Totalmente deacuerdo

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Analisis:

Se observa que el 74,29% de los estudiantes encuestados afirman que estan de
acuerdo y totalmente de acuerdo de que en la institucién existen espacios como:
centro de cémputo, salon audiovisual, entre otros; que permiten el acceso a
herramientas y recursos que mejoren el proceso aprendizaje-ensefianza, mientras

gue el 5,71% en desacuerdo y totalmente en desacuerdo que lo racialicen.
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Tabla 5
Capacitacion de docentes de Lengua y Literatura para el uso de las TICs

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 11 7.86%

En desacuerdo 15 10.71%

Ni de acuerdo ni en 38 27.14%
desacuerdo

De acuerdo 44 31.43%
Totalmente de acuerdo 32 22.86%
Total 140 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Figura 5

Capacitacion de docentes de Lengua y Literatura para el uso de las TICs

‘I) ® Totalmente en desacuerdo

B En desacuerdo

Nide acuerdo nien desacuerdo

De acuerdo

W Totalmentedeacuerdo

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Anélisis:

Se observa que el 58,57% de los estudiantes encuestados afirman que estan ni de
acuerdo ni en desacuerdo y de acuerdo de que los docentes del area de lengua y
Literatura estan capacitados en temas del uso de las TIC'S, mientras que el 7,86%

totalmente en desacuerdo que lo racialicen.
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Tabla 6
Acceso a recursos tecnoldgicos por parte de los alumnos

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 36 25.71%

En desacuerdo 20 14.29%

Ni de acuerdo ni en 29 20.71%
desacuerdo

De acuerdo 40 28.57%
Totalmente de acuerdo 15 10.72%
Total 140 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Figura 6
Acceso a recursos tecnolégicos por parte de los alumnos

¥ Totalmente en desacuerdo
“ ¥ Endesacuerdo
‘ H Nide acuerdo nien
28,57 desacuerdo
' De acuerdo

® Totalmentedeacuerdo

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Andlisis:

Se observa que el 51,43% de los estudiantes encuestados afirman que estan de
acuerdo y totalmente de acuerdo que Tengan acceso a recursos tecnolégicos como:
computadoras, tablets, ¢ etc, mientras que el 14,29% en desacuerdo que lo racialicen.

Tabla 7
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Importancia de las clases interactivas de Lengua y Literatura para alcanzar un

aprendizaje significativo.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 5 3.58%

En desacuerdo 2 1.43%

Ni de acuerdo ni en 8 5.71%
desacuerdo

De acuerdo 61 43.57%
Totalmente de acuerdo 64 45.71%
Total 140 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Figura 7
Importancia de las clases interactivas de Lengua y Literatura para alcanzar un

aprendizaje significativo.

3,58 1,43

5,71

® Totalmente en desacuerdo

M En desacuerdo

Nide acuerdo ni en desacuerdo

Deacuerdo

® Totalmente de acuerdo

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Analisis:

Se observa que el 89,28% de los estudiantes encuestados afirman que estan de
acuerdo y totalmente de acuerdo de que es importante que las clases sean impartidas
de forma creativa, interactiva y clara, de manera que se alcance un aprendizaje

significativo, mientras que el 1,43% en desacuerdo que lo racialicen.

-38-



Tabla 8
Actualizacion sobre el uso de las TIC por parte de los docentes

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 11 7.86%

En desacuerdo 6 4.28%

Ni de acuerdo ni en 13 9.29%
desacuerdo

De acuerdo 58 41.43%
Totalmente de acuerdo 52 37.14%
Total 140 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Figura 8
Actualizacion sobre el uso de las TIC por parte de los docentes

¥ Totalmenteen desacuerdo

M Endesacuerdo

Nide acuerdo ni en desacuerdo

Deacuerdo
B Totalmentedeacuerdo

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Bésica Superior de la
Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Analisis:

Se observa que el 78,57% de los estudiantes encuestados afirman que estan de
acuerdo y totalmente de acuerdo de que es necesario que los docentes del
componente de Lengua y Literatura reciban actualizaciones en el uso de las TIC'S
para mejorar el proceso de aprendizaje, mientras que el 4,28% en desacuerdo que lo

racialicen.
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Tabla 9

Importancia del aprendizaje significativo de los alumnos

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 7 5%

En desacuerdo 8 5.72%

Ni de acuerdo ni en 21 15%
desacuerdo

De acuerdo 64 45.71%
Totalmente de acuerdo 40 28.57%
Total 140 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Figura 9

Importancia del aprendizaje significativo de los alumnos

5,72
" 15 ¥ Totalmente en desacuerdo

M En desacuerdo

Nide acuerdo nien desacuerdo

Deacuerdo

B Totalmente de acuerdo

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Bésica Superior de la
Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Anélisis:

Se observa que el 64,28% de los estudiantes encuestados afirman que estan de
acuerdo y totalmente de acuerdo de que es necesario que los docentes del
componente de Lengua y Literatura reciban actualizaciones en el uso de las TIC'S
para mejorar el proceso de aprendizaje, mientras que el 5% en totalmente en

desacuerdo que lo racialicen.
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Tabla 10
Los docentes deben poseer conocimientos tedrico y practico sobre uso de TICs

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 6 4.29%

En desacuerdo 5 3.57%

Ni de acuerdo ni en 12 8.57%
desacuerdo

De acuerdo 55 39.29%
Totalmente de acuerdo 62 44.28%
Total 140 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Basica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Figura 10
Los docentes deben poseer conocimientos tedrico y practico sobre uso de TICs

¥ Totalmente en desacuerdo

B Endesacuerdo
Nide acuerdo nien desacuerdo

Deacuerdo

B Totalmentedeacuerdo

Nota: Datos tomados de la encuesta realizada a los estudiantes de Béasica Superior de la

Escuela de “Benjamin Sarmiento” del canton La Troncal. Elaborado por: Herlinda Bravo

Analisis:

Se observa que el 83,57% de los estudiantes encuestados afirman que estan de
acuerdo y totalmente de acuerdo de que el docente debe poseer cierto conocimiento
tedrico y practico mas o menos preciso de todo un nutrido arsenal de instrumentos y
técnicas para evaluar los aprendizajes de los alumnos, mientras que el 3,57% en

desacuerdo que lo racialicen.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.3 Conclusiones

Tomando como referencia los objetivos planteados del proyecto, puntos clave del
marco tedrico y la realizacién de las encuestas, y entrevistas realizadas con los
docentes se detallan las siguientes conclusiones:

e Se pudo determinar que la mayor parte de alumnos encuestados (44.29%)
afirmaron que estdn de acuerdo con que los docentes en su planificacion
actividades que promuevan el uso de herramientas tecnoldgicas tales como:
Padlet, Kahoot, Canva, Genially entre otros; para mejorar y dinamizar el
proceso de aprendizaje.

e De la misma forma, se ha podido evidenciar que la mayor parte de alumnos
encuetados se encuentran totalmente de acuerdo (45,71%) con que es
importante que las clases de lengua y literatura sean impartidas de forma
creativa, interactiva y clara, de manera que se alcance un aprendizaje
significativo. Ya que el aprendizaje significativo facilita al alumno la asimilacion
de nuevos conocimientos en base a los ya adquiridos, es decir, que gracias a
los innovadores programas que hoy en dia la tecnologia ofrece ellos pueden
reforzar los conocimientos que hayan sido impartidos en clase de una manera
entretenida.
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5.4

Se ha determinado también la importancia que tiene el uso de las herramientas
tecnologicas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje en el area de
Lengua y Literatura, ya que permiten que los alumnos puedan mejorar su
aprendizaje. Ya que hoy en dia los jovenes se encuentran muy entrelazados al
uso del internet y de los equipos tecnoldgicos y muestran gran interés por
investigar y adquirir nuevos conocimientos.

Se ha constatado a la vez, que el docente debe poseer cierto conocimiento
tedrico y practico para que pueda tener acceso a las competencias
tecnoldgicas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que servira de
gran ayuda para despertar el interés de los alumnos y mejorar su nivel de
ensefanza.

Se determiné que los recursos necesarios para el manejo y uso de las
herramientas tecnoldgicas implementada por la Escuela Benjamin Sarmiento
son escasos para almacenar informacion requerida por los estudiantes. Se
determind que los conocimientos pedagdgicos de los docentes en referencia a
la competencia digital presentan dificultades al momento de impartir las clases
esto debido a problemas con la sefial de internet, distraccién del estudiante y
otras metodologias que afectan a la institucién y aprendizaje del estudiante
mediante la tecnologia TIC. No obstante, pese a ciertas dificultades, se deberia
prestar mayor interés en la implementacion del uso de las competencias

digitales dentro de la entidad educativa.

Recomendaciones

Con las conclusiones obtenidas, se definen a continuacién las recomendaciones:

Se recomienda a los docentes implementar las diversas competencias digitales
dentro del area de Lengua y Literatura, para que de ésta manera puedan
reforzar los conocimientos impartidos en clase y los alumnos tengan la
capacidad de buscar nuevas formas de auto aprendizaje tanto en clase como
en sus hogares.

Se recomienda a los estudiantes que puedan integrar en su conocimiento la
nueva informacion mediante el uso de las diversas aplicaciones tecnologicas
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qgue hoy en dia son de facil acceso, para asi lograr adquirir un aprendizaje
significativo y puedan mejorar sus calificaciones.

Se recomienda que en los centros educativos, se promueva el uso de las
herramientas tecnolégicas dentro y fuera del plantel, para que de esta forma
los estudiantes muestren una mayor motivacion por reforzar sus conocimientos
y conocer nuevos programas Yy aplicaciones.

Se recomienda a los docentes capacitarse sobre el uso de las competencias
tecnoldgicas, ya que hoy en dia es una herramienta fundamental en todas las
entidades educativas que contribuye a brindar mejores oportunidades para
lograr un aprendizaje de calidad y eficacia en los alumnos.

De igual manera, se recomienda analizar los procesos realizados en la Escuela
Benjamin Sarmiento que no solo se contemple la competencia digital, sino que
se involucre los demas miembros de la institucién: como directivos, personal
administrativo, estudiante, padre de familias. En otros términos, la cual ayudara

como instrumento inculcar las actividades diarias de los nifios.
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ANEXOS

Anexo 1. CRONOGRAMA OPERATIVO DE TRABAJO
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Anexo 2. Esquema de Matriz de consistencia
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lectivo 2021 — 2022

de

superior en el

béasica

area de
lengua y
literatura
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conocimientos aplicados

Profundizacién

al comercio electrénico

Aprendizajes de
conceptos

Aprendizajes
proposiciones
Aprendizaje de

representaciones

las que se ha
utilizado la

herramienta de

encuestas en
una poblaciéon
de w

estudiantes.



Anexo 3. Solicitud a la Escuela de Educacion Béasica “Benjamin Sarmiento”,

para aplicar la Encuesta

Milagro, 27 de octubre del 2022

Lic. Hernan Rodriguez
DIRECTOR (E) ESCUELA DE EDUCACION BASICA “BENJAMIN SARMIENTO”.
En su despacho. -

De mis consideraciones:

Yo, Ing. Herlinda Amelia Bravo Avila., docente de la institucion educativa con
cédula de Identidad 0916304595, como maestrante Egresada de la MAESTRIA EN
EDUCACION MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA , por medio del
presente le extendemos un cordial y fraterno saludo; a la vez, que le solicitamos de
forma comedida se nos conceda su Autorizacién para realizar la aplicacion de una
encuesta sobre el uso de la tecnologias en el aprendizaje significativo a los
estudiantes, previo a la obtencion del titulo de magister en Educacion.

La poblacién a participar serian los estudiantes de basica superior, en la modalidad

presencial: matutino y vespertina;
Es preciso mencionar que el tiempo que tomarian en resolver serian de 15 a 20

minutos.

De antemano quedo de Ud. agradecida por la atencion que se digne dar al presente,
a la espera de su pronta respuesta le extiendo mis deseos de éxitos en sus

actividades cotidianas.

Atentamente,




Anexo 4. Formato de Encuesta

CNATIEOAD ST D WAGRY

ENCUESTA A ESTUDIANTES
TEMA:
‘Las competencas o‘:g'ta.!es en os estudiantes de basica supenor y su incidencia en
& aprendizaje significativo en el drea de Lengua y Literatura”

OBJETIVO. - Analizar la importancia de las herramientas tecnolggicas en el proceso
22 aprendicsje significativo en el area de Lengua y Literatura

EDAD: GENERO:
INDICACIONES:

* L=a detenidaments cada pregunta, elija y marque con una *X" |a respuesta que
considers adecuada o acorde a su realidad estudiantil

« Elja una solz opcion de respuesta

« Eviiz &l uso de comector liquido

CUESTIONARIO

: Totalmente En Ni de acuerdo nien Telaimente de
Eminciadon desacuerda Desacusrdo desacuerdo ) acuerda | acuerde

1. Es importsntz que =l |
docent= cologue en su l
plenificacion  actividades
que promuevan & uso de
herramientas tecnoldgicas
como. padlet, kshoot,
canva, geniglly entre otros;

‘ para mejorar el proceso de
aprendizaje

F

2. La docente de Lengua y
Literatura utiliza
hemmamientas tecnologicas |
para el logro de los l
objetivos de aprandizaje !

3. Es importante que en el | '
plantal educativo existan
espacios adecuados para
el uso de hemiemss
tacnologicas
promuevan el ap«mdluie

significativo

4_En la instifucion axisien
espacios como: centro de
computo, salén
audiovisual, entre olros,
que permiten el acceso a
herraméentas y recursas




que mojoren ol proceso
8

5 Los docenies del drea de
lengua y Literatura estan
capacitados on temas del
uso de las TIC'S

| _usode’la
B. Tengo acceso & recursos

tecnoldgicos comao:
computadoras, tablets, €lc.

7. Es Imporante que las
clases sean imparidas de
forma creativa, interactiva
y clara, de manera que s&
alcance un aprendizaje
significativo

8. Es necesario que los

docentes del componente
de Lengua y Lieratura
reciban actualizeciones en
€l uso de las TIC'S para
mejorar el proceso de
aprendizaje

9. Para alcanzar un
aprendizaje  significativo,
es Imponante asimiar la
nueva informacién con los
conecimientos y

expenencias previas

10, El docente debe poseer
cierto conocimiento
tedrico y practico més o
menos preciso de todo
un nuindo srsenal de
instrumentos y técnicas
para evaluar  los
aprendizajes de los
alumnos.
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