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Glosario de términos

Competencias digitales.- La competencia digital se define como el uso critico y
seguro de las tecnologias de la sociedad de la informacion para el trabajo, el ocio y la
comunicacion. Incluye el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes y

estrategias necesarias para utilizar los medios digitales y las TIC.

Digitalizacién.- Es el procedimiento mediante el cual, ciertas operaciones pueden
comenzar a efectuarse a través de los medios digitales, como los ordenadores o los

smartphones, normalmente con la ayuda de una conexién a Internet.

Interaccién.- Interaccion es una palabra que describe una acciéon que ocurre en la
interaccién entre dos 0 mas organismos, objetos, agentes, dispositivos, sistemas,

fuerzas o funciones.

Motivacién.- La motivaciéon es algo que ayuda a cualquier persona a mantenerse en
accion, lograr los procesos necesarios y realizar acciones relacionadas para alcanzar

un logro, meta o satisfacer una necesidad especifica.

Recursos educativos.- Es un conjunto de materiales organizados de manera
significativa vinculados y secuenciados logicamente disefados con fines de
aprendizaje para lograr un objetivo o competencia e indicadores de logro. Se

caracterizan por ser independientes, reutilizables e interoperables.
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Resumen

El presente informe de investigacion tiene como objetivo determinar la influencia de
EDILIM en el aprendizaje de los estudiantes de séptimo afo de la escuela de
Educacién Basica Eugenio Espejo sustentada en la problematica de que a pesar de
gue a nivel mundial la educacién ha cambiado enfocada en el desarrollo de una nueva
era en la institucion aun existen docentes que continuan aplicando métodos
tradicionales lo que provoca una falta de motivacion y lentitud en el aprendizaje de los
estudiantes. En la metodologia es una investigacién de tipo no experimental con un
enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo y de campo en la cual se toma como muestra
37 docentes a los cuales se les aplicd un cuestionario con 20 preguntas. Finalmente
se puede indicar que aplicada la prueba de CHI cuadrado el resultado es un valor de
0,004 se acepta la hipotesis alterna que corresponde a EDILIM como herramienta
interactiva la cual influye significativamente en el aprendizaje de los estudiantes.
Como conclusion existe la necesidad de involucrar la incorporacion de herramientas
tecnoldgicas en los procesos de aprendizaje de los estudiantes de séptimo afio de la
escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo para que participen activamente en el
proceso de construccién de conocimientos y mejoramiento del aprendizaje. En base
a las conclusiones se puede recomendar que se deben aplicar métodos y técnicas de
aprendizaje que permiten la incorporacion de la herramienta EDILIM en el proceso
educativo de los estudiantes para que los docentes puedan conocer los multiples

beneficios que brindan estas herramientas.

Palabras claves: EDILIM, aprendizaje, tecnologia, educacién, motivacion.
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Abstract

The objective of this research report is to determine the influence of EDILIM on the
learning of students in the seventh year of basic general education at the Eugenio
Espejo school, based on the problem that despite the fact that worldwide education
has changed focused on the development of a new era in the institution there are still
teachers who continue to apply traditional methods which causes a lack of motivation
and slow learning of students. In the methodology it is a non-experimental investigation
with a quantitative, descriptive and field approach in which 37 teachers are taken as a
sample to whom a questionnaire with 20 questions was applied. Finally,it can be
indicated that when the CHI square test is applied, the result is a value of 0.004, the
alternative hypothesis that corresponds to EDILIM as an interactive tool which
significantly influences student learning is accepted. As a conclusion, there is aneed to
involve the incorporation of technological tools in the learning processes of the seventh
year students of the Eugenio Espejo school so that they can actively participate in the
process of building knowledge and improving learning. Based on theconclusions, it can
be recommended that learning methods and techniques should beapplied that allow
the incorporation of the EDILIM tool in the educational process of students so that

teachers can know the multiple benefits that these tools provide.

Keywords: EDILIM, learning, technology, education, motivation.
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Introduccion

La educacion en los ultimos afos ha sufrido un acelerado cambio estructural
especialmente en lo que tiene que ver con la adaptacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, esta es una de las motivaciones por las que el tema
de este informe de investigacién es Edilim como herramienta interactiva y su influencia
en el aprendizaje de los estudiantes de séptimo EGB, de la Escuela de Educacion
Basica “Eugenio Espejo” ubicada en el cantdn milagro destacando que enel contexto
de la institucion educativa existe entre los docentes ausencia de conocimiento sobre
el manejo del software EDILIM y las formas adecuadas de introducirlo en los procesos
de ensefanza aprendizaje de las diferentes asignaturas lo que provoca un deficiente
aprovechamiento pero sobre todo desmotivacidon en los estudiantes y poca

participacion en los procesos de construccion del conocimiento.

La pregunta central que servira de guia de este proceso investigativo es ¢de
qué manera el link como herramienta interactiva influye en el aprendizaje de los
estudiantes de séptimo afo de educacion general basica de la escuela Eugenio
Espejo del canton Milagro? Es importante destacar que los docentes en la actualidad
deben tener conocimiento de diversos recursos tecnoldgicos y las formas adecuadas
de utilizarlos e incorporarlos en los procesos educativos logrando un cambio enfocado

en el desarrollo de las nuevas tecnologias en el mundo actual.

Basados en esta problematica se propone analizar la incidencia que tiene la
variable EDILIM en el aprendizaje de los estudiantes a través de un estudio de tipo
cualitativo que permita conocer aspectos del entorno educativo de la escuela de
Educaciéon Basica Eugenio Espejo a lo largo del proceso de investigacion y
recopilacion de la informacion los mismos que permitan realizar sugerencias o
recomendaciones para poder solventar estas situaciones que atentan contra la
calidad educativa y la incorporacion de tecnologia en los procesos cotidianos de

ensenanza de los estudiantes.



Capitulo I: El problema de la investigacion

1.1 Planteamiento del problema

A nivel mundial la educacién ha dado un giro completo enfocado en una nueva
era combinando las herramientas interactivas con el aprendizaje incorporando nuevos
métodos de educacion tratando de vincular la practica pedagogica con la situacion
actual que se vive al tener muy a la mano variada informacion y a su vez mil maneras
de para desarrollar los procesos incorporando herramientas interactivas y las

herramientas tecnolédgicas. Segun Ministerio de Educacién de Colombia , (2020)

La educacion esta incluida en todas las transformaciones humanas y por tanto
en una sociedad ideal. Hay un fin, una intencion, por lo que se cree que la
pedagogia esta inmersa en distintos ambitos, segun las necesidades que de
ellos surjan; pues la educacién es el medio, pero la pedagogia lleva el fin, tal
es el caso de la ciberpedagogia integra en su concepto las herramientas

interactivas y los procedimientos educativos (p.32).

La tecnologia moderna tiene un gran impacto en la sociedad porque por su
cualidad de satisfaccion de necesidades a través del uso de nuevas tecnologias las
mismas que ahora brindan una gran cantidad de informacién, pero también crean una
amplia variedad de formas de comunicacidn en diferentes espacios, tangibles e
intangibles. Es asi que Edilim como herramienta interactiva se ha creado su propio

espacio educativo.

En el contexto nacional los estudiantes utilizan y visitan todos los dias nuevas
fuentes de informacion y conocimiento para lo que utilizan computadora, tableta,
teléfono movil u otro dispositivo tecnoldgico o herramienta interactiva para enviar e
intercambiar mensajes e informacion con la ayuda de los motores de busqueda, los

que permiten obtener informacion al instante Segun INEC (2013).

Las computadoras se han convertido en herramientas importantes de uso

diario en diversos trabajos y actividades, segun estas ultimas Censo 2013 del
-2-



Instituto Nacional de Estadistica del Ecuador (INEC) Estadistica y Censo), de
donde se desprende que el 26,04% de la poblacion Ecuatorianos posee

computadora de escritorio, 13.09% posee portatil (p. 78).

En el contexto de la provincia del Guayas canton Milagro especificamente en
la escuela Eugenio Espejo es evidente que entre los docentes existe una falta de
conocimiento sobre el uso de software educativo EDILIM, es decir conocimiento de
los diversos recursos tecnoldgicos y las formas adecuadas de introducidos en el
proceso didactico y como consecuencia se ve afectado el aprendizaje de los
estudiantes debido a que los docentes no utilizan este tipo de recursos tecnoldgicos
de aprendizaje dando como resultado un bajo rendimiento del nifio y poca motivacion

en la participacion en la construccion del conocimiento.

Como un analisis de lo citado anteriormente se puede determinar que a pesar
gue a nivel mundial la educacién ha cambiado enfocada en el desarrollo de una nueva
era, combinando las herramientas interactivas, en el Ecuador el problema se
evidencia en la falta de equipamiento tecnolégico lo que crea una brecha digital y
dificulta los procesos de incorporacion de estas herramientas en los procesos
educativos. Sumado a esto los procesos educativos en la escuela Eugenio Espejo
continuan obsoletos ligados a los métodos tradicionales que provocan falta de
motivacion y lentitud en el aprendizaje lo que deja clara la necesidad de incorporar

herramientas interactivas a los procesos de aprendizaje.

1.2 Delimitacion del problema

En Ecuador hay 4,4 millones de estudiantes. Ministerio de educacion del Ecuador
(2021). El 74% pertenece al sistema publico y 861 427 alumnos estan en planteles
privados, en los que han explotado mas herramientas disponibles para las clases
virtuales. (p. 31) Esto ha permitido que los nifnos se interesen mas por aprender
utilizando este tipo de herramientas en los procesos educativos las mismas que
permiten que presten atencion a lo que el maestro dice y luego respondan de forma
correcta participando activamente a través de las herramientas interactivas en los

procesos de construccion del conocimiento y por tanto adquieran aprendizajes
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significativos. La tecnologia avanza de manera constante, por lo que la labor docente
requiere el uso, la incorporacion y adaptacion de herramientas tecnologicas a la diaria
labor del educador. Con la emergencia sanitaria provocada por el COVID-19, las Tics
se han vuelto imprescindibles en la educacion de jovenes, adolescentes y nifos, el
cambio a la metodologia virtual de las instituciones educativas, se ha convertido en
una experiencia hovedosa tanto para el estudiante como para el docente. Pero, la falta
de aplicacién de las herramientas tecnoldgicas adecuadas con los estudiantes puede

influir de forma negativa en su aprendizaje.

Si no se utilizan las herramientas tecnologicas que faciliten el aprendizaje de los
estudiantes, no se podra captar su atencion, ocasionando desinterés al momento de
recibir las clases. Es importante destacar que hoy en dia existe una gran variedad de
herramientas tecnoldgicas que pueden ser aprovechadas por los docentes para
producir efectos positivos en los estudiantes y propiciar el desarrollo de un aprendizaje

no seria interactivo.

Este informe de investigacion se encuentra delimitado de dos formas
geograficamente y temporalmente en relacion a la descripcion geografica el problema
recae en las aulas de clase de la escuela de Educacién Basica Eugenio Espejo del
canton Milagro, provincia del Guayas, Ecuador. Sin embargo en lo referente a la
delimitacion temporal la investigacidn se centra en el periodo comprendido en los afos
2022 a 2023.

En esta institucion educativa se destaca que los docentes no tienen mayor interés
en cuanto a la incorporacién de herramienta interactivas como EDILIM lo queprovoca
qgue los estudiantes se desmotiven en cuanto a su participacion activa en la
construccion de conocimientos, porque en la actualidad le dan mas prioridad al uso
de la tecnologia debido a la pandemia que se suscitd en anos anteriores donde se
hizo necesario innovar en el desarrollo educativo. Ademas otro de los aspectos

relevantes es que hace falta equipamiento tecnologico en esta institucion.

Una de las principales causas es la falta de uso de herramientas interactiva para

el aprendizaje en el desarrollo de clases esto provoca entonces que los docentes
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continuen con la misma forma de educacion es importante por ello que las
instituciones prioricen el desarrollo tecnolégico para educar a los nifios en un contexto
adecuado con el avance tecnoldgico del mundo incorporando herramientas

interactivas como EDILIM en las clases.

Como consecuencia del problema investigado se provoca una deficiente
asimilacion de los contenidos de la clase ademas de poca participacion de los
estudiantes en los procesos de construccion de conocimientos de los temas de clase,
el docente cumple el rol de expositor al darle prioridad a los métodos tradicionales. El
aporte de esta investigacion esta directamente ligado a los docentes, el analisis del
impacto de los cambios metodolégicos y la incorporacion de un libro interactivo Edilim
para el refuerzo del aprendizaje, y la forma en que los estudiantes asimilen el
contenido de la clase evidenciado en el rendimiento académico en la escuela de

Educacién Basica Eugenio Espejo del cantdén Milagro, provincia del Guayas, Ecuador.

Este informe de investigacion de la maestria en educacién Mencidn tecnologia
e innovacion educativa, la linea de investigacion corresponde a la Tecnologia e
innovacion educativa que busca fortalecer los conocimientos sobre la herramienta
interactiva y su influencia en el aprendizaje de los estudiantes de séptimo EGB, de la
escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo como un aporte al mejoramiento en la

calidad de la educacion.

1.3 Formulacién del problema
¢De qué manera EDILIM como herramienta interactiva influye en el aprendizaje
de los estudiantes de séptimo EGB, de la escuela de Educacion Basica Eugenio

Espejo del canton Milagro?

1.4 Preguntas de investigacion
e ;Como las actitudes de los docentes en relacién a la incorporacién de una
herramienta interactiva incide en el aprendizaje de los estudiantes de
séptimo EGB, de la escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo del
canton Milagro, periodo 2022-20237
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e ;De qué forma los conocimientos digitales de los docentes inciden en el
uso de EDILIM en las aulas de clase de la de la escuela de Educacion
Basica Eugenio Espejo del canton Milagro, periodo 2022-20237

e ;En qué medida las herramientas interactivas que emplean los docentes
en el aprendizaje influyen en la asimilacion de los contenidos de la clase
de la escuela de Educacién Basica Eugenio Espejo del cantén Milagro,
periodo 2022-20237

1.5 Determinacion del tema

Edilim como herramienta interactiva y su influencia en el aprendizaje de los
estudiantes de séptimo EGB, de la escuela de Educacién Basica Eugenio Espejo del

canton Milagro.

1.6 Objetivo general

Determinar la influencia de Edilim en el aprendizaje de los estudiantes de

séptimo EGB, de la escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo del canton Milagro.

1.7 Objetivos especificos

e Explicar como las actitudes de los docentes en relacién a la incorporacién de
una herramienta interactiva incide en el aprendizaje de los estudiantes de
séptimo EGB, de la escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo del cantén
Milagro, periodo 2022-2023

e Establecer de qué forma los conocimientos digitales de los docentes inciden en
el uso de EDILIM en las aulas de clase de la de la escuela de Educacion Basica
Eugenio Espejo del cantén Milagro, periodo 2022-2023

e Proponer el uso de las herramientas interactivas que emplean los docentes en
el aprendizaje influyen en la asimilaciéon de los contenidos de la clase de la
escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo del cantén Milagro, periodo 2022-
2023.



1.8 Hipotesis

1.8.1. Hipotesis General
Edilim como herramienta interactiva influye significativamente en el

aprendizaje de los estudiantes de séptimo EGB, de la escuela de Educacion Basica

Eugenio Espejo del cantén Milagro.

1.9 Declaracion de las variables

Variable Independiente: EDILIM

Variable Dependiente: Aprendizaje

1.10 Justificacion

La importancia del presente trabajo de investigacién radica o se justifica de
manera general en el desarrollo acelerado que ha tenido el mundo en los ultimos
tiempos especialmente en los aspectos relacionados al uso de la tecnologia en todos
los ambitos incluidos la educacién, destacando que dentro de la educacion esutilizado
para que los estudiantes tengan mayores probabilidades de desarrollar destrezas y
habilidades concernientes a las diferentes areas de estudio, basado en esta idea se
reconoce la importancia de la incorporacidon de herramientas interactivas en el
desarrollo de los procesos de aprendizaje los mismos que efectivicen los resultados

académicos.

En la justificacién tedrica es importante mencionar que se busca a través de
este informe de investigacion analizar la importancia de las herramientas interactivas
en este caso EDILIM y su impacto en el mejoramiento de los procesos de aprendizaje
de los estudiantes sabiendo que es un recurso digital que incorpora entre sus
caracteristicas musica, imagenes es un libro interactivo que brinda al docente la
tranquilidad de controlar el entorno en el que trabajan los estudiantes, con capacidad
de incluir letreros especificos de aprendizaje y la tan importante retroalimentacion

visual y auditiva, ademas de funcionar en cualquier tipo de dispositivo, incluido el
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movil, sin registro y sin anuncios lo que la hace accesible y practico al momento de

usarlo como recursos en el aula de clases.

La incorporacion de Edilim como herramienta interactiva en el aprendizaje de los
estudiantes de séptimo EGB, de la escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo del
canton Milagro, es el caso de estudio de este informe necesario para lograr pautas
que mejoren la practica educativa teniendo en cuenta que son los docentes los
encargados de hacer un cambio meto9dologico en los procesos de aprendizaje
aplicando métodos sencillos, estrategias y toda la pedagogia, no solo calidad y
calidez, sino herramientas interactivas que motiven a los estudiantes del séptimo afo
de educacion basica quienes son los otros beneficiarios de este informe de

investigacion.

Dentro de la justificacidon social este informe es fundamental porque va a
beneficiar directamente a la poblacion educativa de la de la Escuela de Educacién
Basica Eugenio Espejo del cantén Milagro enriqueciendo el conocimiento sobre las
variables de estudio y verificando su estado en la practica educativa sobre aspectos
importantes de la investigacion. El impacto social del proyecto de investigacion es que
cubre varios aspectos del entorno educativo. Una vez que se completa el analisis, es
apropiado socializar las conclusiones y recomendaciones generadas a lo largo del
proceso de investigacion y recopilacion de informacion, para lograr los medios y
formas de mejorar la situacion en torno al problema para lograr aportar al desarrollo

de una educacion de calidad con calidez.

1.11 Alcance y limitaciones

La investigacion o estudio tiene un alcance integrador que se genera dentro del
area de educacion y especificamente analiza la importancia de un libro interactivo
Edilim para el refuerzo del aprendizaje, y que los alumnos asimilen el contenido de la
clase y que mejore el rendimiento académico especialmente indagando entre los
docentes. En cuanto a las limitaciones estas pueden estar formadas por la resistencia
que existe en los docentes a los cambios en los procesos educativos y la falta de

condiciones tecnoldgicas que favorezcan el proceso formativo de los estudiantes.
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CAPITULO II: Marco teérico referencial

2.1 Teoria

2.1.1 Teoriageneral de sistemas

Ludwig Von Bertalanffy fue el primer expositor de la teoria general de sistemas,
quien busco una metodologia integradora para la resolucion de problemas, que no
pretende resolver problemas o intentar soluciones practicas, sino crear condiciones
gue puedan conducir a la aplicacion en la realidad empirica. “La teoria de sistemas
universales es la base de Xl. Desde mediados de 1940, esta filosofia ha sustentado
y justificado la mayoria de los supuestos politicos, comerciales, tecnologicos y de

comunicacion que han impulsado los cambios del siglo” (Garcia, 2018, pag. 45)

La teoria de los sistemas universales se basa en el humanismo cientifico,
porque el cambio tecnoldgico no puede ocurrir sin los cimientos de la humanidad, los
cimientos de todos los cambios y productos en la era de la tecnologia de la
informaciéon. Eso si, no hay nada nuevo bajo el sol, todo, o casi todo, ha sido
inventado. Las nuevas tecnologias se refieren a ideas y situaciones que, en la mayoria
de los casos, son experimentadas o inventadas. Esta nueva filosofia da sentido a
todos los elementos que componen el curriculo nacional, los relaciond con las
necesidades del siglo XXI y cre6 nuevos conceptos interpretativos de los fenbmenos
gue ocurren en maquinas y humanos. Un enfoque de sistemas es un proceso légico
de resolucion de problemas que incluye los siguientes seis pasos clasicos: identificar
el problema, identificar soluciones alternativas, seleccionar alternativas, implementar
las alternativas seleccionadas, determinar la efectividad y revisar cualquier paso del

proceso segL'Jn sea necesario.

Esta teoria es importante para el desarrollo del presente informe de
investigacion porque presenta un margen amplio acerca de los beneficiados por las

funciones de un determinado sistema, se manifiesta que todas las organizaciones,



grupos y personas fisicas tengan acceso a los beneficios que ofrecen las tecnologias

orientadas a los procesos educativos.

2.1.2 Teoria del conectivismo

El conectivismo es una teoria de la ensefanza alternativa a la teoria del
aprendizaje que incorpora tecnologia, y el reconocimiento de la conexion como una
actividad de aprendizaje estda comenzando a impulsar la teoria del aprendizaje en la
era digital. Barén (2018) “el conexionismo es una teoria del aprendizaje en la era
digital basada en un analisis de las limitaciones del conductismo, el cognitivismo y el
constructivismo para explicar el impacto de la tecnologia en el aprendizaje. Vivimos,

nos comunicamos y aprendemos en el momento” (p. 21).

Es decir que de acuerdo a George Siemens en la cita anterior el conectivismo
es una integracion de los principios explorados en las teorias del caos, las redes
neuronales, la complejidad y la autoorganizacién. Es el aprendizaje definido como
conocimiento aplicado puede existir fuera de nosotros en organizaciones o bases de
datos, centrandose en conectar conjuntos de informacién especializada para permitir
un mayor aprendizaje y mucho mas importante que nuestro conocimiento actual

busca incorporar la tecnologia a nuestra cognicién y difusién del conocimiento.

En esta teoria del aprendizaje, el papel del maestro es guiar a los estudiantes
a seleccionar fuentes confiables de informacién y luego "seleccionar” la informacion
mas importante, es decir, adquirir la capacidad de ver la informacion importante y
superficial. Por otro lado, el papel del estudiante esta dirigido a lograr la capacidad de
elegir entre tantas formas y medios de informacion y comunicacion como sea posible.
Por tanto, el punto de partida del conectivismo es el individuo, en este caso el

estudiante.

El conectivismo ofrece un modelo de aprendizaje que reconoce que el
aprendizaje ya no es un movimiento tecténico de acciones internas e individuales
dentro de una comunidad. La forma en que las personas trabajan y funcionan cambia
cuando se utilizan nuevas herramientas. EI campo de la educacion ha tardado en

reconocer el impacto de las nuevas herramientas de aprendizaje y los cambios
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ambientales en la percepcion de lo que significa aprender. Esta teoria proporciona
informacion sobre las habilidades de aprendizaje y las tareas que los estudiantes
necesitan para aprender en la era digital. Se debe destacar que los elementos de la
Teoria general de sistemas son la esencia de la aplicacion de un nuevo modelo de
aprendizaje, es decir, la correspondencia entre principios que rigen el
comportamiento, intrinsecamente todos los elementos son diferentes, en algunos

aspectos registran efectos que pueden necesitar un mismo procedimiento.

Esto unido a la teoria del conectivismo, la misma que defiende que ademas del
apoyo de los libros de texto, también es posible buscar informacién en Internet,
compartir informacion entre si, participar en foros para hacer preguntas y buscar
soluciones. Por lo tanto, la aplicacion de esta teoria como modelo de aprendizaje es
particularmente util para desarrollar todas las habilidades de los estudiantes para

familiarizarse con el uso de las redes sociales como medio de intercambio de talento.

Es importante entonces que las escuelas empiecen a pensar y reconocer que
la educacién no es una cuestidén de brecha generacional alumnos nativos digitales y
docentes inmigrantes, sino una cuestion de acceso a la informacién y al conocimiento,
recursos literarios, comunicacion, colaboracion y aprendizaje. Proporcionado por la

red de Internet.

La integracion de la tecnologia en la educacién, con o sin vision conectada,
tiene enormes obstaculos que superar, limitada formacion técnica y practicas
didacticas tradicionales para docentes, alumnos y administraciones. Entonces estas
dos teorias son una alternativa que vale la pena explorar en nuestras aulas de forma
equilibrada, para que no vulnere la educacion formal y no cambie la base
metodoldgica que cada uno de nosotros tenemos. Pero que se convierta en un soporte
a los procesos de aprendizaje a través de la incorporacion de herramientas

interactivas.
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2.2. Antecedentes

Valeriano (2018) en su investigacion que tiene por proposito el uso del software
educativo EDILIM para mejorar la resolucion de tareas con numeros y calculo en
matematicas midiendo de esta manera el alcance del software educativo para
aumentar el numero de estudiantes en el proceso de ensefianza y aprendizaje que
alcancen el nivel de logro y el desempefo planificado en el aula de clases por el
docente. La Metodologia de Investigacion que se ha utilizado para el presente trabajo
responde al tipo de investigacion aplicada con disefio cuasi experimental, a los
docentes de esa institucion educativa, en cuanto a la poblacion de estudio

corresponde a un total de 30 docentes como conclusion:

Al aplicar el software educativo EDILIM para mejorar la resolucion de problemas de
la competencia numero y operaciones del area de matematica. Se observaron
puntajes predeciblemente bajos en matematicas, rendimiento de aprendizaje y
especialmente resolucion de problemas. Con toda certeza se puede indicar que es
importante aplicar EDILIM en los procesos educativos con los estudiantes que permita
desarrollar habilidades utilizando el software educativo EDILIM que ayuda a mejorar
el nivel de logro en resolucion de problemas, numeros y operaciones que permitan

entre otros aspectos lograr mejorar y actualizar los procesos educativos. (p.31)

Velasquez (2021) esta investigacion tiene por objeto fomentar el interés por la lectura
y potenciar su comprensién en los estudiantes de basica primaria de la Escuela Rural
Las Rocas de El Playén, Santander” La metodologia de este trabajo de investigacion
tiene un enfoque cualitativo de tipo mixta descriptiva. La poblacion corresponde a los
estudiantes de la Basica Primaria de la Escuela Rural Las Rocas en un total de 40

como conclusion:

El interés del presente trabajo es el fortalecimiento de la comprension lectora en sus
niveles literal, inferencial y critico intertextual tras despertar el interés por la lectura en,

con un enfoque Escuela Nueva, gracias a la implementacion de la Secuencia
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Didactica que incluye la aplicacion de Cuadernos Digitales elaborados en el Software
Educativo Edilim y del Centro Literario “El mundo de Esopo”. La aplicacion de esta
didactica fortalecio las competencias lectoras de los estudiantes, o que promovid la
reflexion acerca del uso de herramientas tecnoldgicas en el aula. Es importante el uso
de nuevos métodos escolares, gracias a la introduccion de estos y las secuencias de
aprendizaje, incluyendo el uso de cuadernos digitales, descritas en el software
educativo y centro de literatura Edilim se puede mejorar los resultados educativos de

los estudiantes con la incorporacion de herramientas interactivas (p.31).

Murillo (2021) en su investigacion que tiene como propdsito promover la introduccidn
del software educativo EDILIM en las disciplinas empresariales y de gestion, de
manera que los estudiantes de licenciatura general cuenten con libros multimedia
interactivos como recurso técnico. La metodologia utilizada es de tipo mixta lo que
permite analizar los datos de forma cualitativa y cuantitativa. La poblacion son los
docentes de la asignatura de Emprendimiento y Gestidn para los estudiantes de

bachillerato de la U.E. Dr. Antonio Parra Velasco” como conclusion:

La implementaciéon de EDILIM en las disciplinas empresariales y de gestion brindara
resultados efectivos, ya que es un software capaz de crear una variedad de
actividades educativas. , desde conectar lineas o simplemente demostrar un concepto
tedrico hasta luego probar las habilidades de los estudiantes. Para lograr una idea
clara del problema a resolver como conclusion este libro multimedia interactivo tiene
como objetivo brindar a los estudiantes de secundaria acceso a recursos adicionales

a los recursos tradicionales en los métodos mas utilizados (p.31).

Se debe destacar que una vez realizado un analisis de diferentes trabajos de tesis a
nivel internacional y nacional con base en la investigacion accién pedagdgica, se
exploran conceptos tedricos, con atencion al aprendizaje y al uso de medios
tecnoldgicos, utilizando métodos cualitativos y configuraciones a partir de
observaciones registradas en diarios de planificacion y de campo, en un esfuerzo por
comprender la practica pedagogica a través de la experiencia de otros investigadores.
Se puede evidenciar que en todos los casos la aplicacion de esta pedagogia fortalece
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las habilidades de los estudiantes y promueve la reflexion sobre el uso de los medios

tecnologicos en las clases.

El aporte de estas tesis al informe en proceso es que a través de esta experiencia se
conoce las reacciones de diferentes poblaciones de docentes y estudiantes sobre esta
herramienta la misma que en todos los casos fue un aporte en el aprendizaje detodas
las destrezas y habilidades en el aula, adaptando varios materiales con la ayudade
algunas actividades interactivas que proporciona. Es decir que los libros interactivos
multimedia son herramientas idoneas para la ensefanza - aprendizaje, convirtiéndose
en una herramienta didactica que permite la formacién de importantesrelaciones

mutuas entre docentes y estudiantes.
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Fundamento Teodrico

2.3 EDILIM

Edilim es un editor de libros LIM (libro multimedia interactivo) facil de usar para
crear cuadernos con diferentes paginas o actividades para diferentes temas, incluidos
sopas de letras, acertijos, respuesta unica de opcidon multiple, completo, contiene
informacion sobre texto, video, audio e imagenes, enlaces, etc.” Ademas de ser muy
atractivo para los estudiantes, el software también puede calificar ejercicios. Segun
manifiesta Gros (2018) Al final de la actividad, profesores y alumnos pueden acceder
a informes que muestran el numero de ultimos intentos de cada tarea y la precision

de sus respuestas” (p. 23).

Esta se constituye en una herramienta disefiada para facilitar el aprendizaje o
reforzar la descripcion detallada del material mediante la repeticidn de los libros que
se visualizaran en el ordenador. Al hablar de sus paginas parecen paginas web, pero
no se requiere de Internet, para visualizar el libro se utilizan los mismos programas

que para la navegacion por Internet.

Es decir que el programa EDIM ofrece una variedad de paginas que permiten
reforzar el aprendizaje de los estudiantes, con facilidad de manejo para el docente y
el estudiante las paginas que brinda Edilim son “informativas e interactivas” lo que
facilita la motivacion del estudiante al momento de desarrollar los temas de clase y

logra que se integren en los procesos de construccion del aprendizaje.

2.3.1 Editor de libros multimedia

Los editores de libros multimedia son software que permiten crear libros con
diferentes temas su interactividad dependera del uso que el docente le dé, refiere
Rodriguez (2019) “el uso del editor del libros multimedia sera el resultado de las
caracteristicas del material, de su adecuacion al contexto educativo al que se aplica

y de la manera en que el profesor organice su utilizacién” (p. 62).
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Los editores de libros multimedia son una herramienta de administracion de
bibliotecas para disefar hermosos libros electronicos. Su objetivo es dar solucion
integral para todas las necesidades de desarrollo de libros electronicos. Ademas, esta
herramienta proporciona un editor para los principales formatos de libros electrénicos.

Y es muy versatil y bastante facil y rapido de utilizar.

Este tipo de software tiene como objetivo hacer que sus libros electronicos sean
atractivos y narrativos. Convierte las ideas en libros electrénicos y ayuda a enriquecer
los libros con hermosos elementos. Es importante el uso de editores de libros si el
autor desea que el contenido que se proporciona sea Impresionante y captar la

atencion de los usuarios que en este caso son los estudiantes.

2.3.1.1 software educativo

El software educativo es una herramienta innovadora que estimula el interés
de los estudiantes, facilita la adquisicion de conocimientos y permite una retencion
mas permanente de los contenidos. Como indica Marquez (2019) “Gracias a software
educativo su variedad, son capaces de atraer la atencién de los estudiantes y

mantener su motivacion e interés durante mucho tiempo” (p. 23).

Este recurso es considerado un medio pedagdgico que tiene como objetivo
principal facilitar el proceso tanto de ensefianza como de aprendizaje. Es un programa
gue a través de una plataforma digital colabora con el proceso educativo facilitando la
adquisicion de conocimientos y logrando captar la atencidn de los estudiantes en los

temas desarrollados en clase.

Es importante destacar que el uso de un software educativo para el desarrollo
de la practica docente de las instituciones educativas trae una serie de ventajas como
promover el auto estudio que permite a los estudiantes aprender individualmente, no
dependiendo del docente. El mismo que cumple el rol de orientador en el proceso de
la adquisicién de conocimientos dejando se ser la Unica fuente de ensefianza.Ademas

este tipo de software proporciona una variedad de las formas de aprendizaje
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qgue permite elegir la forma en la que los estudiantes mejor se adapten respetando el

ritmo particular de cada alumno, permitiendo un mayor dinamismo.

2.3.1.2 software multimedia

El software multimedia le permite procesar varios tipos de medios al mismo
tiempo. Dicho software se utiliza para crear y optimizar los siguientes medios: musica,
video e imagenes animadas. Segun Tigreros (2021) “Permite realizar presentaciones
activas que capten la atencion de los usuarios, es capaz de lograr integrar todos los
elementos anteriores y conectarlos entre si para para crear una presentacion mas

atractiva y transmitir informacién de manera mas efectiva” (p. 21).

La multimedia, es una tecnologia digital de comunicacién conformada tanto el
hardware y el software, ya que para poder utilizar el hardware se requiere de un
software para su ejecucion. El software multimedia sirve para crear interaccion
enfocada en el uso de la tecnologia que cada dia esta avanzando con rapidez, y la

educacion necesita estar a la par, para estar actualizados.

Estas herramientas permiten realizar presentaciones, trabajos mas creativos,
novedosos, faciles de interpretar con el uso de imagenes, sonidos entre otros, los
cuales permiten transmitir el mensaje de una manera clara y divertida. La multimedia
hoy en dia es una herramienta supremamente importante, la vemos vigente en
teléfonos celulares, aplicaciones que hoy en dia ofrecen, el mundo se mueve con la
multimedia y dentro de le educacion es vital, facilitar el desempefio de los estudiantes
por medio del uso de esta herramienta la que permite adquirir conocimientos de una

forma divertida lo cual facilita su desempenio.

2.3.1.3 software de aplicacion

Se considera software de aplicacion a todos aquellos programas que no tienen
qgue ver con el funcionamiento del computador, sino que instalamos en él para darle
funciones determinadas como herramienta de trabajo hoja de calculo, procesador de

palabras, programas de disefio grafico, etc., de ocio como videojuegos, reproductores
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de audio o video, etc. o de informacion enciclopedias digitales, navegador de Internet,

etc., entre otras. Segun indica Fuentes (2021)

“Se conocer como software de aplicacidon a los, programas de aplicaciones o
en algunos casos al conjunto de los programas informaticos generalmente
instalados en el sistema por el usuario, y disefiados para llevar a cabo un
objetivo determinado y concreto, de tipo ludico, instrumental, comunicativo,

informativo” (p. 51)

Es decir que el software de aplicacibn es normalmente disefiado y
comercializado aparte del software de sistema que viene incorporado de fabrica al
computador, y su seleccion e instalacion en el sistema es a total libre albedrio del
usuario. Las aplicaciones web han aumentado enormemente en popularidad para
algunos usos, pero las ventajas de las aplicaciones hacen que no sea probable que
desaparezcan pronto. Ademas, los dos pueden ser complementos utiles al momento

de realizar sus procesos de aprendizaje.

2.3.2 Medio didactico

Medio didactico es cualquier material elaborado con la intencién de facilitar los
procesos de ensefianza y aprendizaje. Por ejemplo un libro de texto o un programa
multimedia que permite hacer practicas de formulacion en las diferentes asignatura.
Como indica Cabero (2019) “Los medios didacticos ofrecen unas determinadas
posibilidades de utilizacion en el desarrollo de las actividades de aprendizaje que, en
funcién del contexto, permiten ofrecer ventajas significativas frente al uso de medios

alternativos” (p. 45)

Los medios didacticos son considerados todos aquellos instrumentos que, por
una parte, ayudan a los docentes en su tarea de ensefiar y por otra, facilitan a los
estudiantes el logro de los objetivos de aprendizaje. Son una pizarra, como un
proyector de diapositivas, un ordenador es decir pueden considerarse como
herramienta de ayuda para llevar a cabo la tarea formativa, siempre que se haga un

uso correcto y adecuado de ellos.
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Muchos de estos medios ayudan a los estudiantes de todos los niveles a
desarrollar el pensamiento, expresar sus sentimientos, emociones, etc. Asi mismo, se
les atribuye la cualidad de facilitar a los alumnos el aprendizaje actitudes y valores,
dependiendo siempre de las caracteristicas del propio medio y del uso que de él se
haga. Por lo que su presencia es importante para el logro de los objetivos de

aprendizaje planteados por el docente.

2.3.2.1 materiales audiovisuales

En el mundo de la ensefianza de los materiales audiovisuales son un paso muy
importante en el desarrollo de nuevas técnicas pedagdgicas. Son instrumentos
tecnoldégicos que presentan la informacion utilizando sistemas acusticos, épticos o
una combinacion de ambos y que, por lo tanto, pueden servir de complemento a los
medios de comunicacion clasicos de la ensefianza. Como expresa Bork (2018) “Los
medios audiovisuales potencian el interés, creatividad, retencion, y autoaprendizaje
en los alumnos y fueron empleados con mucho éxito en los distintos planes de estudio

creados a lo largo del tiempo” (p. 56).

Los materiales audiovisuales aplicados de manera adecuada en el aula facilita
la motivacion, la estimulacién y la sensibilidad del alumnado hacia temas concretos, al
tiempo que favorecela creatividadyel autoaprendizaje.Su incorporacion significa,
pues, poner en valor e incrementar la cultura del alumnadoindagando nuevas formas

de comunicacion.

En este sentido, hay que tener en cuenta que, si bien los estudiantes estan
acostumbradosal mundo audiovisualy les resultacercano y atractivo, deben ser
instruidos en alfabetizacidén audiovisual y recibir formacion especifica, lo que, a su vez,
les ayudara en una mejor y mas profunda interaccion con el mundo que les rodea.
Esto implica tanto conocer el funcionamiento de los materiales audiovisuales, como

aprender a utilizar el potencial de este para la creacion de sus propios contenidos.

2.3.2.2 Tecnologias nuevas
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La vertiginosa velocidad con la que se suceden hoy en dia avances en el
terreno de las TIC, especialmente en informatica, telecomunicaciones y en todos
aquellos dispositivos y materiales que posibilitan avances en la comunicacion
mediada por ordenadores (CMC), hace que recursos que hoy pueden resultar
innovadores, se conviertan en tecnologias obsoletas en muy breve tiempo. Como

expresa Zuhiga (2018).

Se entiende que la hovedad en cuanto a las nuevas tecnologias se deberia
expresar necesariamente en funcion de otras variables relevantes que la
matizan, como la propia cultura a la que pertenecemos, las posibilidades
de acceso que hemos tenido a los ultimos desarrollos tecnoldgicos o la
formacion de la que disponemos para el uso de las TIC, ademas de otras
valoraciones y criterios personales que pueden influir en esta definicién (p.
54).

Las nuevas tecnologias y su aplicacién educativa, parece necesario precisar
inicialmente a qué se refiere cuando se habla de «nuevas tecnologias», habida cuenta
de que puede resultar complicado tratar de expresar lo que se considera una novedad
en términos absolutos. Aunque emplear el calificativo «nuevas» tal vez puede
proporcionar una idea aproximada del tipo de tecnologias a las que hacemos
referencia es decir a aquéllas cuyo desarrollo ha sido mas reciente en cuanto a
avances tecnoldgicos teniendo en cuenta estas consideraciones y situandonos de

nuevo en el contexto de las sociedades desarrolladas.

Las nuevas tecnologias en la actualidad comprenden basicamente el estudio y
aplicacion de las tecnologias digitales y los sistemas de telecomunicacién; es decir,
ordenadores multimedia y periféricos como el escaner, las impresoras, camaras
digitales, etc., y las redes de ordenadores, cuyo maximo exponente es la red Internet.
Estos medios no sélo han ampliado y mejorado exponencialmente nuestra capacidad
para manejar, tratar y comunicar informacién y conocimiento por si mismos, sino que

ademas han asimilado los recursos que se integran en los procesos educativos.
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2.3.2.3 Materiales innovadores

Montessori (1880 — 1952) expresaba que “los niflos mantienen su potencial de
aprendizaje siempre y pueden aprender, de acuerdo a la forma como se aplique los
materiales innovadores en el aula de clases entonces porque es este que permite
reforzar su aprendizaje” (p.2). Tratar en la actualidad el uso de materiales innovadores
en el proceso de ensefanza — aprendizaje, se convierte en un tema de mucha

relevancia y trascendencia.

La evolucion que ha tenido el sistema educativo en los ultimos afos, ha
obligado a que los docentes implementen nuevas estrategias metodoldgicas, que
favorezcan el trabajo de aula con los estudiantes. Basados en la cita anterior se puede
determinar que es importante el manejo de diversos tipos de materiales innovadores
los mismos que permiten la construccion de nuevos conocimientos, pues se aplica
una pedagogia activa, basada en la accidén y no solo en los contenidos, dando lugar,
ademas, a procesos interactivos, flexibles, con situaciones concretas de aprendizaje.
Como indica Ruiz (2019)

Cada material, por mas sencillo que parezca, cumple una funcién esencial
como constructor educativo y los docentes se convierten en facilitadores,
orientadores del proceso de ensefanza - aprendizaje, para lo cual es
indispensable considerar las etapas de desarrollo de los nifios y nifas, asi

como sus ritmos de aprendizaje e individualidades (p. 54).

En la actualidad existe la necesidad de utilizar materiales innovadores, ademas
de los tradicionales, usados en gran parte por los maestros. El Plan Decenal de
Educacion del Ecuador considera como nudos criticos, la falta de equidad, la poca
pertinencia del curriculo y débil aplicacion de las nuevas Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién, asi como infraestructura y equipamiento insuficientes,

inadecuada y sin identidad cultural.

Es decir que el sistema educativo ecuatoriano debe ser humanista, cientifico,

que estimule la creatividad y el desarrollo de la personalidad y las especiales
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habilidades de cada persona, pues se necesita preparar ciudadanos que produzcan
conocimientos para ello es necesario incorporar materiales innovadores que mejoren

la motivacién de los estudiantes por el aprendizaje.

2.3.3 Interactividad

Es la participacion entre los usuarios, sistemas informaticos, libros, etc... Es un
proceso de comunicacién entre humanos y computadoras; como expresa Castillo,
(2019) “La interactividad es la capacidad de las computadoras por responder a los
requerimientos de los usuarios” (p. 27) es decir que posibilita un mayor nivel de

relacion con el entorno y con los temas que se desarrollan en clase.

La interactividad permite que el usuario pueda manipular distintos objetos de la
interfaz y con ello, transformar los procesos de aprendizaje, aunque esto muchas
veces afecte el proceso educativo de forma trascendental la interactividad es un
sistema que se mantiene igual que al principio. Es importante que los docentes
mantengan la interactividad utilizando videos, manipulamos los distintos clips, sonidos
e imagenes para realizar un audiovisual, para mejorar las expectativas en el entorno

del estudiante.

Es importante analizar el tipo de interactividad para conocer cual de ellas es la
mas adecuada al momento de aplicar en los procesos educativos para evitar procesos
gue generen poca importancia y deficiente participacion por parte de los estudiantes

en los procesos de construccion de los aprendizajes.

2.3.3.1 Autoevaluaciones

Esta técnica suele utilizarse especialmente con fines educativos y de
orientacion personal. Sin embargo, cada vez es mas utilizada en ambientes laborales
a fin de mejorar el rendimiento del personal y de la propia empresa de manera
saludable. Como indica Educare (2019)

“La autoevaluacion es un método que consiste en el proceso mediante el cual

una persona se evalua a si misma, es decir, identifica y pondera su desempefio en el
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cumplimiento de una determinada tarea o actividad, o en el modo de manejar una
situacion” (p. 90). Para llevarse a cabo, la autoevaluacion requiere de un proceso de
introspeccion en el que un sujeto identifica las areas de fortaleza y las areas de
mejora. Es decir aquellos aspectos de la persona en que destaca. Entre tanto debe
tener en cuenta que todos los seres humanos necesitamos un area de mejora en

cuanto a todos los puntos débiles en los que el sujeto debe trabajar para mejorar.

En otros aspectos se debe determinar que la autoevaluacion es un paradigma
revolucionario en la educacion. En la educaciéon tradicional, la evaluacion del
estudiante suele ser efectuada por el docente que representa a una tercera, quien
determina el grado de aprendizaje de los estudiantes mediante pruebas de

conocimiento, sean escritas, orales o practicas.

Esto hace del estudiante un sujeto pasivo de su propio aprendizaje. La
autoevaluacién es un componente importante de la educacion, le permite a la persona
comprender qué falla en su proceso educativo o qué merece la pena reforzar, es decir,
le permite tomar consciencia de aquello que debe ser trabajado. Asi, la autoevaluacién
busca comprometer a los estudiantes hasta transformarlos en sujetosactivos de su

propio aprendizaje.

2.3.3.2 Evaluaciones

La evaluacion es una actividad continua del mismo proceso educativo. Desde
el momento en que el alumno ingresa a la escuela, durante su estancia y al final de
la jornada escolar, proporciona informacion de su propio sistema de ensefanza en la
casa, asi como el de la escuela, y en conjunto, ambos contribuyen a mejorar el propio
proceso evaluativo ya que brindan oportunidades formativas para que, con la
informacion recabada por diferentes métodos, generen conexiones que contribuyan
a fortalecer la calidad de su formacién, en este caso, el alumno junto con el maestro,
generan de forma explicita métodos de evaluacién mas congruentes dentro del aula,
fortaleciendo asi, la educacion y las mismas practicas docentes.

Como expresa Pachoén (2019) “La evaluacion implica que el docente registre

las fortalezas, los talentos, las cualidades, los obstaculos, los problemas o las
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debilidades que de manera individual y grupal se vayan dando para intervenir

oportunamente y “decidir el tipo de ayuda pedagdgica que se ofrecera a los alumnos”
(p. 21).

Es importante considerar que la evaluacion esta en funcidon de los aprendizajes
claves del plan y programas de estudios vigentes, asi como de la orientacidon
pedagogica del maestro frente al grupo, ya que son ellos quienes de acuerdo al
calendario de evaluaciones marcan los momentos y las caracteristicas de las mismas
siendo una parte esencial de los procesos de aprendizaje para todos los actores de la

comunidad educativa.

2.3.3.3 Retroalimentacion

Rodriguez (2019) “La retroalimentacion es un método de control de sistemas,
a través del cual, los resultados derivados de una actividad se reintroducen de nuevo
en el sistema con el objetivo de mantener un control y una optimizacion de su
comportamiento” (p. 23). En base a la cita se puede determinar que la
retroalimentacion puede aplicarse a casi todos los procesos que posean mecanicas
de ajuste y autorregulacion de algun sistema. También podemos encontrarla con el

nombre de realimentacion, retroaccion o feedback.

El objetivo de los procesos de retroalimentacion tanto positiva como negativa
reside en el enfoque de mejorar el comportamiento de cualquier sistema, acorde a
una serie de patrones y criterios. Por tanto, se trata de un mecanismo que debe
aplicarse a procesos de control y ajuste de sistemas. En el proceso de aprendizaje
retroalimentar es una actividad clave en el proceso del estudiante, ya que implica darle
informacion que le ayude a cumplir con los objetivos de aprendizaje. No es suficiente
con decirle que su tarea esta bien o mal, o corregirle aspectos de formato. La idea es

ayudarle a enriquecer su aprendizaje.
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2.4 Aprendizaje

No es sencillo hablar de aprendizaje, ya que existen diversas teorias y
aproximaciones al hecho. Como manifiesta Aragon (2019) “Aprendizaje es el proceso
a través del cual el ser humano adquiere o modifica sus habilidades, destrezas,
conocimientos o conductas, como fruto de la experiencia directa, el estudio, la
observacion, el razonamiento o la instruccion. Dicho en otras palabras, el aprendizaje
es el proceso de formar experiencia y adaptarla para futuras ocasiones: aprender” (p.
56). Lo que deja claro que los seres humanos y los animales superiores estamos
dotados de cierta capacidad de adaptacién de la conducta y de resolucién de
problemas que puede ser resultado de presiones ambientales o de eventos fortuitos,

pero también de un proceso voluntario de ensenanza.

El aprendizaje humano se vincula con el desarrollo personal y se produce de
la mejor manera cuando el sujeto se encuentra motivado, es decir, cuando tiene ganas
de aprender y se esfuerza en hacerlo. Para ello emplea su memoria, su capacidad de
atencion, su razonamiento l6gico o abstracto y diversas herramientas mentales que

la psicologia estudia por separado.

A medida que se sabe mas sobre las dinamicas del aprendizaje, por otro lado,
se puede disenar estrategias educativas mejores y se puede sacar un mejor provecho

a las capacidades mentales innatas del ser humano.

2.4.1 Uso Significativo del conocimiento

El uso significativo del conocimiento requiere que el estudiante encuentre el
sentido y relevancia de tal conocimiento, que tenga motivacion para adquirirlo
logrando un nivel mas alto de comprension y habilidad en relaciona el demostrando lo
qgue han aprendido de una manera mas eficaz y precisa. Como manifiesta Zaragoza
(2021) “Requiere que se dediquen a un pensamiento y razonamiento, dediquen
razonamiento complejo a medida que lleven a cabo tareas a largo plazo y con sentido”
(p. 34). Es decir que los docentes construyan un ambiente dentro de cual es guia del

alumno, lo motiva y estimula con estrategias precisas para adquirir el conocimiento
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significativo por medio del desarrollo de las habilidades basica del pensamiento como
inferir, comparar, contrastar, recordar, etc. Y puedan determinar con claridad como
usar estos conocmientos adquiridos en su vida diaria, logrando evolucionar hacia el

logro de un aprendizaje significativo.

2.4.1.1 Recepcidn

Rodriguez (2020) Se conoce por recepcion a toda “tarea es del ensefnante que
se dedica a buscar los contenidos apropiados al curriculum y a la madurez de su
curso, y que generosamente hace llegar del modo mas didactico posible, pero sin

esfuerzo alguno para el estudiante” (p. 54).

Es decir que en base a la cita anterior es que el estudiante recepte de alguna
manera la explicacién del profesor, en cuyo caso, seguramente podra hacer un
aprendizaje significativo, estructurando los nuevos aprendizajes con los que ya posee
en su estructura mental y en otros muchos casos, ni siquiera participara en esa tarea,
sino que los contenidos le seran dictados y el aprendizaje repetitivo, tendera a ser lo
mas comun en estos casos, salvo que el alumno ya haya adquirido la calidad de

estudiante auténomo.

En este tipo de aprendizaje es sumamente importante que el estudiante realice
la recepcion de aprendizaje, el sujeto solo necesita entender el contenido de una
informacion, a fin de poder reproducirla, pero no hace ningun descubrimiento. Es decir
que la recepcién del aprendizaje implica que el contenido que ha sido aprendido se le
entrega totalmente terminado al estudiante, lo cual significa que es un aprendizaje

basado en la ensefanza explicativa.

2.4.1.2 Retencibén
La retencidn escolar es entre otros aspectos fundamentales de los procesos

educativos. Como manifiesta OEA (2019) La capacidad que tiene el sistema educativo
para lograr la permanencia de los estudiantes en las aulas garantizando la terminacién
de ciclos y niveles en los tiempos previstos y asegurando el dominio de las

competencias y conocimientos correspondientes. (p.31) La inclusion y
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permanencia de los adolescentes y jovenes en la escuela es un reto de los sistemas
educativos que conlleva altos grados de complejidad que exige instalar un fuerte

debate acerca de las certezas e incertidumbres existentes al respecto.

A partir de esta cita cuyo enfoque se centra en que la retencidn escolar es un
proceso que se instala en funcion de las capacidades de todo el sistema educativo,
no solo de ciertos actores y cuya operacionalizacidén se sustenta en el desarrollo de

estrategias pedagogicas que permitan asegurar el cumplimiento de las trayectorias

educativas de todos los estudiantes.

La Retencion escolar constituye un requisito clave para que los estudiantes
adquieran los conocimientos, habilidades y actitudes que se espera desarrollen
durante su etapa escolar. Se destaca por ello que el problema esta latente cuando un
estudiante deja de asistir a clases y entonces no solo deja de aprender lo que se
espera, sino que ademas corre mayor riesgo de incurrir en conductas nocivas para su

desarrollo y con ello detener el proceso educativo de calidad con calidez.

2.4.1.3 Comprension

Los aportes mas relevantes en el campo de la comprension tienen lugar a partir
de la segunda mitad del siglo XX. Un lugar central lo han ocupado las ciencias
humanisticas, entre las que se destacan la Psicologia, la Linglistica, la Semiotica y
la Hermenéutica. Como indica Leahey (2021)

La comprension del lenguaje hablado es precisamente la etapa final de tal
proceso de traduccién, cuando nosotros relacionamos el contenido del texto
percibido con el contenido de nuestra conciencia y con diversos factores de
la actividad. Entender algo quiere decir encontrar a este algo un lugar en el
sistema de conocimientos, motivos y convicciones; quiere decir saber qué
papel puede desempenfar este algo en nuestra actividad y en la actividad de

las demas personas (p. 25).

A pesar de la diversidad de definiciones que se encuentra en la literatura,

generalmente los autores destacan casi las mismas cualidades que distinguen al
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aprendizaje. Es decir que la comprension es una parte fundamental dentro de los
procesos educativos de calidad los mismos que permiten lograr adquirir las diferentes

destrezas y habilidades en los contenidos de clase.

2.4.2 Extender y refinar el conocimiento

Para lograr extender y reafirmar el conocimiento el Ministerio de Educacion del
Ecuador a través las politicas educativas, establecidas en los lineamientos y principios
que orientan la accion educativa, establece pautas que permitan guiar la practica
pedagogica, requiriendo en el docente que ademas de interpretar o adecuar estas
politicas, pueda crear o innovar procesos que hagan posible una mejor educacion,
desde el diseno, la ejecucion y la evaluacién de estrategias que involucren los las
dimensiones de desarrollo con el fin de contribuir al desarrollo integral de los
educandos, resaltando como indispensable que el docente asuma el rol de
investigador a través de su permanente practica pedagodgica, orientada a la
adquisicion de experiencias significativas, que enriquezcan la inteligencia del nifio
para facilitar su expresion creadora, posibilitando la ensefanza, encauzando y
dirigiendo la actividad infantil, como respuesta a la problematica en torno al estudiante
colombiano para favorecer su adaptacion y desenvolvimiento en el medio que se

encuentre, dando respuestas asertivas a las situaciones que se le presenten.

Basado en estas politicas MINEDUC (2021) “el aprendizaje es efectivo en la
medida que el nifio y la nifia sean capaces de otorgar significado a las situaciones que
percibe, tomadas estas como totalidades, ya sean de caracter personal, social,
académico y/o cultural” (p.31). Es decir que para que el aprendizaje se logre
realmente es necesario que el nifo interactue con el de manera intencional, o sea,
que, al entrar en contacto con las mismas, las haga suyas y emplee provechosamente

los elementos que las constituyen.

2.4.2.1 Formacioén
En la educacion, la formacion es lo que una persona va obteniendo a lo largo

de sus estudios y su vida, es decir, una persona llega a ser un excelente profesional

en consecuencia de la buena formaciéon que obtuvo. Chevallard (2018) “Desde
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pequefios la sociedad intenta motivar a las futuras generaciones a una formacion
digna en la educacion” (p. 43). En base a lo citado se puede inferir que en la actualidad
ya se han creado varios centros de formacion de oficios, donde pueden asistir
personas que no hayan tenido una educacion completa, como por ejemplo, aquellas

gue no tuvieron la oportunidad de poder terminar los estudios primarios o secundarios.

A medida de que la tecnologia avanza, se van creando nuevos métodos de
estudio, son opciones que se les ofrecen a las personas para que se les pueda facilitar
el término de la primaria y secundaria y otro tipo de aprendizaje, como cursos a
distancia. Esto se realiza a través de una de las herramientas mas importantes que
se ha creado en el mundo, estamos hablando de Internet. A pesar de generar varios
problemas, también ofrece grandes oportunidades para las personas, una de ellas es

la avanzada educacion que permite la formacion de personas a gran escala.

2.4.2.2 Contenidos

El contenido educativo o contenido didactico, como lo define Alfred (2021) “un
conjunto de conocimientos, habilidades y destrezas que estan plasmados en un plan
de estudio, que busca un objetivo especifico, en este caso, que el alumno que integra
un determinado nivel educativo, al final de cursarlo, logre manejar con naturalidad los
contenidos curriculares, para lo cual el alumno es evaluado para conocer su nivel de

competencia sobre lo que se ensefio” (p. 25).

La rectoria sobre la forma que se adquiere y como se imparte el contenido es
normalmente autorizado desde el Estado y, desde las instituciones educativas que
este controla, en tal sentido al contenido se le da forma desde la institucionalidad para
gue la educacion en si se adapte a la realidad social del sistema dentro del cual se
imparte, todo esto en funcion de que la educacion es una herramienta sumamente
poderosa para transformar la realidad social, he aqui la funcién primigenia y mas
fundamental del contenido educativo MINEDUC (2021).

En el caso de este informe de investigacion orientado a estudiantes de

educacion basica, el que se encarga de asegurarse de la correcta alfabetizacion e
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imparte los primeros conocimientos referidos a contenidos conceptuales a los
alumnos es el curriculo del ministerio de educacion a través de los textos escolares,
necesariamente requiere del uso de todas las herramientas y recursos disponibles

para asegurar que los conocimientos resulten fijados en la mente del educando. (p.31)

2.4.2.3 Procedimientos

La educacion consiste en la socializacion de las personas a través de la
ensefanza. Como indica Marqués (2019) “Mediante la educacién, se busca que el
individuo adquiera ciertos conocimientos que son esenciales para la interaccion social

y para su desarrollo en el marco de una comunidad” (p. 118).

Es decir que Un proceso educativo es intencional y a la vez voluntario (no es
por accidente que una persona se eduque, ya que hay sujetos que quieren ensefar y
aprender), mediante este fenomeno, el educando almacena en su persona lo que para
si pueda ser transcendental y fundamental para emplear luego sus conocimientos en

el transcurso de su vida.

Por tanto el objetivo principal de un proceso de educacion es el desarrollo de
las potencialidades del educando. Se debe percatar de lo que es capaz, de lo que
puede desarrollar, debe nacer de si un interés por lo que su educador pueda brindar
y asi también un interés por poder participar junto con él de lo que se esta ensefando,
es asi que se produce una experiencia rica entre el educador y el educando en donde
ambos son participes y protagonistas de este proceso. El desarrollo de las propias
potencialidades y el surgimiento de nuevas, es el fruto que brindan estos maravillosos

procesos, los que seran entregados a nuevos sujetos de la educacion.

2.4.3 Habitos mentales

Los habitos mentales como expresa Bautista (2019) “son habilidades sin las
cuales nacemos y que necesitan de un proceso de aprendizaje, con su
correspondiente sistematizacién y desarrollo gradual” (p. 78). Ademas de gradual,

debemos ser conscientes de que sera proporcional al tiempo dedicado, e igualmente
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influiran los modelos que ofrezcamos en el entorno y la metodologia que utilicemos
para su desarrollo. Es decir que la necesidad manifiesta de afrontar estas
adquisiciones a partir de una planificacion de las mismas desde edades tempranas.
Recordemos, una vez mas, que las estructuras neurologicas de nuestro cerebro se
van desarrollando en la medida que le pedimos, precisamente al cerebro, que cumpla
esas funciones. Asi pues, si nho practicamos la persistencia en nuestras acciones
cotidianas, no favoreceremos la creacién de las estructuras mentales encargadas de

tal funcion.

2.4.3.1 Interaccion

La interaccién en el aprendizaje es una parte primordial en el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Realmente, la interaccion que existe en una experiencia
educativa (materia o asignatura) es la que define la manera en que el alumno aprende
con respecto a los contenidos, sus companeros y el docente; es decir, Herrera (2018)
‘la interaccion puede ser alumno-contenido, alumno-alumno y docente-alumno”.
(p-32) Dependiendo la forma en que el docente proyecte su practica, es como ocurrira

la interaccion.

Sin embargo, a veces ni siquiera existe una interaccion, una negociacién o una
aclaracion del aprendizaje mediante el canal comunicativo, pues en ocasiones el
docente es tan dominante en su clase que no permite un dialogo intelectual que

produzca la interaccion.

Cuando el docente se centra en exponer repetidamente su clase y predomina
el conferencista y expositor sobre el profesor, la interaccion no sucede, y en ese
momento solo hay la recepcion de conocimientos mediante el canal auditivo, de modo
que las reflexiones internas que pueda hacer el alumno se quedan unicamente para
éste. Este es un caso tipico que ya se ha ido alejando de nuestros esquemas

educativos, pero que algunas veces inconscientemente seguimos realizando.
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2.4.3.2 Cooperacion

La cooperaciéon reemplaza la estructura basada en la gran produccién y en la
competitividad, que predomina en la mayoria de las escuelas, por otra estructura
organizativa basada en el trabajo en equipo y en el alto desempeno. Como indica
Martinez (2019) “Con el aprendizaje cooperativo, el docente pasa a ser un ingeniero
que organiza y facilita el aprendizaje en equipo, en lugar de limitarse a llenar de
conocimientos las mentes de los alumnos, como un empleado de una estacion de
servicio que llena los tanques de los automdéviles” (p. 28). Para lograr este cambio,

debera emplear el aprendizaje cooperativo la mayor parte del tiempo.

La aplicacion del aprendizaje cooperativo debe ser por un tiempo determinado
porque el rol del docente, cuando emplea el aprendizaje cooperativo, es multifacético.
Debera tomar una serie de decisiones antes de abordar la ensefanza, explicarles a
los alumnos la tarea de aprendizaje y los procedimientos de cooperacion, supervisar
el trabajo de los equipos, evaluar el nivel de aprendizaje de los alumnos y alentarlos

a determinar con qué eficacia estan funcionando sus grupos de aprendizaje.

El docente le compete poner en funcionamiento los elementos basicos que
hacen que los equipos de trabajo sean realmente cooperativos: la interdependencia
positiva, la responsabilidad individual, la interaccién personal, la integracidén social y

la evaluacién grupal para lograr el éxito en los procesos educativos de calidad.

2.4.3.3 Reflexion

Hoy en dia, los docentes de la escuela normal no cuentan con los documentos
y/o productos que evidencien una reflexion sistematica y rigurosa de los procesos del
trabajo del aula. Esto hace una invitacién a revisar nuestro papel como docentes y

hacer una deconstruccién de la practica. Segun manifiesta Perreneud (2018)

Reflexionar durante la accidén educativa consiste en preguntarse lo que pasa o
va a pasar, lo que podemos hacer, lo que hay que hacer, cual es la mejor
tactica, qué orientaciones y qué precauciones hay que tomar, qué riesgos
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existen, etc. Reflexionar sobre la accidn... eso es otra cosa. Es tomar la propia
accion como objeto de reflexion, ya sea para compararla con un modelo
prescriptivo, a lo que habriamos podido o debido hacer de mas o a lo que otro

practicante habria hecho, ya sea para explicarlo o hacer una critica. (p. 31)

La reflexion, se hace necesaria para comprender nuestras limitaciones e
identificar nuestras falencias. Los formadores de docentes, necesitan asumir que,
para ser un buen docente se requiere reflexionar sobre la practica educativa porque
esta implica, trabajar con la heterogeneidad, la diversidad de intereses, actitudes,
inquietudes de los estudiantes y las formas de aprendizaje con el objeto de

potencializar las capacidades y habilidades del ser humano.

Es decir, los profesores deberan cuestionarse permanentemente su quehacer
docente, para mejorar su desempefo en el aula. Se debe necesariamente someter a
critica la propia practica a la luz de nuestras creencias y las creencias a la luz de la
practica porque como educadores, a menudo, reproducimos las formas como fuimos
formados, sin un minimo esfuerzo mental, llegando incluso a ser irreflexivos de lo que
hacemos. Esta falta de reflexién contribuye invariablemente a no darnos cuenta de

nuestras limitaciones, finalmente no detectar la necesidad de desarrollo profesional.

2.2.2. Fundamento Legal

Constitucion de la Republica del Ecuador del afio 2008

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicién

indispensable para el buen vivir.

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad
de participar en el proceso educativo. Art. 27.- La educacion se centrara en el ser
humano y garantizara su desarrollo holistico, en el participativa, obligatoria,

intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la
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equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el
arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar. La educacion es indispensable
para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccion de un pais
soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional.

Politicas del Plan del Buen Vivir

Objetivo 2.- Mejorar las capacidades y potencialidades de la ciudadania

Politica 2.4.- Generar procesos de capacitacion y formacion continua para la vida, con
enfoque de género, generacional e intercultural articulados a los Objetivos del Buen
Vivir.

Plan Decenal de Educacion

Politica 2 Universalizacion de la Educacion General Basica de 2do a 10 afos

Para que nifos y niflas desarrollen competencias que les permitan aprender a ser,
aprender a hacer, aprender a conocer, aprender a convivir con los demas y aprender
a aprender en su entorno social y natural, conscientes de su identidad nacional, con
enfoque pluricultural y multiétnico, en el marco de respeto a los derechos humanos y
colectivos, a la naturaleza y la vida.

Politica 6 Mejoramiento de la calidad y equidad de la educacién

Ofrecer a los ciudadanos igualdad efectiva de oportunidades, para compensar las
desigualdades sociales, culturales, linguisticas y educativas, a través de educacion
de calidad y calidez.

Ley Orgéanica de Educacién Intercultural

Art. 2 principios

a. Desarrollo de procesos.- Los niveles educativos deben adecuarse a ciclos de vida
de las personas, a su desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotriz, capacidades, ambito
cultural y linguistico (...)

h. Inter aprendizaje y multi aprendizaje.- Se considera al inter aprendizaje y multi
aprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio
de la cultura, el deporte, el acceso a la informacidn y sus tecnologias, la comunicacién
y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo.

w. Calidad y calidez.- Garantiza el derecho de las personas a una educacién de
calidad y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en

todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o modalidades; y que
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incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo, garantiza la concepcién del educando
como el centro del proceso educativo, con una flexibilidad y propiedad de contenidos,
procesos y metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades
fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto, tolerancia y afecto, que

generen un clima escolar propicio en el proceso de aprendizajes.

2.2.4. Marco Conceptual

Calidad de la educaciéon.- La calidad de la educacion significa investigacion,
formacioén del profesorado y su documentacién. Si bien la calidad esta influenciada
por varios factores como curriculum, texto, infraestructura, formacion docente,

ninguno de ellos garantiza resultados de calidad; estos factores son soloherramientas.

Competencias digitales.- La competencia digital se define como el uso critico y
seguro de las tecnologias de la sociedad de la informacién para el trabajo, el ocio y la
comunicacion. Incluye el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes vy

estrategias necesarias para utilizar los medios digitales y las TIC.

Competencias.- Las competencias son caracteristicas que habilitan a alguien para
trabajar en un campo determinado. Incluyen no solo competencias teoricas, sino que
también definen el pensamiento, el caracter, los valores y la buena resolucién de

problemas.

Digitalizaciéon.- Es el procedimiento mediante el cual, ciertas operaciones pueden
comenzar a efectuarse a través de los medios digitales, como los ordenadores o los

smartphones, normalmente con la ayuda de una conexién a Internet.
Interaccion.- Interaccién es una palabra que describe una accion que ocurre en la

interaccion entre dos 0 mas organismos, objetos, agentes, dispositivos, sistemas,

fuerzas o funciones.
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Motivacion.- La motivacion es algo que ayuda a cualquier persona a mantenerse en
accion, lograr los procesos necesarios y realizar acciones relacionadas para alcanzar
un logro, meta o satisfacer una necesidad especifica.

Recursos didacticos.- Un recurso didactico es cualquier material que ayude al
docente a desarrollar los procesos educativos en el aula de clases facilita el
entendimiento de los temas tratados por parte del estudiante y le ayuda al docente a
explicarse mejor, para que el conocimiento se transmita con mayor claridad a los
estudiantes.

Recursos educativos.- Es un conjunto de materiales organizados de manera
significativa vinculados y secuenciados logicamente disefiados con fines de
aprendizaje para lograr un objetivo o competencia e indicadores de logro. Se

caracterizan por ser independientes, reutilizables e interoperables.
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CAPITULO Ill: Metodologia
3.1 Tipo y disefio de investigacion

El tipo y estructura del trabajo de investigacion es la base para el desarrollo de
esta tesis, porque especifica la metodologia utilizada en la elaboracion del trabajo de
investigacion. Esta investigacion es de tipo correlacional, ya que se establece la
relacion entre variables por medio de la comprobacidon de la hipotesis y evidencia
causas y consecuencias en la realidad problematica ademas es no experimental
porque en este estudio se basa en dos variables EDILIM que es considerada la
variable independiente y aprendizaje como variable dependiente, en el contexto de la

Escuela de Educacién Basica Eugenio Espejo.

Segun Cook (2018) En la investigacion no experimental, se observa un
fendbmeno o evento tal como ocurre en el entorno natural y luego se analiza (p.31). Es
decir que en la investigacion no experimental no se construyen situaciones, sino que
se observan situaciones existentes en los contextos seleccionados para realizar esta

investigacion.

Esta investigacion tiene un enfoque cuantitativo porque se basa en hipoétesis vy,
y comienza con una pregunta de investigacion. Segun Plaza (2019) expresa que “La
investigacion cuantitativa afirma que el conocimiento debe ser objetivo y que surge a
través de un proceso deductivo en el que las hipétesis formuladas previamente se
prueban mediante analisis numérico y analisis estadistico inferencial” (p.37). El
objetivo de este enfoque en esta investigacion es la exploracion los factores asociados
es explorar la complejidad de los factores asociados a la pregunta ;De quémanera
influye Edilim en el aprendizaje de los estudiantes de séptimo afio deEducacién
General Basica? y las diferentes perspectivas y efectos sobre los docentesde la

Escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo.

En esta investigacion el nivel es de tipo descriptivo porque es los resultados que
se obtengan de la encuesta aplicada a la muestra respectiva de docentes, necesita
un analisis respectivo para luego proceder a la descripcion de las respuestas
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que permitan dilucidar las caracteristicas que presentan los docentes en cuanto a los
procesos de incorporacion de EDILIM como herramienta interactiva para optimizar el
aprendizaje de los estudiantes de séptimo EGB, de la escuela Eugenio Espejo del
canton Milagro. Segun Suarez (2018) “Tipo de investigacion descriptiva que tiene
como objetivo principal como su nombre lo indica la descripcion de algun suceso o
fendbmeno que se da en la actualidad, por lo general caracteristicas o funciones en el
contexto” (p. 23) Con la finalidad de extraer conclusiones significativas que asistan al

progreso efectivo de este informe de investigacion.

El tipo de esta investigacién es de campo porque para obtener la informacion a
través de la aplicacion de la encuesta se debe acudir a la institucién educativa escuela
Eugenio Espejo del canton Milagro para consultar directamente al personal docente
y administrativo sobre la problematica en cuestion Segun Camacho (2018), la
investigacion de campo recoge esencialmente la informacion necesaria a traves del
contacto directo con los hechos o fendmenos investigados, independientemente de
que estos hechos y fendmenos ocurran de forma desconocida para el investigador, la

realidad misma es la principal fuente de investigacion de campo. (p. 21).

La misma que permite dar a conocer la situacion actual del proceso de
aprendizaje de los estudiantes y las metodologias aplicadas por los docentes asi como
su incidencia para exponer los resultados alcanzados en la aplicacion de las

encuestas.

3.2 Lapoblacionyla muestra

3.2.1 Caracteristicas de la poblacién

La poblacién objeto de estudio esta conformada por un grupo de docentes,
estudiantes y administrativos de la escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo del
canton Milagro, debido a que son ellos los encargados de proporcionar informacion
sobre el uso de EDILIM para tener una vision general sobre el tema en proceso de

analisis en esta institucion educativa.

-38 -



3.2.2 Delimitacion de la poblacién

La investigacion es finita debido a que la poblacion principal de este estudio esta
compuesta por 37 personas, 35 docentes, 2 directivos pertenecientes a la escuela de
Educacién Basica Eugenio Espejo del cantén Milagro en el periodo lectivo 2022 -
2023.

Tabla 1.
Poblacion
N° Descripcion Cantidad
1 Directivos 2
2 Docentes 35
Total 37

Nota: Datos tomados de la escuela Eugenio Espejo

3.2.3 Tipo de muestra

Para el desarrollo de la presente investigacion se utilizé el tipo de muestreo
probabilistico, debido a que los 37 docentes incluidos 2 directivos de la muestra tienen
las mismas posibilidades de ser seleccionados para el desarrollo del estudio. Segun
Gallegos (2019) "EI muestreo probabilistico es un procedimiento de muestreo en el
que cada elemento de la poblacion tiene una probabilidad fija de ser seleccionado en
la muestra" (p. 23). Por lo que en este estudio se decide aplicar el cuestionario de la
encuesta a los 37 docentes de la escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo del
cantén Milagro.

3.2.4 Tamafo de la muestra

Para realizar este proceso no fue necesario aplicar ninguna férmula se consideré
el criterio del investigador el mismo que propone seleccionar a los docentes y a todos
los directivos dando un total de 37 personas. Segun Fuentes (2019) “El muestreo

viable permite realizar investigaciones que no serian posibles con toda la poblacion”
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Esto funciona porque cuando estudia a un pequefio humero de personas, el costo de
la recopilacion y el procesamiento de datos sera menor, y el tiempo para recopilar y
procesar los datos se reducira y se hara mas rapido.

3.2.5 Proceso de seleccion de la muestra

Para obtener el tamafio de la muestra se realizé una seleccion a base del criterio
del investigador y de acuerdo a la necesidad de recoleccion de la informacion por lo
que se determiné realizar el trabajo con los docentes de la escuela de Educacién
Basica Eugenio Espejo del cantdn Milagro. Es decir que se consideroé a todos, puesto

que, siendo 37 en total esta cantidad resulta factible ser encuestada en su totalidad.

Tabla 2.
Muestra
Ne Descripcién Cantidad
1 Directivos 2
2 Docentes 35
Total 37

Nota: Datos tomados de la escuela Eugenio Espejo

3.3 Los métodos y las técnicas

3.3.1. Método Analitico-Sintético

Este método permite obtener un analisis de causa y efecto a partir de los datos
recolectados para formar una estructura que permita contrastar las hipotesis
presentadas y explicar los resultados obtenidos. Segun Barros (2018): “Este método
investiga los hechos, comenzando por dividir el objeto de estudio en cada una de sus
partes para ser estudiadas por separado analisis y luego integrando esas partes para

estudiarlas en conjunto y como un todo es decir sintesis” (pag. 29)

3.3.2 Métodos empiricos
Técnicas e instrumentos
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Encuesta

Esta técnica tiene como objetivo capturar y documentar informacion a partir de
preguntas estandarizadas dirigidas a los docentes de la escuela de Educacion Basica
Eugenio Espejo del cantdn Milagro. Segun Sevillano (2018) “Una encuesta es un
cuestionario estructurado que se entrega a los encuestados para obtener informacion
especifica" (p.43). La técnica, que se considera la técnica de recopilacién de datos
mas comun, permite planificar con anticipacion los puntos mas importantes, por lo

tanto, forma un cuestionario estandarizado tanto para docentes como para directivos.

Cuestionario

La aplicaciéon de los cuestionarios viene determinada por el proceso de seleccidn
de nuestro estudio, lo que facilita el control y confirmacion de las hipétesis del
problema planteado. Segun (Trujillo, 2020) “Un cuestionario es un documento que
consiste en un conjunto de preguntas que deben estar redactadas de manera
coherente y ordenadas, ordenadas y estructuradas segun un plan para que sus
respuestas nos den toda la informacidén que necesitamos” en este caso el cuestionario

fue realizado aplicando la escala de Likert con un total de 20 preguntas.

3.4 Validez de la encuesta

El proceso de creacion y validacion de un cuestionario es relativamente complejo
y requiere un claro conocimiento tedrico de lo que queremos medir, asi como
conocimientos estadisticos avanzados y saber utilizar programas informaticos para
realizar pruebas estadisticas. El objetivo es asegurar que se puedan aplicar al
cuestionario desarrollado los mismos criterios de validez y fiabilidad que requerimos
para los tensidmetros. Segun refiere Ruiz (2019) “La validez de contenido se refiere
al grado en que la transicion de la teoria a la experiencia mide el concepto relevante”
(p.31). Es por ello que en este cuestionario, recurrimos a un analisis de items,
consistente en la evaluaciéon de los contenidos por parte de tres expertos en el area

a tratar.

Para el presente trabajo de investigacion se realizd una validacion de la encuesta

con la consulta de tres expertos en el ambito educativo, cada uno de ellos
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especialistas y con la experiencia necesaria para realizar una valorizacién a la

encuesta previamente estructuradas por el investigador, EI master Serrano Torres

Carlos Edison, Magister Mayra Verdnica Ramos Garzon, Magister Lourdes Alexandra

Bajana Jiménez

Tabla 3.
Detalle de expertos de la validacion de encuestas
Experto Grado Area de Puesto de Anos de Grado de Nivel de
académico experiencia trabajo experiencia en conocimiento experiencia
profesional actual docencia y eneltema en el area de
administracion investigacion
Mayra Magister Administracion Docente de 22 10 10
Verénica en y planificacién  informatica
Ramos Educacién
Garzoén con
mencion
en
informatica
Lourdes Magister Planificacion Docente de 16 10 10
Alexandra en investigacion
Bajafia Educacién
Jiménez con
mencion
en disefo
curricular
Serrano Magister Planificacion y Docente del 11 10 10
Torres en Tics area de
Carlos Educacioén informatica
Edison con
mencion
en
tecnologia
e
innovacion
Educativa

Nota: Elaborado por la autora

Entre las sugerencias realizadas por los expertos sobre la cantidad de

preguntas se obtuvo que master Serrano Torres Carlos Edison, sugiere dejar solo 18

preguntas, mientras que Magister Mayra Verénica Ramos Garzon indica que aprueba

las preguntas mas no hace referencia a la cantidad, Magister Lourdes Alexandra

Bajafia Jiménez sugiere utilizar un item por indicador por lo de acuerdo a estas
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recomendaciones se llega a un acuerdo con el tutor de utilizar para el cuestionario un

total de 20 preguntas.

Tabla 4

Validacion general del cuestionario

CRITERIOS
VALORAR

O

PARA Experto1l
SERRAN

Experto 2
RAMOS

Experto 3 VALORACION
BAJANA

Esta formulado en el
lenguaje apropiado.

Estd expresado de
acuerdo a los aspectos o
categorias relacionadas
a cada variable de
estudio.

Existe una organizacion
l6gica de las ideas que
sustentan el instrumento
propuesto.

Adecuado para cumplir
con el objetivo de la
investigacion y probar
hipétesis.

Entre las preguntas
existe una
complementariedad que
permite la correlacién de
causa y efecto.

El instrumento o]
instrumentos propuestos
tienen relacion con el
objeto de estudio.

El instrumento es util
para dar respuesta al
problema

100

100

100

100

80

80

100

100

100

80

100

80

80

100

100 100% de Validez

100 100% de Validez

80 86.7% de Validez

100 100% de Validez

80 80% de Validez

80 80% de Validez

100 100% de Validez

Nota: Elaboracion del autor
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Una vez realizada la técnica de juicio de los expertos para la validacién del
instrumento de recoleccion de datos se puedo obtener la siguiente puntuacion en
cuanto a la formulacion en el lenguaje apropiado (5 puntos) en el aspecto de si esta
expresado de acuerdo a los aspectos o categorias relacionadas a cada variable de
estudio (5 puntos) en el criterio de si existe una organizacion logica de las ideas que
sustentan el instrumento propuesto (4,33 puntos), en cuanto si es adecuado para
cumplir con el objetivo de la investigacion y probar hipoétesis (5 puntos) en la validacion
de si entre las preguntas existe una complementariedad que permite la correlacion de
causa y efecto (4 puntos) cuando se valido si el instrumento tiene relacién con el objeto
de estudio (4 puntos) y en el item si el instrumento es util para dar respuestaal

problema (5 puntos)

3.5 Propuesta de procesamiento estadistico de la informacion.

En esta etapa de recoleccion de datos, se realiza un procesamiento estadistico
en la computadora para probar y verificar las hipotesis propuestas. El procesamiento
se realiza con a través del programa spss el mismo que permite realizar las tablas de
frecuencia ademas las pruebas de hipdétesis son sobre el mayor porcentaje con la
siguiente descripcion si la opcion Sl es de al menos el 75% - aprueba la hipétesis caso
contrario si el NO es del 25% - rechaza la hipdtesis. Ademas, a través de este
programa se puede realizar el Alfa de Crombach — analisis de confiablidad / analisis
factorial y el CHI cuadrado que permite el tratamiento de resultados con sus

respectivos analisis.
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CAPITULO IV: Andlisis e interpretacion de resultados

4.1 Analisis deresultados descriptivo de los resultados

Dentro de la escuela Eugenio Espejo del cantén Milagro, se llevo a efecto la
ejecucion de una encuesta con escala de Likert direccionada a dos administrativos y
treinta y cinco docentes con un total de veinte items datos que en adelante seran
comprobados, cabe recordar que el cuestionario tiene una valoracién de 1 a 5 donde
1 es muy en desacuerdo, 2 en desacuerdo, 3 neutral, 4 de acuerdo, 5 muy de acuerdo.

1. ¢El docente esta utilizando Software educativo con editor de libros

multimedia para impartir sus clases?

Tabla 5
Software educativo con editor de libros multimedia
ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 4 10,8
De acuerdo 14 37,8
1 Neutral 7 18,9
En desacuerdo 11 29,7
Muy en desacuerdo 1 2,7
Total 37 100

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 1
Software educativo con editor de libros multimedia

¢El docente esta utilizando Software educativo con editor de libros multimedia para impartir sus clases?
W Muy do acuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontré que el 10.8% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta utilizando Software educativo con editor de libros
multimedia para impartir sus clases, el 37.8% comparte el mismo criterio, mientras
que el 18.9% manifiesta que es neutral, con el 29,7% esta en desacuerdo y el 2,7%
muy en desacuerdo. El docente no esta utilizando programas educativos como libros
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multimedia para impartir sus clases, se considera necesario socializar la importancia
de implementar un software educativo como editor de libros multimedia.
2. ¢El docente esta capacitado para impartir clases utilizando software

multimedia con el editor de libro multimedia?

Tabla 6

Clases utilizando software multimedia con el editor de libro multimedia

ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 2 5,40
De acuerdo 17 45,90

2 Neutral 8 21,60
En desacuerdo 10 27,00

Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 2

Clases utilizando software multimedia con el editor de libro multimedia

¢(El docente esta capacitado para impartir clases utilizando software multimedia con el editor de libro
multimedia?

E Muy de acuerdo
M De acuerdo

M Neutral

[ En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontro que el 5.4% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta capacitado para impartir clases utilizando
software multimedia con el editor de libro multimedia, el 45.9% comparte el mismo
criterio, mientras que el 21.6% manifiesta que es neutral, con el 27,0% esta en
desacuerdo. Es decir que segun las respuestas obtenidas la opinidén de los docentes

es que estan capacitados para impartir clases utilizando software multimedia.
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3. ¢El docente esté realizando interactividad para desarrollar su clase?

Tabla 7

Interactividad del docente para desarrollar su clase

ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 4 10,80
De acuerdo 20 54,10

3 Neutral 6 16,20
En desacuerdo 7 18,90

Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 3
Interactividad del docente para desarrollar su clase

¢El docente esta realizando interactividad para desarrollar su clase?

E Muy de acuerdo
W De acuerdo

M Neutral

B En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Andlisis: Del 100% de los encuestados se encontré que el 10.8% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta realizando interactividad para desarrollar su
clase, el 54.1% comparte el mismo criterio, mientras que el 16.2% manifiesta que es
neutral, con el 18,9% estd en desacuerdo. En base a las respuestas obtenidas se

puede afirmar que el docente esta realizando interactividad en el desarrollo de sus

clases
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4. ¢ Estdusando el docente materiales audiovisuales como medio did4ctico para

estimular el aprendizaje por medio del software educativo Edilim?

Tabla 8

Uso de materiales audiovisuales para estimular el aprendizaje

ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 3 8,10
De acuerdo 14 37,80

4 Neutral 7 18,90
En desacuerdo 10 27,00
Muy en desacuerdo 3 8,10

Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 4
Uso de materiales audiovisuales para estimular el aprendizaje

¢Esta usando el docente materiales audiovisuales como medio didactico para estimular el aprendizaje por
medio del software educativo Edilim?

E Muy de acuerdo
W De acuerdo

W Neutral

EEn desacuerdo

O Muy en desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontro que el 8.1% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta utilizando materiales audiovisuales como medio
didactico para estimular el aprendizaje por medio del software educativo Edilim, el
37.8% comparte el mismo criterio, mientras que el 18.9% manifiesta que es neutral,
con el 29,7% esta en desacuerdo y el 2,7% muy en desacuerdo. Segun los datos
obtenidos en la encuesta los docentes indican que estan usando materiales

audiovisuales los cuales le ayudan a estimular el aprendizaje de los estudiantes.
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5. ¢Se esta incluyendo como medio didactico tecnologias nuevas en la

construccion del aprendizaje?

Tabla 9

Inclusion de las tecnologias nuevas en la construccion del aprendizaje

ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 9 24,30
De acuerdo 13 35,10

> Neutral 7 18,90
En desacuerdo 8 21,60

Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 5

Inclusidn de las tecnologias nuevas en la construccion del aprendizaje

¢ Se esta incluyendo como medio didactico tecnologias nuevas en la construccion del aprendizaje?
EMuy de acuerdo

M De acuerdo

W Neutral

B En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Andlisis: Del 100% de los encuestados se encontré que el 24.3% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta incluyendo como medio didactico tecnologias
nuevas en la construccion del aprendizaje, el 35.1% comparte el mismo criterio,
mientras que el 18.9% manifiesta que es neutral, con el 21,6% esta en desacuerdo.
De acuerdo a los datos obtenidos en la encuesta existe un alto porcentaje de docentes
gue indican que no estan utilizando medios didacticos tecnoldgicos en la construccion

de aprendizaje de los estudiantes.
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6. ¢Esta incluyendo el docente las TICs como medio didactico para fortalecer

laincorporacion de materiales innovadores?

Tabla 10

TICs para fortalecer la incorporacion de materiales innovadores

ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 9 24,30
De acuerdo 13 35,10

6 Neutral 7 18,90
En desacuerdo 8 21,60
Muy en desacuerdo 1 2,70

Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 6
TICs para fortalecer la incorporacion de materiales innovadores

¢Esta incluyendo el docente las TICs como medio didactico para fortalecer laincorporacion de materiales
innovadores?

.Muy de acuerdo

M De acuerdo

W Neutral

B En desacuerdo

DMuy en desacuerdo

16,22%
e

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontro que el 21.6% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta incluyendo el docente las TICs como medio
didactico para fortalecer la incorporacion de materiales innovadores, el 37.8%
comparte el mismo criterio, mientras que el 21.6% manifiesta que es neutral, con el
16,2% esta en desacuerdo y el 2,7% muy en desacuerdo. Se puede indicar en base a
las respuestas qué los docentes si estan incluyendo las tics como medio didacticoe
incorporando materiales innovadores que le permitan a los estudiantes lograr

aprendizajes interactuando en la construccion del conocimiento.
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7. ¢Esta usando el docente dentro de la interactividad autoevaluaciones para

indagar sobre los conocimientos previos?

Tabla 11
Autoevaluaciones para indagar sobre los conocimientos previos
ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 5 13,50
De acuerdo 21 56,80
! Neutral 9 24,30
En desacuerdo 2 5,40
Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 7
Autoevaluaciones para indagar sobre los conocimientos previos

¢Esta usando el docente dentro de la interactividad autoevaluaciones para indagar sobre los conocimientos
previos?

E Muy de acuerdo
Ml De acuerdo

[ Neutral

M En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontrd que el 13.5% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta usando el docente dentro de la interactividad
autoevaluaciones para indagar sobre los conocimientos previos, el 56.8% comparte
el mismo criterio, mientras que el 24.3% manifiesta que es neutral, con el 5,4% esta
en desacuerdo. En base a los resultados obtenidos los docentes en su gran mayoria
indicaron que si estan utilizando las autoevaluaciones con los estudiantes aplicadas

a través del uso de herramientas tecnolégicas e interactividad.
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8. ¢ Esta usando el docente las evaluaciones para realizar ajustes en el nivel de

interactividad usada en el desarrollo de la clase?

Tabla 12

Evaluaciones para realizar ajustes en el nivel de interactividad

ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 6 16,20
De acuerdo 20 54,10

8 Neutral 5 13,50
En desacuerdo 6 16,20

Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 8
Evaluaciones para realizar ajustes en el nivel de interactividad

¢Esta usando el docente las evaluaciones para realizar ajustes en el nivel de interactividad usada en el
desarrollo de la clase?

E Muy de acuerdo
Ml De acuerdo

W Neutral

B En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontro que el 16.2% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta usando el docente las evaluaciones para realizar
ajustes en el nivel de interactividad usada en el desarrollo de la clase, el 54.1%
comparte el mismo criterio, mientras que el 13.5% manifiesta que es neutral, con el
16,2% esta en desacuerdo. Como resultado de esta pregunta la mayoria de docentes
indican que si se estan realizando ajustes en el desarrollo de las clases usando para

ello el resultado de las evaluaciones aplicadas de forma interactiva.
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9. ¢El docente esté trabajando en el aula a través de la interactividad la

retroalimentacion para mejorar el aprendizaje?

Tabla 13

Interactividad la retroalimentacion para mejorar el aprendizaje

ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 8 21,60

9 De acuerdo 18 48,60
Neutral 5 13,50
En desacuerdo 6 16,20

Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 9
Interactividad la retroalimentacion para mejorar el aprendizaje

¢(El docente esta trabajando en el aula a través de la interactividad la retroalimentacion para mejorar el
aprendizaje?

[ Muy de acuerdo
[l De acuerdo
M Neutral

En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontro que el 21.6% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta trabajando en el aula a través de la interactividad
la retroalimentacion para mejorar el aprendizaje, el 48.6% comparte el mismo criterio,
mientras que el 13.5% manifiesta que es neutral, con el 16,2% esta en desacuerdo.
A través de este resultado se puede interpretar que de acuerdo a las respuestas de
los docentes si se esta trabajando con retroalimentacion con los estudiantes aplicando

para ello la interactividad.
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10. ¢El docente esta usando la retroalimentacion para trabajar con la

interactividad y el intercambio de informacién constante?

Tabla 14
Retroalimentacion con la interactividad y el intercambio de informacion
ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 6 16,20
10 De acuerdo 20 54,10
Neutral 4 10,80
En desacuerdo 7 18,90
Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 10
Retroalimentacién con la interactividad y el intercambio de informacién

¢El docente esta usando la retroalimentacion para trabajar con la interactividad y el intercambio de
informacion constante?

M Muy de acuerdo
M De acuerdo

[ Neutral

[ En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontro que el 16.2% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta usando la retroalimentacion para trabajar con la
interactividad y el intercambio de informacion constante, el 54.1% comparte el mismo
criterio, mientras que el 10.8% manifiesta que es neutral, con el 18,9% esta en
desacuerdo. En este resultado se puede indicar qué la mayoria de los docentes opinan
que si se esta usando la retroalimentacion y con la interactividad se esta logrando un

intercambio de informacién constante.
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11. ¢El docente estd contribuyendo a través del uso significativo del
conocimiento para que se produzca una recepcion adecuada de los

aprendizajes?

Tabla 15
Uso significativo del conocimiento para recepcion de los aprendizajes
ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 9 24,30
11 De acuerdo 19 51,40
Neutral 4 10,80
En desacuerdo 5 13,50
Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 11
Uso significativo del conocimiento pararecepcion de los aprendizajes

¢El docente esta contribuyendo através del uso significativo del conocimiento para que se produzca una
recepcion adecuada de los aprendizajes?

= Muy de acuerdo

[ De acuerdo

[ Neutral

B En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontro que el 24.3% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta contribuyendo a través del uso significativo del
conocimiento para que se produzca una recepcion adecuada de los aprendizajes, el
51.4% comparte el mismo criterio, mientras que el 10.8% manifiesta que es neutral,
con el 13,5% esta en desacuerdo. En base a los resultados obtenidos en esta
pregunta los docentes opinan que el uso significativo el conocimiento si esta
contribuyendo a la recepciéon adecuada de los aprendizajes por parte de los

estudiantes.
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12. ¢El docente a través el uso significativo de conocimiento permite que se

maneje laretencién adecuada de aprendizajes?

Tabla 16
Uso significativo de conocimiento en la retencion adecuada de aprendizajes
ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy en desacuerdo 8 21,60
En desacuerdo 20 54,10
e Neutral 4 10,80
De acuerdo 5 13,50
Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 12
Uso significativo de conocimiento en la retencion adecuada de aprendizajes

¢(El docente a través el uso significativo de conocimiento permite que se maneje la retencion adecuada de
aprendizajes?

[E Muy de acuerdo
[l De acuerdo

M Neutral

B En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontrd que el 21.6% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente estd a través el uso significativo de conocimiento
permite que se maneje la retencion adecuada de aprendizajes, el 54.1% comparte el
mismo criterio, mientras que el 10.8% manifiesta que es neutral, con el 13,5% esta en
desacuerdo. En base a los resultados obtenidos en esta encuesta los docentes en su
gran mayoria opinan que la retencion adecuada del aprendizaje se logra en base al

uso significativo del conocimiento en el aula de clases.
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¢El docente estéd aportando para que a través del uso significativo del

conocimiento existan espacios de comprension en el desarrollo de la clase?

Tabla 17
Uso significativo del conocimiento en espacios de comprensién
ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy en desacuerdo 9 24,30
13 En desacuerdo 18 48,60
Neutral 6 16,20
De acuerdo 4 10,80
Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 13
Uso significativo del conocimiento en espacios de comprensién

¢(El docente esta aportando para que a través del uso significativo del conocimiento existan ios de

comprension en el desarrollo de la clase?

.Muy de acuerdo
M De acuerdo

M Neutral

B En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontré que el 24.3% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta aportando para que a través del uso significativo
del conocimiento existan espacios de comprension en el desarrollo de la clase, el
48.6% comparte el mismo criterio, mientras que el 16.2% manifiesta que es neutral,
con el 10,2% esta en desacuerdo. Como resultado de esta pregunta la mayoria de los
docentes opinan que a través del uso significativo del conocimiento se esta portando

en la comprension de los estudiantes y el desarrollo de una clase mas participativa.
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14. Esta aportando el docente ala comprension en el proceso de construccion
de aprendizajes significativos en los estudiantes

Tabla 18
Comprension en el proceso de construccion de aprendizajes significativos

ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 5 13,50
De acuerdo 20 54,10
1 Neutral 8 21,60
En desacuerdo 4 10,80
Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 14
Comprensién en el proceso de construccidon de aprendizajes significativos

Esta aportando el docente ala comprension en el proceso de construccion de aprendizajes significativos en
los estudiantes

-Muy de acuerdo
M De acuerdo

[ Neutral

M En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontro que el 13.5% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta aportando el docente a la comprension en el
proceso de construccidn de aprendizajes significativos en los estudiantes, el 54.1%
comparte el mismo criterio, mientras que el 21.6% manifiesta que es neutral, con el
10,8% esta en desacuerdo. En esta pregunta el mayor porcentaje de docentes opinan
qgue el docente si esta portando a la comprension en el proceso de construccion de
aprendizajes significativos en los estudiantes a través de las diferentes estrategias

que se aplican en el aula de clases.
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15. ¢Esta el docente aportando a la extension y refinamiento de los

conocimientos en la actitud formativa de los estudiantes?

Tabla 19
Extension y refinamiento de los conocimientos en la actitud formativa
ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 6 16,20
De acuerdo 20 54,10
15 Neutral 7 18,90
En desacuerdo 4 10,80
Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 15
Extensién y refinamiento de los conocimientos en la actitud formativa

¢ Esta el docente aportando a la extension y refinamiento de los conocimientos en la actitud formativa de los
estudiantes?

E Muy de acuerdo
M De acuerdo

M Neutral

[EEn desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Andlisis: Del 100% de los encuestados se encontré que el 16.2% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta aportando a la extension y refinamiento de los
conocimientos en la actitud formativa de los estudiantes, el 54.1% comparte el mismo
criterio, mientras que el 18.9% manifiesta que es neutral, con el 10,8% esta en

desacuerdo. Es decir que un alto porcentaje de docentes opinan que la actitud
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formativa esta aportando a la extension y refinamiento de conocimientos de los

estudiantes.
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16. ¢El docente esta aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje a través
de la extension del conocimiento con contenidos de acuerdo a contexto de los

estudiantes?

Tabla 20
Proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la extension del conocimiento
ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 7 18,90
De acuerdo 20 54,10
16 Neutral 7 18,90
En desacuerdo 3 8,10
Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 16
Proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la extension del conocimiento

. El docente esta aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la extension del conocimiento
con contenidos de acuerdo a contexto de los estudiantes?

E Muy de acuerdo
W De acuerdo

M Neutral

EEn desacuerdn

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontro que el 18.9% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta aportando al proceso de ensefanza-aprendizaje
a través de la extensiéon del conocimiento con contenidos de acuerdo a contexto de
los estudiantes, el 54.1% comparte el mismo criterio, mientras que el 18.9% manifiesta
que es neutral, con el 8,1% esta en desacuerdo. Es decir que un gran porcentaje de

docentes afirma que los procesos de ensefianza a través de la
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expansion del conocimiento aportan al proceso de ensefianza aprendizaje de una

manera significativa.
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17. ¢Estéa el docente creando hébitos mentales que permitan la interaccion en

el desarrollo de la clase?

Tabla 21
Habitos mentales que permitan la interaccion en el desarrollo de la clase
ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 10 27,00
17 De acuerdo 18 48,60
Neutral 5 13,50
En desacuerdo 4 10,80
Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 17
Habitos mentales que permitan la interaccién en el desarrollo de la clase

¢Esta el docente creando habitos mentales que permitan la interaccion en el desarrollo de la clase?

[ Muy de acuerdo
Ml De acuerdo

[ Neutral

[ En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Anélisis: Del 100% de los encuestados se encontré que el 27.0% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta creando habitos mentales que permitan la
interaccién en el desarrollo de la clase, el 48.6% comparte el mismo criterio, mientras
que el 13.5% manifiesta que es neutral, con el 10,8% esta en desacuerdo. Es decir
gue los docentes estan creando habitos mentales positivos para permitir la interaccién
en las clases de los estudiantes y su participacion activa en el desarrollo del

conocimiento.
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18. ¢ Estéa el docente incorporando los espacios de interaccion que contribuyan

al proceso de aprendizaje?

Tabla 22
Espacios de interaccién que contribuyan al proceso de aprendizaje
ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 10 27,00
De acuerdo 20 54,10
18 Neutral 3 8,10
En desacuerdo 4 10,80
Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 18
Espacios de interaccién que contribuyan al proceso de aprendizaje

¢Esta el docente incorporando los espacios de interaccion que contribuyan al proceso de aprendizaje?

EMuy de acuerdo
M De acuerdo

W Neutral

[EEn desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Andlisis: Del 100% de los encuestados se encontré que el 27.0% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta incorporando los espacios de interaccion que
contribuyan al proceso de aprendizaje, el 54.1% comparte el mismo criterio, mientras
que el 8.1% manifiesta que es neutral, con el 10,8% esta en desacuerdo. Es decir que
un gran porcentaje de docentes esta incorporando los espacios interaccion para que

estos contribuyen con los procesos de aprendizaje
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19. ¢Esté el docente procurando promover un ambiente de cooperacion en el

aula de clase para fortalecer los habitos mentales?

Tabla 23
Ambiente de cooperacién para fortalecer los habitos mentales
ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 13 35,10
De acuerdo 16 43,20
19 Neutral 4 10,80
En desacuerdo 4 10,80
Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 19
Ambiente de cooperacion para fortalecer los habitos mentales

¢ Esta el docente procurando promover un ambiente de cooperacion en el aula de clase para fortalecer los
habitos mentales?

E Muy de acuerdo
[ De acuerdo

[ Neutral

B En desacuerdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Analisis: Del 100% de los encuestados se encontro que el 35.1% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta procurando promover un ambiente de
cooperacion en el aula de clase para fortalecer los habitos mentales, el 43.2%
comparte el mismo criterio, mientras que el 10.8% manifiesta que es neutral, con el
10,8% esta en desacuerdo. Ante esta pregunta el mayor porcentaje de docentes estan
de acuerdo en que dentro de un ambiente de cooperacion se fortalece los habitos

mentales de los estudiantes y se mejora los procesos de aprendizaje
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20. ¢El docente esta utilizando Software educativo con editor de libros

multimedia para impartir sus clases?

Tabla 24

Software educativo con editor de libros multimedia para impartir sus clases

ITEM Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 4 10,80
De acuerdo 14 37,80

20 Neutral 7 18,90
En desacuerdo 11 29,70
Muy en desacuerdo 1 2,70

Total 37 100,00

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Figura 20
Software educativo con editor de libros multimedia para impartir sus clases
¢El docente esta utilizando Software educativo con editor de libros multimedia para impartir sus clases?
E Muy de acuerdo
M De acuerdo
=geu;ral .
(] M’:Jy :13;::;c?1erdo

Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo
Elaborado por: Priscila Sornoza

Andlisis: Del 100% de los encuestados se encontré que el 10.8% afirma que estan
muy de acuerdo que el docente esta utilizando Software educativo con editor de libros
multimedia para impartir sus clases, el 37.8% comparte el mismo criterio, mientras
que el 18.9% manifiesta que es neutral, con el 29,7% esta en desacuerdo y el 2,7%

muy en desacuerdo. En esta pregunta la mayor parte de resultados se encuentran
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indicando que el docente medianamente esta utilizando software educativo con editor
de libros para los procesos de aprendizaje de los estudiantes.

4.2 Analisis correlacional de los resultados

4.2.1 Andlisis de fiabilidad de la encuesta

Se puede observar en la tabla 26 segun el intervalo de fiabilidad de Alfa de Cronbach
que el rango desde 0 hasta 0,5 corresponde a una valoracion de fiabilidad - 73 - como
inaceptable. El rango comprendido de 0,5 hasta 0,6 corresponde a una valoracion de
fiabilidad de pobre. El rango desde 0,6 hasta 0,7 corresponde a una valoracion de
fiabilidad débil. El rango desde 0,7 hasta 0,8 corresponde a una valoracion de
fiabilidad aceptable. El rango de 0,8 hasta 0,9 corresponde a la valoracion de fiabilidad

bueno. El rango de 0,9 hasta 1 corresponde a una valoracion de fiabilidad excelente.

Tabla 25
Intervalo de fiabilidad del Alfa de Cronbach

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 37 100,0
Excluido® 0 ,0

Total 37 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

En la tabla numero 21 se aprecia en los resultados obtenidos en la que se encuentran
37 docentes de la Unidad Educativa “Eugenio Espejo”, muestra indicada que no hay

exclusiones en su aplicacion; es decir el 100 % es valido.
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Tabla 26
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,992 20

En la estadistica de fiabilidad de la tabla 25 podemos apreciar segun la estadistica de
Alfa de Cronbach que es de 0,992, correspondiente de 0,9 hasta 1, obtenemos un
rango de confiabilidad de excelente; esto quiere decir que la encuesta realizada a 37
docentes incluidos 2 directivos elegidos de la Unidad Educativa “Eugenio Espejo”, es

confiable.

4.2.2 Pruebas de normalidad

La prueba de normalidad establecida tiene como finalidad analizar los datos
recolectados en la encuesta y determinar si son de distribucion normal, segun el caso
se aplicara la estadistica paramétrica. Caso contrario si la distribucion de datos no es
normal se aplicara la estadistica no paramétrica, es importante que el margen de error
permitido corresponde al 5% por lo tanto queda un 95 % de confiabilidad. Para el
efecto se aplicara las siguientes hipodtesis alternativa, hipotesis nula, en lo

concerniente a la prueba de normalidad.

Ho: Los datos recolectados mediante la encuesta a los docentes del caso de estudio,
tienen una distribucion normal.
Ha: Los datos recolectados mediante la encuesta a los docentes del caso de estudio,

no tienen una distribucién normal.
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Tabla 27
Prueba de normalidad Shapiro-Wilk
Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk

Estad

istico gl Sig.
EDILIM ,880 37 ,001
Aprendizaje ,831 37 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

En la tabla 27 se aplica la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk, debido a que la
muestra es menor a 50, se puede evidenciar que el valor de significancia (p-valor) es
del 0.001 que es menor al 0.05, entonces podemos afirmar con un nivel de confianza
del 99,9% que la variable EDILIM no sigue una distribucion normal, del mismo modo,
con un nivel de significancia del 0,000 que también es menor al 0.05, por lo tanto, la
variable Aprendizaje no sigue una distribucion normal de los datos, por lo tanto, se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alternativa, consecuentemente se
concentra en el uso de la estadistica no paramétrica; por lo cual se aplicara el

coeficiente de correlacion de Spearman.
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4.2.3 Coeficiente de correlacion de Spearman

El analisis de correlacion de Spearman fluctua desde el nivel moderado, bueno, y
excelente; que en cifras numéricas son equivalentes a = 0 a 0,500; moderado 0, 600
a 0,700 bueno y de 0,800 a 1 excelente correspondiente, sin duda, el rango total de
este coeficiente de correlaciones es de 0,01. De tal manera de determinar las
siguientes hipotesis nula (Ho) hipotesis alternativa (Ha) como se demostrara de la
siguiente forma.

e Ho: Edilim como herramienta interactiva no influye significativamente en el
aprendizaje de los estudiantes de séptimo EGB, de la escuela de Educacion
Basica Eugenio Espejo del canton Milagro.

e Ha: Edilim como herramienta interactiva si influye significativamente en el
aprendizaje de los estudiantes de séptimo EGB, de la escuela de Educacién
Basica Eugenio Espejo del cantén Milagro.

Tabla 28

Coeficiente de correlacion de Rho Spearman
Correlaciones

EDILIM APRENDIZA
JE

EDILIM Coeficiente de 1,000 ,831"

correlacion

Sig. (bilateral) . ,000

N 37 37
Aprendizaje Coeficiente de ,8317 1,000

correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 37 37

**. La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Segun la informacién recolectada en la tabla 28, se determina el coeficiente de
correlacion de Rho Spearman en cada una de las variables independiente, obteniendo
como resultado una correlacion entre la variable EDILIM y la variable Aprendizaje un
coeficiente del 0.831, el cual corresponde al rango comprendido entre 0,800 a 1,00,

es decir que el coeficiente de correlacion positiva excelente, asi como también el nivel
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de significancia es del 0,000 entre variables siendo asi un valor menor al 0,05. Por tal

razon se rechaza la hipdtesis nula y se acepta a la hipdtesis alternativa.

4.2.4 Chi Cuadrado
El Chi Cuadrado es una prueba estadistica mas utilizada para el analisis de variables

cualitativas, donde permite comprobar la hipétesis nula y alternativa, esta prueba
contrasta frecuencias observadas con frecuencias esperadas, es decir, compara

resultados logrados con los resultados deseados. (Hernandez et al, 2017)

Tabla 29
Estadistico de prueba de Chi Cuadrado
Pruebas de chi-cuadrado

Significacién
asintotica
Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 46,4182 12 ,004
Razoén de verosimilitud 47,321 12 ,000
Asociacion lineal por lineal 24,165 1 ,000

N de casos validos 37

a. 18 casillas (90,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo

esperado es ,11.

En consecuencia, en la tabla 29 la prueba de hipotesis o Chi Cuadrado se implementa
un enfoque no paramétrico; dando como resultado un valor de probabilidad o una
significancia asintotica p-valor de 0,004 que es menor al 0.05 de esta manera de
acuerdo con el criterio de decision: Si p-valor < al 0.05 se rechaza la Hipétesis nula
(Ho) y se acepta la hipotesis alterna (Ha) o Si p-valor > al 0.05 se acepta la hipotesis
nula (Ho) y se rechaza la hipotesis alterna (Ha). En consecuencia, se acepta hipotesis
alterna (Ha) que corresponde a que Edilim como herramienta interactiva si influye
significativamente en el aprendizaje de los estudiantes de séptimo EGB, de la escuela

Eugenio Espejo del cantén Milagro.
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4.3.1 Discusion de resultados.

Para el presente trabajo de titulacion se cont6é con un grupo conformado por 37
docentes, incluidos 2 directivos de la Escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo,
a quienes se les aplico una encuesta en linea utilizando la herramienta Google Forms
para la obtencién de informacion, la misma que presenta como fundamento la escala
de valoracion de Likert, dicho documento cuenta con una revision estadistica
exhaustiva y rigurosa para su efecto.

Preguntas 1, 2, 3, 4 las cuales se encuentran ubicadas dentro de la dimension
editor de libros multimedia y cuyos indicadores son software educativos, software
multimedia y software de aplicacidén en las cuales la pregunta con mas significancia
es la preguntas 4 en la que el 37.8% de los docentes afirma que esta utilizando
materiales audiovisuales como medio didactico para estimular el aprendizaje por
medio del software educativo EDILIM. basados en los resultados obtenidos en las
otras preguntas se puede indicar por tanto que los docentes conocen de la importancia
de la incorporacion de la tecnologia para estimular el aprendizaje de los estudiantes
coincidiendo con (Gros, 2018, pag. 23) que sostiene que “EDILIM ofreceuna variedad
de paginas que permiten reforzar el aprendizaje de los estudiantes, confacilidad de
manejo para el docente y el estudiante las paginas que brinda EDILIM son
“‘informativas e interactivas” lo que facilita la motivacion del estudiante al momentode
desarrollar los temas de clase y logra que se integren en los procesos deconstruccion
del aprendizaje.

Preguntas 5, 6, 7, 8, 9 relacionadas al medio didactico que usa el docente en
sus clases estas preguntas se relacionan porque sus indicadores son materiales
audiovisuales, tecnologias nuevas y materiales innovadores de entre las cuales se
destaca el resultado de la pregunta 5 que consulta si el docente esta incluyendo como
medio didactico tecnologias nuevas en la construccion del aprendizaje, en la cual el
35.1% comparte el mismo criterio, mientras que el 18.9% manifiesta que es neutral,
con el 21,6% esta en desacuerdo. De acuerdo a los datos obtenidos en la encuesta
existe un alto porcentaje de docentes que indican que no estan utilizando medios
didacticos tecnoldgicos en la construccidon de aprendizaje de los estudiantes

Preguntas 5, 6, 7 afines a la dimensiéon medio didactico que usa el docente en

sus clases estas preguntas se relacionan porque sus indicadores son materiales
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audiovisuales, tecnologias nuevas y materiales innovadores de entre las cuales se
destaca el resultado de la pregunta 5 que consulta si el docente esta incluyendo como
medio didactico tecnologias nuevas en la construccion del aprendizaje, en la cual el
35.1%. Montessori (1880 — 1952) expresaba que “los nifios mantienen su potencial
de aprendizaje siempre y pueden aprender, de acuerdo a la forma como se aplique
los materiales innovadores en el aula de clases entonces porque es este que permite
reforzar su aprendizaje” (p.2). De acuerdo a los datos obtenidos en la encuesta existe
un alto porcentaje de docentes que indican que no estan utilizando medios didacticos
tecnoldgicos en la construccion de aprendizaje de los estudiantes.

Preguntas 8, 9, 10, 11 relacionadas al indicador interactividad de la cual se
derivan los indicadores autoevaluaciones, evaluaciones, retroalimentacion de entre
las cuales se destaca la pregunta 8 el docente estd usando el docente las
evaluaciones para realizar ajustes en el nivel de interactividad usada en el desarrollo
de la clase, en la cual el resultado es del 54.1%. Segun el criterio de (Pachén, 2019,
pag. 21) que sostiene que “La evaluacion implica que el docente registre las
fortalezas, los talentos, las cualidades, los obstaculos, los problemas o las debilidades
que de manera individual y grupal se vayan dando para intervenir oportunamente y
“decidir el tipo de ayuda pedagogica que se ofrecera a los alumnos” y en base a este
y los otros resultados se analiza que la mayoria de docentes indican que si se estan
realizando ajustes en el desarrollo de las clases usando para ello el resultado de las
evaluaciones, evaluaciones y retroalimentacion utilizando los recursos tecnologicos
de forma interactiva para conocer los niveles de aprendizaje de los estudiantes.

Preguntas 12, 13, 14, en los resultados de la pregunta 14 en la que se obtiene
que el 48.6% docente esta aportando para que a través del uso significativo del
conocimiento existan espacios de comprension en el desarrollo de la clase y la
comprension de los estudiantes y el desarrollo de una clase mas participativa.
Apoyados en la opinidn de (Leahey, 2021, pag. 25) que indica que la comprension es
encontrar a algo en el sistema de conocimientos, motivos y convicciones; quiere decir
saber qué papel puede desempefiar este algo en nuestra actividad y en la actividad
de las demas personas.

Preguntas 15, 16 relacionadas a la dimensién extender y refinar el
conocimiento con los indicadores formacion, contenidos y procedimientos de entre las

cuales se destaca la pregunta 15 el docente esta aportando a la extensidény
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refinamiento de los conocimientos en la actitud formativa de los estudiantes, donde el
resultado fue que el 54.1% comparte el mismo criterio. Basado en el criterio de
(Marqués, 2019, pag. 118). Que manifiesta que la educacion consiste en la
socializacion de las personas a través de la ensefianza. “Mediante la educacion, se
busca que el individuo adquiera ciertos conocimientos que son esenciales para la
interaccién social y para su desarrollo en el marco de una comunidad” y a través del
resultado de la pregunta 16 se puede indicar que existe un aporte significativo de la

tecnologia en los procesos educativos en la actualidad.

El grupo de preguntas 17, 18, 19,20 relacionados a la dimension de habitos mentales
y a los indicadores interaccion, cooperacion y reflexidon de entre las cuales se destaca
la pregunta 20 en la que se indica el 37.8% que los docentes estan utilizando Software
educativo con editor de libros multimedia para impartir sus clases es decir que a través
de estas preguntas se puede verificar que se esta haciendo uso de recursos
educativos tecnologicos como editor de libros para mejorar los procesos educativos
de los estudiantes. Esto es apoyado por (Marquez, 2019, pag. 23) el cual sostiene que
“Gracias a software educativo su variedad, son capaces de atraer la atencion delos

estudiantes y mantener su motivacion e interés durante mucho tiempo”
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Tabla 29
Resumen del proceso estadistico

Encuesta Coeficiente  Prueba de Herramientas Coeficiente Chi

de normalidad estadisticas de cuadrado
confiabilidad correlacion
Docentes ,992 Distribucion Spearman 0.831 ,004
(37) de los datos
es normal

Elaboracion propia del autor

En la estadistica de fiabilidad de la tabla 29 podemos apreciar segun la
estadistica de Alfa de Cronbach que es de 0,992, correspondiente de 0,9 hasta 1,
obtenemos un rango de confiabilidad de excelente; esto quiere decir que la encuesta
realizada a 37 docentes incluidos 2 directivos elegidos de la Unidad Educativa
“Eugenio Espejo”, es confiable. En la prueba de normalidad establecida tiene como
finalidad analizar los datos recolectados en la encuesta y determinar si son de
distribucién normal con un resultado de Alfa de Cronbach de 0,992.
En la tabla 23 se aplica la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk, debido a que la
muestra es menor a 50, se puede evidenciar que el valor de significancia (p-valor) es
del 0.001 que es menor al 0.05, entonces podemos afirmar con un nivel de confianza
del 99,9% que la variable EDILIM no sigue una distribucion normal, del mismo modo,
con un nivel de significancia del 0,000 que también es menor al 0.05, por lo tanto, la
variable Aprendizaje no sigue una distribucion normal de los datos, por lo tanto, se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa, En consecuencia, en la
tabla 25 la prueba de hipotesis o Chi Cuadrado se implementa un enfoque no
paramétrico; dando como resultado un valor de probabilidad o una significancia
asintética p-valor de 0,004 que es menor al 0.05 de esta manera de acuerdo con el

criterio de decision. Se acepta hipotesis alterna (Ha) que corresponde a que Edilim
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como herramienta interactiva si influye significativamente en el aprendizaje de los
estudiantes de séptimo EGB, de la escuela Eugenio Espejo del cantén Milagro.

4.3.2 Propuesta

Estructura de la Propuesta

Datos informativos

e Institucion: Universidad Estatal de Milagro

e Departamento: Instituto de Investigacion Y Posgrado

e Programa: Maestria en Tecnologia e Innovacion Educativa

e Provincia: Guayas

e Ciudad: Milagro

e Lugar: Escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo del canton Milagro

e Duracién de la propuesta: Tres meses.

e Fechade ejecucidn: del 18 de Noviembre de 2022 al 18 de febrero de 2023
e Beneficiarios: 40 estudiantes, 35 docentes y 2 administrativos

e Responsable: Priscila Gabriela Sornoza Salvatierra

Introduccion ala propuesta

Esta propuesta se basa en las necesidades que existen en la actualidad en
cuanto a la incorporacién de tecnologias educativas en los procesos de aprendizaje
los mismos que sirven para la inclusion y mejoramiento del aprovechamiento en las
diferentes asignaturas por parte de los estudiantes y la actualizacion de

conocimientos de los docentes.

En el presente trabajo de titulacion como tercer objetivo se planted proponer el
uso de las herramientas interactivas a los docentes en el aprendizaje para la
asimilacion de los contenidos de la clase de la escuela Eugenio Espejo del canton
Milagro, periodo 2022-2023. Los resultados a obtener en la investigaciéon son de

responsabilidad de la autora, con lo cual, se contribuira en la aprobacion de la
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hipétesis alternativa planteada, mediante la aplicacion de la prueba estadistica Chi-

Cuadrado y otras pruebas estadisticas.

Para ello, se efectuara el diagnostico de la situacion educativa de los
estudiantes de séptimo afno de educacion general basica de la escuela Eugenio
Espejo; ademas su analizara el contexto tecnoldgico que existe en la institucidon
educativa y la capacitacion de los docentes sobre el uso de herramientas digitales
como EDILIM.

Propuesta planteada

Por lo tanto, se formula como propuesta de solucion: Crear libros interactivos
Edilim para refuerzo de las clases de los estudiantes de séptimo EGB de la
escuela de Educacién Bésica Eugenio Espejo. Esta alternativa, sera detallada en

los siguientes puntos, que se indican a continuacion.

Alcance de la propuesta

La propuesta tiene como alcance sugiere acciones de consolidacion,
posibilidades de crear estructuras mentales en el proceso educativo, que lleve a la
creacion de medios para paliar las crisis existentes en los sistemas educativos
actuales, contribuyendo asi al desarrollo de la sociedad para la construccién de

ambientes aprendizaje con la incorporacion de herramientas interactivas .

Por lo tanto, la inclusion de herramientas digitales es la base de esta
propuestas basados en la creacion de libros interactivos a través de EDILIM para el
refuerzo de los estudiantes y mejorar de esa forma la motivacion de los estudiantes,
al igual que los apoyos especificos e innovacion adecuada para mejorar la calidad de
la educacion a través del uso de herramientas digitales.

Antecedentes

Es importante en la sociedad actual que se incorporen nuevas tecnologias
informaticas las mismas que brindan maravillosas posibilidades para la educacion.
EDILIM es una herramienta excelente creada para ese fin y permite desarrollar

contenidos interactivos de todo tipo. EDILIM es un programa que permite crear
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materiales orientados al aprendizaje utilizando el sistema LIM. En él, cada archivo se
considera un libro interactivo que esta dividido en paginas, y cada una de ellas
contiene una actividad interactiva sopas de letras, rompecabezas, preguntas y
respuestas, etc. o informativa puede contener texto, animaciones e imagenes las
mismas que captan la atencion de los estudiantes y motivan a participar activamente
en los procesos de aprendizaje.

Objetivos

Objetivo General
Determinar la incidencia del uso del software educativo EDILIM en el
fortalecimiento de la educacion en los nifios y nifias del séptimo afio de educacion

basica de la Escuela Eugenio Espejo del cantén Milagro.

Objetivos Especificos
e Diagnosticar la situacion educativa actual de los estudiantes de la Escuela
Eugenio Espejo del cantén Milagro.
e Capacitar a los docentes en el fortalecimiento de los procesos educativos a

través del uso de EDILIM en los procesos de aprendizaje.

Diagnostico de la situacion actual

La presente investigacion es necesaria su realizacion porque existe la
predisposicion de la investigadora, la documentacion necesaria y la autorizacion de la
instituciéon donde se hizo la investigacion, los materiales y la informacion cientifica
adecuada. El impacto que causa el presente proyecto investigativo en la sociedad es
formando antecedentes investigativos sobre el problema planteado y las respuestas
tentativas a los distintos aspectos que se encuentran involucrados en el ambiente

educativo.

Capacitacion docente

En estos ultimos afos con los diversos avances tecnoldgicos que se han venido
dando ahora es primordial incluirlos en el campo educativo, con la finalidad deque los
nifos y ninas desarrollen con mayor facilidad sus destrezas y habilidades, portal motivo

se reconoce la importancia de la capacitacion docente en cuanto al uso del
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software educativo el mismo que debe ser aplicado en las aulas para que los docentes

estén capacitados a la par con las innovaciones tecnologicas.

Recursos
e Tecnoldgicos: Equipo informatico, equipo audiovisual, equipo de
comunicacion de red.
e Los recursos tecnoldgicos estan ubicados en el laboratorio de computacion y
son propiedad del estado por ser una institucion publica
e Humanos: Con relacion a los recursos humanos son docentes dentro de la
nomina del Ministerio de Educacion, que son parte de la propuesta educativa
conformado por estudiantes, docentes, autoridades.
e Material de oficina: rema de hojas, boligrafos, etc.
e Material didactico: folletos de clases, libros, articulos académicos, entre otros.
e Financieros:
o Recursos tecnolégicos: $ 300, 00
o Humanos: $ 100,00
o Material de oficina: $ 50,00
o Total: 450,00

Cronograma

La implementacion del libro interactivo tendra una duracion de tres meses que
van del 18 de Noviembre de 2022 al 18 de febrero de 2023

Evaluacion de la propuesta
Las evaluaciones seran implementadas luego de cada una de las actividades
que se propone con el desarrollo del libro interactivo las mismas que arrojaran

resultados cuantitativos, los mismos que se veran reflejados en los informes que

realicen los docentes para verificar la factibilidad de la propuesta.
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CAPITULO V: Conclusiones y Recomendaciones

5.1 Conclusiones

De los resultados que se han obtenido en el presente trabajo investigativo se
detallan las siguientes conclusiones mas relevantes para el desarrollo del presente
tema:

En el desarrollo de este trabajo de investigacion se propuso como tema EDILIM
como herramienta interactiva y su influencia en el aprendizaje de los estudiantes del
séptimo afo de educacion general basica de la escuela de Educacion Basica Eugenio
Espejo del cantéon Milagro. Involucrando en ello la incorporacion de herramientas
tecnoldgicas para lograr que los procesos de aprendizaje sean mas interactivos y
permitan que los estudiantes participen activamente en los procesos de construccion
del conocimiento dentro y fuera de las instituciones educativas mejorando con esto el

aprendizaje en las diferentes asignaturas.

A través de la investigacidn que se realizé por medio de la aplicacion de la
encuesta a los docentes de la escuela de Educacion Basica Eugenio Espejo del
canton Milagro se pudo explicar como las actitudes de los docentes en cuanto a la
incorporacion de las herramientas interactivas influyen en el aprendizaje para ello se
determind que los métodos y técnicas de aprendizaje que utilizan los docentes en la
actualidad estan enfocados en los procesos tradicionales es por ello necesario que
los docentes tomen actitudes proactivas en cuanto a la incorporacion de EDILIM como
herramienta interactiva y obtener los multiples beneficios que brindan estas

herramientas para el desarrollo de los aprendizajes de los estudiantes.
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Por medio de la investigacion y aplicacidén de la encuesta se pudo establecer
que las formas de conocimiento digitales que poseen los docentes en la actualidad se
encuentran medianamente desarrolladas porque los docentes estan usando
herramientas tecnologicas las mismas que estan contribuyendo a través de su uso
significativo a la produccién y recepcidén adecuada de los conocimientos por parte de
los alumnos es asi que se debe reafirmar conocimientos como el uso de plataformas
cémo EDILIM las mismas que son de utilidad para motivar el aprendizaje en los

estudiantes.

No existe en la escuela de Educacién Basica Eugenio Espejo, una propuesta
de soluciéon para mejorar el aprendizaje mediante el software educativo EDILIM en los
nifos y nifas, por lo tanto, es importante que se proponga el uso de las herramientas
interactivas en el aprendizaje que influyan en la asimilacion de los contenidos de la
clase de la escuela Eugenio Espejo del cantén Milagro y se logre la incorporacion de
herramientas que logren una solucién al problema de modo que los nifios y las nifias
desarrollen sus actividades en ambiente lleno de motivacién acorde a los avances

tecnolégicos del mundo actual.
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5.2 Recomendaciones

En base a las conclusiones y al desarrollo de los procesos de investigacion se
puede realizar las siguientes recomendaciones para el presente tema EDILIM como
herramienta interactiva y su influencia en el aprendizaje de los estudiantes del séptimo
afno de educacion general basica de la escuela de Educacion Basica Eugenio espejo

del cantén Milagro.

Aplicar métodos y técnicas de aprendizaje a través de la EDILIM como
herramienta interactiva en los estudiantes del séptimo afio de educacién general
basica de la escuela Eugenio Espejo del canton Milagro para que los docentes
conozcan los multiples beneficios que brindan para el desarrollo del aprendizaje las
herramientas tecnoldgicas y capten la atencion de los estudiantes en el desarrollo de

los temas de clase.

Es importante determinar la influencia de EDILIM en el aprendizaje para que
se puedan incorporar herramientas tecnoldgicas en los procesos de aprendizaje y
permite a los estudiantes participar activamente en los procesos de construccion del

conocimiento mejorando los resultados académicos

Concienciar a los docentes sobre las actitudes que demuestran en relacién a la
incorporacion de herramientas interactivas en el aprendizaje de los estudiantes para
gue se motiven a incorporar herramientas interactivas en el aprendizaje y asimilacion
de los contenidos en la escuela de Educacién Basica Eugenio Espejo delcantdn
Milagro, periodo 2022-2023

Implementar en la escuela Eugenio Espejo, una propuesta de solucion a través
de los conocimientos digitales de los docentes en el uso de EDILIM en las aulas de
clase para mejorar el aprendizaje mediante el software educativo y motivar que los
nifos y nifas, desarrollen sus actividades en ambiente lleno de motivacién con la

aplicacion de recursos tecnologicos.
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Anexos

Anexo 1. Formato de la encuesta

UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
INSTITUTO DE POSGRADO Y EDUCACION CONTINUA

PROGRAMA DE MAESTRIA EN EDUCACION MENCION TECNOLOGIAE
INNOVACION EDUCATIVA

ENCUESTA VALIDA PARA LA OBTENCION DEL TITULO DE MAGISTER EN
EDUCACION MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

Objetivo. — Determinar la influencia de Edilim como herramienta interactiva en el
aprendizaje de los estudiantes del séptimo afio de educacion basica.

En las siguientes afirmaciones marca una de las opciones indicadas:

No Preguntas Muy de De acuerdo  Neutral En Muy en
acuerdo desacuerdo desacuerdo
5 4 3 2 1

1 (El docente esta
utilizando
Software educativo
con editor de libros
multimedia  para
impartir sus clases?

2 (El docente esta
capacitado  para
impartir clases
utilizando software
multimedia con el
editor de libro

multimedia?

3 ¢El docente esta
realizando
interactividad para
desarrollar su
clase?

4 (Estd usando el
docente materiales
audiovisuales

como medio
didactico para
estimular el

aprendizaje por
medio del software
educativo Edilim?
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10

11

iSe esta
incluyendo como
medio  didactico
tecnologias nuevas
en la construccion
del aprendizaje?

¢Esta incluyendo el
docente las TICs

como medio
didactico para
fortalecer la
incorporacion  de
materiales
innovadores?

¢Esta usando el
docente dentro de
la interactividad
autoevaluaciones
para indagar sobre
los conocimientos
previos?

¢ Esta usando el
docente las
evaluaciones para
realizar ajustes en
el nivel de
interactividad
usada en el
desarrollo de la
clase?

(El docente esta
trabajando en el
aula a través de la
interactividad la
retroalimentacion
para mejorar el
aprendizaje?

¢El docente esta
usando la
retroalimentacion
para trabajar con la
interactividad y el
intercambio de
informacion
constante?

¢El docente esta
contribuyendo  a
través del uso
significativo  del
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12

13

14

15

16

conocimiento para
que se produzca
una recepcion
adecuada de los
aprendizajes?

¢El  docente a
través el  uso
significativo de
conocimiento
permite que se
maneje la retencion
adecuada de
aprendizajes?

¢El docente esta
aportando para que
a traves del uso
significativo  del
conocimiento
existan espacios de
comprension en el
desarrollo de la
clase?

¢De qué forma el
docente esta
aportando a la
comprension en el
proceso de
construccién  de
aprendizajes para
el uso significativo
del conocimiento?
(Esta el docente
aportando a la
extension y
refinamiento de los
conocimientos en
la actitud formativa
de los estudiantes?
(El docente esta

aportando al
proceso de
ensefianza-

aprendizaje a
través de la
extension del
conocimiento con
contenidos de

acuerdo a contexto
de los estudiantes?
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17

18

19

20

¢Esta el docente
creando  habitos
mentales que
permitan la
interaccién en el
desarrollo de Ia
clase?

¢Esta el docente
incorporando  los

espacios de
interaccion que
contribuyan al
proceso de

aprendizaje?
¢Esta el docente

procurando
promover un
ambiente de

cooperacion en el
aula de clase para
fortalecer los
habitos mentales?

¢El docente esta
utilizando

Software educativo
con editor de libros
multimedia  para
impartir sus clases?
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Anexo 2. Validacion de la encuesta

LNEMI

s
UNNERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO |'.-j E
: INSTITUTO DE POSGRADO Y EDUCACION CONTINUA ey

FIGHA DE ¥ ALIDACHIN DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCHIN DE DATOS

.  DBATOS DEL JURADMY EXPERTO

AFELLIDOS Y NOMBRES SERRANO TORRES CARLDS EDISON

CARGO QUE BESEMPES A DOCENTE DEL AREA DE INFORMATICA
INETITUCION IMNDE LA BORA UNIDAD EDUCATIVA ENRIGUE NOBOA ARIZAGA
AROS DE EXPERIENCIA 11 AROS

ESPECIALIZACIOS- TITU LD PROFESBINAL :":H'E'."’":L':'IIﬂzﬁ_‘"j"r:':‘z:ﬁm“;ﬁfiﬂ*ﬂm]

L DATOS DE LA INVESTIGACION

COMBEE DE LA Edilim como bemamieniz imieractiva v su infbeencia en el aprendizaje de los

INVESTICACHIN | coygdianies de séptimo EGH

;D geé manera influye Edilim como bermmienia imeraciiva en el aprendizaje

FORMULACION | dp o5 estudianies de séptinw afo de Fducacion General Bisica de la escucla
DEL FRAOBLEM A

Eugemin Espejo del camatin Milagro?

& ;Es imporimmie deiermirar e nivel de imemmccidn que gensem e wo de
software imeractivo con e edior de libros Edilim en los esudionies de
sépiimn aflo basico de la Esooela Pogenio Fspejo?

s ;la identificocidm de la eficacia del uso significativo del conocimiento a
través de EDILIM como recursos imeraciives de aprendizaje hasado en les

SETEMA TR0

DEL FROBLEMA competencins, destrexas y habilidades de los estadianies?

& g valomodm sobre el efecio de ln formackin de hdbiics menizles con &l
uso de recwmsos interaciives & partir de Edilim, v su mdleenciz en el
aprendizaje de los estudiones de siptinen grada, en la sigraien 4 Cencims

M murales®

Demeamizar la influencin de Edilim como henmmienin mereciinag en
(HEIETIVE

GESERAL aprendizaje de los esudianies del sépomo aflo de edecacitn bésica
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#  Determimar el mivel de imteraccion gue genera @l uso de sotbarare interactivo
con el editor de libros Edilim en los estudiantes de séptimo afio basico de la
Escuela Engenio Espejo.

= [dentificar la eficacia del uso significativo del conocimicnto a través de

":ﬁ:':::::__:'ﬁ EDILIM como recursos  interactivos de aprendizaje basado en las
competencias, destrezas v habilidades de los estudiantes.

#  Valorar el etecto de la formacion de habitos mentales con el uso de recursos
mnteractivos a partir de Edilim, v su influencia en ¢l aprendizaje de los

estudiantes de séptimo grado, en la asignatura de Ciencias MNaturales.

VARIABLE Edilim
INDEFENDIESTE

VARIABLE

Aprendzaje
DEFENDIENTE

TECNICAS E Encuesta — Cuwestionario

INSTRUMENTOS
DE RECOLECCIN | Escala de actitud tepo Likent
DE IDATONS
UMIDAD DE | Encucsta: docentes 35
ANMALISIS.

L ASPECTOS DE VALIDACION
Para calificar kos criterios mostrados debe tener en cuenta la siguiente nomenclatura de calificacion:

ESCALA

Muy Pertinente

Pertinente

Indeciso

Poco Pertinente
Mada Pertinente

AR IR

CUADRO DE CALIFICACION DE ESCALA DE ACTITUD

. . 5 . - 3 5 4 3 z 1
INDMICAIDORES CRITERIOS AP P 1 PP | NP
L LENGUATE Esta formulado en el lenguape apropedo X
. . Esta expresado de acuerdo a los aspecios o cabegorias .
= X
TABIETTVIIIALY relacionadas a cads varmhle de extudio.
I -DRIEN EN LAS Existe uma organcacion bigica de las ides que X
FREGLUNTAS sustentan el mstnamento propuesio )
. , Adecsado para complir con el ohjetive de B .
4. -INTENCHINALIDAD mvestizacion ¥ probar lipabesis. X
5 COMPLEMENT ARIED AL Entre las pregunias EXISte uma I:I!I'I11.F||FI'I1I.'I'|1EI.I'|L"dH|1 X
que permite la correlacsin de cassa v efecio
- . El imstrumente o instrumenios propuesios tienen -
E-MIE TOIMILANALA redacitm con el ohjeio de estudio. X
1 PERTINENCIA El instrumento es itil para dar respuesia al problema X

OBSERVACKIN O SUMGERENCLA: Sugiero elimirar las preguntas que se encuentran en amarillo v solo aplicar las 18
que se encuentran sin resaliar

FIEM A

FECHA 06 DE (CTUBRE DE 2022
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LAENMI UNNERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO (4
INSTITUTO DE POSGRADO Y EDUCACION CONTINUA =0+, ;'j

L DBATOS DEL JURADM EXPERTO

AFELLIDOS Y NOMBRES LOURDES ALENANDEA BATAMA JIMENEZ
CARGO HE DESEMPESA DOCESTE DEL AREA DE INVESTIGACKEN
IETITURCTS [ IRE LA BRI LMIDAT EDUCATIV A EL TRIUMNEC

AROS DE EXPERIESCTA 16 ANCS

ESPEC LALEACION-TITU LD PRAOFESMISAL r:ﬁr:ilm:m oo mencihn en diselo cucriuler

[ DATOS DE LA INVESTIGACIN

SOAHEE DE LA Edilim como heramienia inieractiva v su imfluencia en el aprendizaje de los

INVESTIGACIWN | esiudianies de séptimo EGH

i De goé manera influye Edilim como herramienia imeractiva en & aprendizaje

FORMULACION | de los esiudinnies de sépimeo afe de Fducacion General Bisica de la escuela
DEL PROBLEM A

Eugenio Espejo del camdn Milagro?

& Es imporianie determingr ¢l mivel de inlemccidn que genern el uso de
software iniemactivo con & adior de libres Bdilim en bos esiudiamies de
séptimo afo bbsico de la Esowela Eugenio Espejo?

& ;La idemtificaciin de la eficacia del weo significative del conocimiento a
través de EDILIM como recurses imteracives de aprendizaje hasado en las

SERTESLATIEAWCION

DEL PROBLEM A compeiencias, destrezas y habilidades de los estodiantes?

& la valoraciin sobre el efecto de la fomackdn de hibims menisles oon &l
uso de recurscs imderaciives @ partir de Edilim, v su imdleencia en £l
aprendizeje de los esudionies de sépiimo grado, en |a asigrapm de Clenciss

M miurales?

Deigmunar b influencia de Edilim como hermaneenin miermctnva en el
OEIETIV N B c

GENERAL aprendizeje de los estudianies del séptimo 2o de edecacion basica
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» Determinar el nivel de interaccion gque genera el uso de sofiware interactivo
con el editor de libros Edilim en los estudiantes de séptimo afio basico de la
Escuela Eugenio Espejo.

* Identificar la eficacia del wso significative del conocimiento a través de

OBJETIVOS EDILIM como recursos interactivos de aprendizaje basado en las
ESPECIFICOS
competencias, destrezas v habilidades de los estudiantes.

# Valorar el efecto de la formacion de hibitos mentales con el uso de recursos
interactives a partic de Edilim, v su influencia en el aprendizaje de los
estudiantes de séptimo grado, en la asignatura de Ciencias Naturales.

VARIABLE Edilim
INDEFPENDIENTE
VARIABLE Aprendizaje
DEFPENDIENTE
TECNICAS E T e
INSTRUMENTOS Encuesta — Cuestionario
DE RECOLECCION | Escala de actitud tipo Likert
DE DATOS
UNIDAD DE | Encuesia: docentes 35
ANALISIS.
[1I. ASPECTOS DE VALIDACION

Para calificar los criterios mostrados debe tener en cuenta la siguiente nomenclatura de calificacion:

ESCALA

Muy Pertinente

Pertinente

Indeciso

Poco Pertinente

MNada Pertinente

= | L =

CUADRO DE CALIFICACION DE ESCALA DE ACTITUD

. i - . . . 5 4 3 2 1
INDICADODRES CRITERIOS MP | P 1 PP | NP
L-LENGUAJE Estd formulado en el kenguaje apropiado ¥
I Estd expresado de acuerdo a los aspecios o categorias
L-0BJETIVIDAD relacionadas a cada variable de estudio X
J-0ORDEN EN LAS Existe una organizacion Mgica de las ideas que X
PREGUNTAS sustentan ¢l MsInumento propuesho. )
[ Adecuado para cumplir con ¢l ohjetivoe de la
4. -INTENCEONALIDALD investigacitn y probar hipotesis. X
5 COMPLEMENTARIEDAD Enire 135. preguntas ..:?f.rﬂc una complementariedad X
que permite la correlacibn de causa y efecto
6-METODOLOGIA El |t.1:..'[mm-:r11n o mscmlmm::m propuestos  tienen X
relacidn con el objeto de estudio
7 PERTINENCIA El imstrurmento es dtil para dar respuesta al problema ¥

OBSERVACION O SUGERENCLA: Sugiero utilizar soly un Bem por mdicador.

FIRMA

FECHA

06 DE OCTUBRE DE 2422




LT

e,
UNINVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRD I'.- !:'l
INSTITUTD DE POSGRADD ¥ EDUCACION CONTINUA {_ j

FICHA DE VALIDACKIN DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

L DBATOS DEL JURADD EXPERTOD

APELLIDOS ¥ NOMBRES MAYEA VERONICA RAMOS GARZON

CARGO (UE DESEMPES A DOCENTE DEL AREA DE INFORMATIC A
INSTITUCION DMUNINE LA BIRRLA UNIDAD EDUCATIVA EL TRIUNFO

AROS DE EXPERIENCLA 33 ANOS

ESPECLALIZACHIN-TITULD PROFESHINAL ﬁ'_’ﬂ“;':m I"'I"‘“""'"“““"“" mencibm. on infhemdtics (1006-

. DATOS DE LA INVESTIGACION

NOMBEE DE LA Edilim como hermamienia inieractiva v su imfluencia en el aprendizaje de bos

INVESTIGACHIN | estudiantes de séptimo EGR

. De goé manera influye Edilim como hermameenin mieractiva en o aprendizaje

FORMULACION | dp [os estudiantes de seplines afo de Fducacion General Bisica de la escuels
DEL PROBLEMA

Eugenio Espejo del camion Milagro?

s Fs imporianie determing el mivel de iniemccion que genem el use de
software imemctivo con e edior de hibros BEdilim en bos estudiames de
sépiimo afo basico de la Esosela Eugenio Fspejo?

s ;la idemtificaciin de la eficacia del wso significativo del conocimienio a
ravés de EDILIM como recurses meracinves de aprendizage hasado en las

SR TENMLA TG ACION
DEL FROBLEM.A compeiencias, destrezas vy hahilidades de bos esbodianies?

s ;la valoracin sobre el efecto de la fommackim de hahbios menizles con el
uso de pecurscs imderaciivos & partir de Edilm, v su mfleencia en el
aprendizze de los estiudiandes de sépitimeo grado, en |a asigmaion de Ciencias

M miurales?

DRIETIVO Deiemunar b influescia d= Edilim como  bermansenin mdernsciva en el

GENERAL aprendizzie de los esiudianies ded séptmo 2o de edocacion basica
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* Determinar el nivel de interaccion que genera el uso de software interactivo
con el editor de libros Edilim en los estudiantes de séptimo afio basico de la
Escuela Eugenio Espejo.

« Identificar la eficacia del uso significativo del conocimiento a través de

OBIETIVOS EDILIM como recursos interactivos de aprendizaje basado en las
ESFECIFICOS
competencias, destrezas v habilidades de los estudiantes.

*  Valorar el efecto de la formacion de hibitos mentales con el uso de recursos
interactivos a partir de Edilim, v su influencia en el aprendizaje de los
estudiantes de séptimo grado, en la asignatura de Ciencias Naturales.

VARIABLE Edilim
INDEPENDMENTE
VARIABLE Aprendizaje
DEPENDIENTE
TECNICAS E Encuesta - Cuestionario
INSTRUMENTOS [ SHATE
DE RECOLECCION | Escala de actitud tipo Likert
DE DATOS
UNIDAD DE | Encuesta: docentes 35
ANALISIS

[Il. ASPECTOS DE VALIDACION

Para calificar los criterios mostrados debe tener en cuenta la siguiente nomenclatura de calificacitn:

ESCALA

Muy Pertinente

th

Pertinente

Indeciso

Poco Pertinente

MNada Pertinente

= e | | o

CUADRO DE CALIFICACION DE ESCALA DE ACTITUD

. " - . - ’ 5 4 3 1 1
INDICADORES CRITERIOS MP P 1 PP | NP
L-LENGUAJE Estd formulado en ¢l lenguaje apropiado ¥
S Esté expresado de acuerdo a los aspectos o categorias
Z-BJETIVIDAD relacionadas a cada variable de estudio X
J-ORDEN EN LAS Existe una organizaciin logica de las ideas que X
PREGUNTAS sustenian el iNsIrumento propuesto. i
e Adecuado para cumplir con el ohjetive de la
4. INTENCIONALIDAD investigacion y probar hipotesis. X
5 COMPLEMENT ARIEDAD Enire 13.~i_ preguntas c?_c_mc una complementanedad X
que permite la correlacin de causa y efecto
6-METODOLOGIA El |r.1..w':mm-:rl1ﬂ a ms:mm:m.m propussios  tienen X
relaciin con el objeto de estudio
T-PERTINENCIA El instrumento es Gtil para dar respuesta al problema X

OBSERVACION O SUGERENCIA: Las preguntas estin correctamente elaboradas

FIRM A

FECHA

6 DE OCTUBRE DE 2022
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Anexo 3. Oficios de la institucion
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Anexo 4. Certificado de acompafiamiento de tutorias

VERSIDAD ESTATAL DE WMeLAGHD

REGISTRO DE ACOMPANAMIENTOS

DIRECCION DE POSGRADO

Inlcho: 12-08-2022 Fin 18-11-2022

CARRERA: MAESTRIA EM EDUCACION

Milagro, 18 de noviembre del 2022

EDILIM COMD HERRAMIENTA INTERACTIVA Y SU INFLUENCIA EN EL APREMDIZAJE DE LOS
TEMA: E%L% HNM-II-EEG%E]SEPTIMD EGE, DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA "EUGENIO ESPEJD” DEL

ACOMPANANTE: RODRIGUEZ QLIROMEZ VICTOR MAMNUEL
DATDS DEL ESTUDIANTE
APELLIDOS ¥ NOMBRES CEDULA CARRERA
MAESTFAA EN EDUCAD ‘:mlgm
MENCION EN TE
SOANDZA SALVATIERRA PRESCILA GABRIELA IZS56EA5 e e
MODALICAD PRESEMCIAL
W FECHA HORA W HORAS DETALLE
1 12082022 Inicia: 16000 pLm Fin: ZE00 gm. 3 Lol
TUTORIA 2.
2 10 3022 Inicio: 15000 p.m Fin: 2200 pum. 3 ENCLESTA
MCOELD
3 26.06.3022 Inicio: 1500 p.m Fin: 24:00 pm. 3 ETF':'{LM,:?
4 03-10-2022 Inicia: 15000 pLm Fin: 2200 gm. 3 TuToRLa,
5 $0.10-2022 Inicia: 15000 pLm Fin: 2200 gm. 3 Eﬂ'ﬁ't’g-}
& 17.10-2022 Inicia: 16000 pLm Fin: ZE00 gm. 3 Lt
7 24102022 Inicia: 15000 pLm Fin: 2200 gm. 3 ETF':EIE'LL"-J-E
B -10.3022 Inicia: 16000 pLm Fin: ZE00 gm. 3 ITOeesE
8 07-11.2022 Inicia: 15000 pLm Fin: 2200 gm. 3 Lt
TUTCRLA $0.
0 14113022 Inicio: 15000 p.m Fin: 2200 pum. 3 PFORME [E
MVESTIGACION

RODRIGLEE #&{H}&I O MANLUEL
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Anexo 5. Informe de similitud

181122, 1521 Trabajo Final Massira

Informe de originalidad

NOMEBRE DEL CURSO
Rewvisidn Informe Final de Investigacidn

HOMERE DEL ALUMNO
PRISCILA GABRIELA SORNOZA SALVATIERRA

HOMBRE DEL ARCHIVO
PRISCILA GABRIELA SORNOZA SALVATIERRA - Trabajo Final Maestria

SE HA CREADC EL INFORME

18 nav 2022

Resumen

Fragmentos marcados 12 3%
Fragmentos citados o entrecomillados 2 0.4 %

Coincidencias de la Web

amelica.org 3 1 %

1library.co 2 0,3 %
gestiopolis .com 1 0,3 %
ntef.es 1 0,2 %
educacion gob.ec 1 0,2 %
bvsalud.org 1 0,2 %
MEQix - Com 1 0,2 %
calameo.com 1 0,2 %
curriculumnacional ol 1 0,1 %
sdelsol.com 1 0,1 %
tomi.digital 1 0,1 %

1 de 14 Tragmentas
Fragmento del alumng — MARCADD

Ludwig Von Bertalanffy fue el primer expositor de la teoria general de sistemas, guien buscd una
metodologia integradora para |a resolucion de problemas, gue no pretende resclver problemas o
intentar...

Mejor coincidencia en la Web

Ludwig von Bertalanffy fue el primer expositor de la teoria general de sistemas, buscando una
metodologia integradora para el fratamiento de problemas cientificos, con ello no se pretende
solucionar ...
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Anexo 5. Informe del tutor

WWIVERSDAD ISTATAL DI NLAGSD

INFORME DEL TUTOR

Milagro, 18 de noviembre del 2022

Sr. Ing.
Eduardo Espinoza S., Phd
Director de Posgrados

De mis consideraciones

Por medio de la presente certifico haber acompafiado en el desarrollo del trabajo de Titulacion
en calidad de profesor tutor, al maestrante: Priscila Gabriela Sornoza Salvatierra, con el tema:
"Edilim como herramienta interactiva y su influencia en el aprendizaje de los estudiantes de
séptimo EGB, de la Escuela de Educacion Basica “Eugenio Espejo” del cantdn Milagro™. En el cual
se realizaron 10 tutorias, las mismas que se encuentran registradas en el Sistema de Gestidn
Académica.

Ademas, notifico que el Trabajo de Titulacién cumple con los parametros de calidad y forma
requeridos por el programa de MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN TECNOLOGIA E
INNOVACION EDUCATIVA, cumpliendo con el porcentaje de originalidad del 3,40%.

Pongo de manifiesto que autorizo la entrega del documento desarroliado a los entes pertinentes
para proceder 2 la revisién y posterior defensa del Trabajo de Titulacidn presentado por el

maestrante.

Atentamente,

Victor Rodriguez Quifionez, Msc.
C1.120364337-2
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