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Resumen

Con el avance de la tecnologia se ha logrado generar un cambio sustancial en la
educaciéon, el uso de dispositivos informaticos para impartir conocimientos ha
permitido que los estudiantes aprendan de una manera distinta a la forma como se lo
hacia en el pasado, el presente trabajo de investigacion que consiste en el andlisis de
herramientas pedagdgicas digitales y la forma de como inciden en el aprendizaje para
estudiantes de nivel basico-medio, se inici6 con una planificacion para que
inicialmente se recabe informacion referente a como aprendieron los estudiantes de
este ciclo en tiempos en los cuales la pandemia del Covid-19 afecté en gran medida
el proceso de ensefianza-aprendizaje de los dicentes de la Escuela de Educacion
Basica Alberto Freire Icaza de la Parroquia Lorenzo de Garaicoa del Canton Simén
Bolivar, con los datos obtenidos con las técnicas de investigacion se procedié a
tabular los resultados para luego analizarlos con el fin de determinar el como estas
herramientas digitales inciden en el aprendizaje y por ende en el rendimiento de los
alumnos. El enfoque de la investigacion fue de tipo cuantitativo, ya que se trabajé con
datos cuantificables los mismos que fueron sometidos a un andlisis, el tipo de
investigacion que se utilizo fue la exploratoria, explicativa, descriptiva y correlacional,
los métodos que se utilizaron fueron el empirico y el tedrico para conocer la
caracteristicas generales del objeto a estudiar para analizar la influencia de las
herramientas pedagdgicas digitales en el aprendizaje de los alumnos, los resultados
de la investigacion establecieron que los docentes deben tomar como referencia el
uso de la tecnologia para mejorar la ensefianza, que la ubicacion geografica en la
cual se encuentra la institucion educativa es un limitante para la inclusion de medios
tecnologicos y finalmente se establece que los alumnos pueden mejorar el

aprendizaje con el manejo de herramientas digitales.

Palabras claves: Analisis, Aprendizaje, Educacion, Herramientas Digitales, Internet
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ABSTRACT

With the advancement of technology, a substantial change in education has been
generated, the use of computer devices to impart knowledge has allowed students to
learn in a different way than in the past, the present work of The investigation that
consists of the analysis of digital pedagogical tools and the way in which they affect
learning for students of basic-medium level, began with a planning so that information
is initially collected regarding how the students of this cycle learned in times in which
the Covid-19 pandemic greatly affected the teaching-learning process of the students
of the Alberto Freire Icaza School of Basic Education of the Lorenzo de Garaicoa
Parish of the Simon Bolivar Canton, with the data obtained with the research
techniques We proceeded to tabulate the results and then analyze them in order to
determine how these digital tools such affect learning and therefore the performance
of students. The research approach was quantitative, since we worked with
guantifiable data, the same ones that were subjected to an analysis, the type of
research that was used was exploratory, explanatory, descriptive and correlational,
the methods that were used were the empirical and theoretical to know the general
characteristics of the object to be studied to analyze the influence of digital
pedagogical tools on student learning, the results of the research established that
teachers should take as a reference the use of technology to improve the teaching,
that the geographical location in which the educational institution is located is a
limitation for the inclusion of technological means and finally it is established that

students can improve learning with the use of digital tools.

Keywords: Analysis, Learning, Education, Digital Tools, Internet
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Introduccion

La insercidn de nuevas herramientas tecnolégicas en la actualidad forma parte
de un abanico de posibilidades en las cuales los usuarios pueden acceder y
hacer uso de una aplicacion con facil interfaz, la misma que permite tener acceso
a diversas aplicaciones ya sean educativas, el uso de herramientas tecnolégicas
en diversas areas, permite a los usuarios conectarse a varias plataformas las

mismas que ayudan a interactuar en el medio o con otros usuarios.

Existen herramientas pedagogicas que se utilizan dentro del contexto
educativo las mismas que sirven como medio para la insercién en el mundo del
aprendizaje, con la llegada del coronavirus a diferentes partes del mundo los
diversos centros educativos tuvieron que adaptarse a esta metodologia “las
clases virtuales”, en este caso los centros educativos tuvieron un trascendental

cambio ya que no estaban adaptados a los medios digitales.

La pandemia del Covid-19, permitid que se desarrollen nuevas estrategias y
el uso de herramientas tecnologicas las mismas que permitieron a los
estudiantes conectarse a través de diferentes plataformas e interactuar con
docentes y compafieros, con la aparicion del coronavirus los centros educativos
empezaron a migrar de lo presencial a lo virtual, de esta manera las clases
dejaron de ser presenciales, dicho acontecimiento hizo que se empezara a
planificar actividades de aprendizaje que sean realizadas a través de internet,
con el objetivo de continuar con el proceso educativo, esto generé que la
educacién presencial haga modelos educativos semipresenciales, a distancia y

virtuales.

En Ecuador, debido a la pandemia se implementé un plan educativo
“‘Aprendamos Juntos en casa’ lo que produjo cambios y experiencias
innovadoras con herramientas tecnolégicas para la comunidad educativa,
permitiendo un contacto entre profesor y estudiante a través de una pantalla o

grabaciones ya sea por radio, voice notes, aplicaciones de streaming o podcast.



Segun lo detallado por (Romero & Moreira, 2019) menciona que quienes
plantean que la digitalizacion se ha convertido en un reto para los modelos
pedagdgicos, los mismos que estan dado bajo los procesos de ensefanza
tradicionales, los docentes se han visto en la necesidad de aplicar estrategias
innovadoras que propicien al desarrollo de competencias, estimulando la
capacidad critica y reflexiva en los estudiantes de los distintos niveles

educativos.

En otro estudio realizado por (Ramos & Robayna, 2020) indica que en base a
los ambientes educativos detallan cual es el impacto que han experimentado los
docentes al incorporar herramientas tecnoldgicas durante las clases virtuales por
el COVID 19, el desarrollo de la digitalizacion de informacién ha tenido cambios

que han desencadenado transformaciones complejas en nuestra forma de vivir.

En este sentido (Naranjo, Montero, & Barquero, 2022) afirman que la
comunicacion se convierte como herramienta transformadora para incentivar la
interaccion y la afectividad de los procesos de aprendizaje en entornos virtuales,
la misma que permite la construccion del conocimiento colaborativo y afectivo a
través de la mediacién pedagogica, en la cual se debe reconocer lo fundamental
gue es comunicarse para tener una buena convivencia dentro del salon de
clases, dado que es una clave esencial y da como resultado la interrelacion de

dos 0 mas personas de forma creativa y motivadora.

En cuanto a lo establecido por (Matheus & Hamburguer, 2019) manifiestan
gue las digitalizacion dieron un cambio radical en el mundo educativo lo que
permitié innovar la practica docente tradicional a través de entornos digitales y
poder comunicarse en las clases virtuales a través de videos interactivos y
sistemas multimedios, es por ello que este articulo del uso de las herramientas
comunicativas en los entornos virtuales de aprendizaje indica que su propdésito
fue analizar de manera sincrénica y asincronica como los docentes
aprovecharon el correo electronico y la pizarra electronica, mientras que otras
herramientas las aprovechaban medianamente, lo que demuestran que es
propicio crear planes para mejorar el manejo de herramientas comunicativas y

asi generar aportes innovadores y motivadores en el ambito educativo.
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Cedeio, Pazmifio, y Vallejo ( 2019) sefialan que el docente rural debe
demostrar competencias que innoven a la formacion estudiantil y tomar
decisiones frente a cada dificultad que se presente y capacitarse de manera
continua autdbnoma y transmitir conocimientos que permitan a los estudiantes

desenvolverse de la mejor manera en cualquier contexto de la sociedad.



Capitulo |

El problema de la investigacion

1.1 Planteamiento del problema

Una pandemia generada por la enfermedad por coronavirus COVID-19 trajo
grandes cambios en diferentes aspectos, en el ambito educativo la emergencia
sanitaria da lugar al cierre masivo de las Unidades educativas la misma que se
da en mas de 192 paises con el fin de precautelar la salud de los estudiantes y
a su vez evitar la propagacion del virus; con un aproximado de 1300 millones de
estudiantes de todos los niveles en diferentes partes del mundo que han dejado

de tener clases presenciales debido al colapso del sistema educativo por COVID.

A nivel de Sudamérica, la Comisiébn econdmica para América Latina y el
Caribe (CEPAL) detalla que aproximadamente 196 millones de estudiantes en
América Latina y Caribe tuvieron que dejar sus clases presenciales debido al
colapso del sistema educativo por COVID 2019, cabe recalcar que en el sector
educativo se encontraron muchos cambios en sus aspectos sociales dado que
la distribucién de docentes era desigual debido a las diversas zonas y regiones
del continente asimismo el presupuesto para la educacion fue reducido por los

mandatarios de los paises que forman parte de la CEPAL.

Como medios para aplacar dicha situaciobn se implementaron varias
estrategias para mejorar las habilidades de aprendizaje a distancia, a través de
plataformas educativas o0 a su vez con el apoyo movilizacion del personal
docente a las comunidades educativas, cabe recalcar que los diferentes sectores
sociales fueron estigmatizados a través de la educacion virtual debido a que uno
posean las herramientas para poder observar una clase presencial, en caso de
los sectores rurales los cuales no disponian de un dispositivo o conexién a

Internet.

(Demera, Lopez, & Santana, 2021) Expresa que, en Ecuador, se mantuvo
durante dos afios seguidos en el ambito educativo con un plan de estudio
llamado “Aprendamos Juntos En Casa”, lo que ocasioné que las clases

presenciales se vieran afectadas por los cierres de las instituciones, es por ello
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gue el gobierno dispuso un confinamiento total, donde los docentes deben
actualizarse en el manejo las TICS e indagar herramientas digitales para ensefar

a los estudiantes para que aprendan desde casa.

Se detalla que los docentes se actualizaron en el uso del computador para
mantener la continuidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje y a su vez
empezar a crear nuevas estrategias y capacitarse en el area tecnolégica para
asi ayudar a los padres de familia y estudiantes al conocimiento de las

herramientas digitales y a su buen uso en la aplicacién de las tareas escolares.

En la provincia del Guayas, especificamente en el cantdn Lorenzo de
Garaicoa una zona rural, todos los docentes se vieron en la necesidad de
indagar, explorar, y conocer herramientas o medios digitales para tener una
conexioén sincronica y asincroénica durante la hora de clase y que el estudiante
reciba el acompafiamiento pedagogico para la realizacion de las actividades
escolares propuestas por un curriculo priorizado y que deberian ser presentadas
a través de un portafolio de manera presencial a la institucion siendo llevadas

por el representante legal, y de esta manera seguir con la educacion.

En este informe de investigacion se requiere dar a conocer de qué manera
influye el uso de herramientas pedagdgicas digitales, y de qué manera pueden
contribuir con el aprendizaje de los dicentes, con la finalidad de propiciar la
digitalizacion en el proceso educativo y que ayuden a mejorar su interés por
seguir aprendiendo, finalmente el presente informe se realizard en Lorenzo de
Garaicoa del Cantén Simon Bolivar donde se analizara las herramientas
pedagogicas digitales que inciden como estrategias motivadoras para los
estudiantes, ya que gran parte de ellos no estaban motivados en las clases

virtuales del periodo lectivo 2021-2022.

1.2 Delimitacién del problema
El presente proyecto esté enfocado directamente al area de la educacién y de
la tecnologia educativa, su linea de investigacion es educacion, cultura,

tecnologia e innovacion para la sociedad, y la sub linea de investigacion se



enmarca en el area educativa, cultural, social y tecnologias de informacion y

comunicacion.

Tiempo

La busqueda de informacion se obtendra de forma bibliografica en fuentes
secundarias de la misma, su desarrollo se realizara tomando como referencia el
periodo lectivo 2021 — 2022.

Espacio

El espacio esta dado en el Pais Ecuador, provincia del Guayas, parroquia
Lorenzo de Garaicoa, cantdn Simon Bolivar, Escuela de Educacién Basica
Agustin Alberto Freire Icaza.

Universo

El universo elegido fueron los estudiantes de la Escuela de Educacién Basica

Agustin Alberto Freire Icaza, para los estudiantes de la Basica Media.

1.3 Formulacion del problema
¢En qué medida el uso de herramientas pedagdgicas digitales incide en el
aprendizaje de los estudiantes de la Basica Media de la Escuela Agustin Alberto

Freire Icaza del Recinto Lorenzo de Garaicoa, periodo lectivo 2021-20227?

1.4 Preguntas de investigacion

¢,De qué forma el uso de dispositivos electronicos incide en el aprendizaje de
los estudiantes de la basica media de la Escuela Agustin Alberto Freire Icaza del
Recinto Lorenzo de Garaicoa, periodo lectivo 2021-2022?

¢De qué manera la conectividad de internet incide en el aprendizaje de los
estudiantes de la basica media de la Escuela Agustin Alberto Freire Icaza del
Recinto Lorenzo de Garaicoa, periodo lectivo 2021-20227?

¢De qué forma el dominio de aplicaciones informéticas incide en el
aprendizaje de los estudiantes de la basica media de la Escuela Agustin Alberto

Freire Icaza del Recinto Lorenzo de Garaicoa, periodo lectivo 2021-20227?



1.5 Determinacion del tema

Andlisis de herramientas pedagogicas digitales y su incidencia para el

aprendizaje en los estudiantes de la basica media de la escuela de educacién

bésica Agustin Alberto Freire Icaza.

1.6 Objetivos
1.6.1 Objetivo general

Determinar en qué medida el uso de herramientas pedagdgicas digitales,

incide en el aprendizaje de los estudiantes de la basica media de la Escuela de

Educaciéon Agustin Alberto Freire Icaza, en el periodo lectivo 2021-2022, por

medio de la aplicacion de técnicas de investigacion.

1.6.2 Objetivos especificos

Comprobar de qué forma el uso de dispositivos electrénicos inciden en
el aprendizaje de los estudiantes de la basica media de la Escuela
Agustin Alberto Freire Icaza del Recinto Lorenzo de Garaicoa, periodo
lectivo 2021-2022.

Investigar de qué manera la conectividad de internet incide en el
aprendizaje de los estudiantes de la basica media de la Escuela Agustin
Alberto Freire Icaza del Recinto Lorenzo de Garaicoa, periodo lectivo
2021-2022.

Analizar de qué forma el dominio de aplicaciones informéticas incide en
el aprendizaje de los estudiantes de la basica media de la Escuela
Agustin Alberto Freire Icaza del Recinto Lorenzo de Garaicoa, periodo
lectivo 2021-2022.

1.7 Hipotesis

El uso de herramientas pedagdgicas digitales aportara significativamente en

el aprendizaje de los estudiantes de la Basica Media de la Escuela Agustin Freire

Icaza.



Especificas
H1.1 El uso de dispositivos electronicos incide en el aprendizaje de los
estudiantes de la basica media de la Escuela Agustin Alberto Freire Icaza del

Recinto Lorenzo de Garaicoa, periodo lectivo 2021-2022.

H1.2 La conectividad de internet incide en el aprendizaje de los estudiantes
de la basica media de la Escuela Agustin Alberto Freire Icaza del Recinto

Lorenzo de Garaicoa, periodo lectivo 2021-2022.

H1.3 El dominio de aplicaciones informaticas incide en el aprendizaje de los
estudiantes de la basica media de la Escuela Agustin Alberto Freire Icaza del
Recinto Lorenzo de Garaicoa, periodo lectivo 2021-2022.

1.7.1 Variable independiente

Herramientas pedagdgicas digitales

1.7.2 Variable dependiente
Aprendizaje de los estudiantes.

La operacionalizacion de las variables se la encuentra en el Anexo 2

1.8 Justificacion

El propésito de la siguiente investigacion es dar a conocer como las
herramientas pedagdgicas digitales inciden en el aprendizaje de los estudiantes
de la basica media de la Escuela Agustin Alberto Freire Icaza, como una unidad
de analisis especifica, donde se busca encontrar las dimensiones que puedan
influir en esta problematica al poner en practica nuevas metodologias como son

las herramientas digitales, manejo y conocimiento de estas.

Los aspectos sociales, econdmicos y tecnoldgicos que se consideren
relevantes para conocer de qué manera afectan este proceso virtual dentro de la

comunidad educativa y asi poder llegar a posibles soluciones para que el
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rendimiento académico de los nifios, los mismos que no se vean afectados a lo
largo de su periodo estudiantil y a su vez sigan conociendo herramientas
tecnolégicas que les permitan desarrollar su potencial en el dmbito de la

digitalizacion.

La zona rural tiene marcadas limitantes en el uso de los TICS, es por ello que,
se debe dar a conocer soluciones que permitan el acceso facil de docentes y
estudiantes a las aplicaciones para que faciliten el proceso de ensefianza-
aprendizaje y se puedan desarrollar las competencias digitales, es importante
llevar a cabo esta investigacion y conocer las herramientas pedagogicas digitales
gue se aplicaron y ayudaron a comunicarse a los docentes y estudiantes durante
el proceso de ensefianza-aprendizaje virtual en tiempos de la pandemia del
Covid-19.

En el aspecto tedrico, esta investigacion permite fortalecer el uso de
herramientas pedagogicas digitales las mismas que dentro del contexto social
detalla como la desigualdad afecta al proceso de crecimiento, ya sea desde su
influencia en el ambiente tecnoldgico o social, tal como lo menciona, (Araque,
2019) que la digitalizacion transforma el sector educativo de forma dinamica,
motivadora, creativa, participativa a través de blogs o wikis que enriquece la

ensefianza y genera nuevos aprendizajes.

En este estudio se da a conocer, como influyen las herramientas pedagdgicas
digitales en las clases virtuales, a través del uso correcto de la digitalizacion en
todos los niveles educativos de la institucion, también se busca explicar el
panorama real de la situacion brindando informaciéon a docentes en las
herramientas informéticas que beneficien a los estudiantes en las tareas

escolares.

Es importante generar nuevos conocimientos, los cuales permitan desarrollar
campos educativos digitales efectivos el mismo que involucre tanto a la parte de
docentes, padres de familia y estudiantes, los mismos que con el constante

aprendizaje realizaran correctas practicas pedagogicas y a su vez integraran el



uso de las TICS en sus aulas generando ambientes de aprendizajes tecnologicos

y que aumente en ellos el nivel cognitivo digital.

Es necesario que los docentes escojan de manera correcta las herramientas
digitales y tengan en cuenta criterios segun la necesidad del estudiantado
priorizando razonamientos pedagogicos ya que internet ofrece un caudal
inagotable de herramientas para todas areas, esos espacios virtuales mejoran la
comunicacion y ayudan a optimizar el aprendizaje digital segun lo afirma, (Triquet
& Garcia, 2021)

Se justifica este informe a través de la busqueda de informacion de los
conocimientos en el uso de herramientas digitales para la ensefianza
aprendizaje que se vivié durante la pandemia del Covid-19 en la zona rural,
donde los docentes acompafiaban al estudiante dando soporte y continuidad al
proceso educativo por medio virtual y conseguir la interaccion y comunicacion
para las actividades educativas, fortaleciendo en ellos las habilidades y

competencias.

1.9 Alcancey limitaciones

Dentro de los alcances que tendra el presente informe, se enmarcara en la
aplicacién de técnicas de investigacion que permitan conocer cuales son las
causas que no permiten utilizar de manera correcta herramientas pedagogicas
digitales para el aprendizaje en la virtualidad, en los estudiantes de la basica
media de la Escuela Agustin Alberto Freire Icaza de la Parroquia Lorenzo de

Garaicoa en el Cantén Simén Bolivar.

Las principales limitaciones que se pueden considerar, seria la falta de redes
de conexion a internet, dada la ubicacion geografica donde se encuentra la
institucion educativa que es en el sector rural, a eso se suma la falta de
dispositivos méviles o computadoras y el desconocimientos en el manejo de un

artefacto electrénico.
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CAPITULO II;

1.10 Marco teodrico referencial

1.11 Antecedentes investigativos

El siguiente trabajo investigativo toma en consideracion el estudio de varios
autores en los trabajos que se indican a continuacion:

(Luis Eduardo Molina Pacheco, 2018), presentd la investigacion siguiente:

“las tic en escuelas rurales: realidades y proyeccion para la integracion”, en la
Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia.

La investigacion obtuvo las siguientes conclusiones:

Se determind en las investigaciones que luego de todas las politicas que
comprende las TIC para fortalecer la conectividad en las zonas rurales y poder
mejorar las condiciones para el uso y desarrollo de esta, no han sido cumplidas
en su totalidad, ya que en muchas instituciones educativas a pesar de tener la
infraestructura el acceso a un buen Internet y continuo no se ve materializado.
Tomando en cuenta que hoy en dia es una herramienta muy importante tanto

para los docentes, como también para los estudiantes.

Es de conocimiento colectivo que varias instituciones no cuentan con la
conectividad estable o adecuada, anexando los fallos eléctricos que son
continuos en unos que otros lugares, por tal motivo los docentes han encontrado
otra forma para trabajar en la utilizacion de estas técnicas. Como el sofwareoff-
line, material audiovisual que es proyectado desde video beams y el uso de
Tablet y dispositivos moéviles para poder garantizar la disponibilidad de las

practicas en aulas.

En el estudio se pudo evidenciar que el promedio de dispositivos electronicos
en la mayoria de las instituciones es muy bajo. En unos estudiantes se infiere un
promedio de 2 por cada 7 estudiantes en los mejores casos y en otros el
promedio es de solo 1 dispositivo electréonico por estudiante ya sea este
computador, Tablet o dispositivo mévil. Ademas de no dar un mantenimiento
adecuado a los mismos que hace creer que no se debe capacitar a los docentes

para que se hagan cargo de aquello.
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Luego de una ardua labor de investigacion y mas los docentes con el propésito
de dar una sugerencia en el proceso de consolidacion de entornos de
aprendizaje para mejorar la incorporacion de TIC, basandose en la experiencia,
concordaron que la secuencia para un plan estratégico estaria compuesta de la
siguiente forma: Como primer punto seria la planificacion, para esto se deben
revisar las adaptaciones curriculares y la apertura de los docentes; segundo,
capacitar a los docentes como mecanismos de perfeccionamiento y apoyo
continuo y contextualizado; tercero la disponibilidad de recursos tecnoldgicos y
de mantenimiento de los mismos; y por ultimo con un programa para poder
mantener el interés y liderazgo de los docentes en la integracion de las TIC en

su forma de trabajar.

Por otro lado, esta el trabajo de investigacion del sefior (Efrén Salgado Vivas,
2017) con el tema:

“educacion rural y la adquisicion de competencias laborales: una innovaciéon
mediante el uso de recursos digitales”, en el Instituto Tecnoldgico y de Estudios
Superiores de Monterrey expone lo siguiente:

Las TIC brindan a los estudiantes y docentes, descubrir mejores habilidades
y tener oportunidades de explorar por si solos los conocimientos que se
adquieren en clase. Para los docentes es importante poder gestionar actividades

de mayor interés para los alumnos.

Para los estudiantes tener una herramienta que permita explorar las
habilidades, y no solo eso, sino que, puedan llegar a conocer todas las destrezas
gue se pueden adquirir dentro del area técnica.

Estos contenidos se pueden manejar como proyectos con temas que llamen
a la interaccion de los estudiantes de diferentes instituciones educativas. Se
sugiere tener un moderador que cree temas de debates en foros, chats, y demas
interacciones. Todo esto para mejorar la calidad de ensefianza y no seguir con

los mismos métodos que se convierten aburridos si se usan otro tipo de técnicas.

Un codigo de ética seria muy recomendable para el manejo de recursos

tecnolégicos en las instituciones educativas ya que el uso del internet en los
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alumnos asimila como un momento de recreacion y ocio y no como algo que
puede ayudar con adquirir conocimientos nuevos y distintos a los impartido en

clases, algo que ayude a una superacion profesional y personal.

1.12 Marco teérico
1.12.1 Herramientas Pedagodgicas

Una herramienta de ensefianza es cualquier cosa que una persona usa para
aprender o ensefiar. Algunas herramientas de ensefianza como los libros de
texto se consideran "tradicionales", pero a medida que cambian las necesidades
de los estudiantes y los profesores, los materiales menos tradicionales se
convierten en herramientas de ensefianza. Exactamente lo que una persona
considera una herramienta de aprendizaje varia segun la edad y el nivel
educativo, pero cualquier cosa puede ser una herramienta de aprendizaje en las
circunstancias adecuadas, es normal que la cantidad de capacitacion requerida
para usar diferentes herramientas varie, pero los fabricantes realizan una

investigacion profesional sobre los disefios que desarrollan. (Castafieda, 2019)

1.12.2 Herramientas pedagdgicas digitales en la practica

Las TICS es una herramienta de mucha importancia ya que permite a los
estudiantes experimentar conocimientos por ellos mismos y también practicar las
habilidades que se pueden desarrollar con el tiempo y ayudar en el progreso no
solo propio sino también de la comunidad. Por tal motivo es importante tomar las
redes sociales como una herramienta pedagodgica, que permita la interaccion en
su mayoria entre estudiantes de la misma institucion o de otras, que tenga
similares caracteristicas de competencia y de esta forma generar grandes redes
de aprendizaje.

Para los autores (Fernandez Bafios & Baena Extremera, 2018), en su
investigacién detallan La educacion juega un papel fundamental en el desarrollo
de la sociedad, por lo que la enseflanza y el aprendizaje deben ajustarse
continuamente a las caracteristicas de cada individuo que lo crea. En este
sentido, los desarrollos tecnolégicos creados en las décadas anteriores suponen

gue nuestros habitos cotidianos cambian; Como tal, el entorno educativo se ve
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impactado por la digitalizacion, ya que los mas jovenes, los estudiantes, han
crecido en el mundo tecnoldgico, viendo a esta generacion como digital o nativa

de la digitalizacion.

Desafiamos a los docentes a implementar nuevos métodos de ensefianza.
Por ello, en este escenario, el sistema educativo se ve obligado a desarrollar
nuevas metodologias y modelos pedagdgicos que puedan tener en cuenta y

atender las caracteristicas intrinsecas de los estudiantes.

1.12.3 Aprendizaje escolar

Los procesos de ensefianza-aprendizaje, generan un aspecto de fundamental
importancia en el ambito educativo, para Osorio (2021), la ensefianza-
aprendizaje se engloba como un sistema que permite comunicar estrategias
pedagdgicas con la finalidad de generar nuevos conocimientos para la persona
gue necesita aprender, este proceso permite expresar, organizar y socializar
contenidos para enriquecer nuevos temas. Es importante determinar que la
ensefianza bien aplicada es fundamental en el nivel escolar, ya que los
estudiantes a temprana edad logran adquirir una mejor forma de aprender y de

manera mas significativa.

Hace algunos afios atrds, los métodos de ensefianza se basaban en lo
memoristico para poder aprender, para lo cual el profesor tenia el rol protagénico
en una clase, con el tiempo, comenzo6 a cambiar esta forma de aprendizaje, el
estudiante ya no sélo tienen que memorizar contenidos, ademas se debe asimilar
la informacidn para poner en practica los concepto que se aprenden en la vida
diaria (Garcia , 2021). Con la llegada de nuevas corrientes en la educacion el rol
gue tenia el docente se modifica, ya no sélo se debe limitar a ser alguien que
transmite contenidos, ahora tiene que incluir el papel de ser un motivador y dirigir

el aprendizaje con la finalidad de mejorar la ensefianza de los alumnos.

Es importante determinar que para lograr un buen aprendizaje, siempre sera
importante la evaluacion que se realice a los estudiantes, esta no debe esperar
gue se realice al finalizar un parcial o una prueba que se tome al final de un

periodo lectivos, una buena opcion puede ser la observacion directa como
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herramienta de retroalimentacion, la misma que puede generar tomar
consideraciones para aplicar mejores estrategias metodologicas y didacticas
para alcanzar un éptimo aprendizaje escolar (Espinoza , 2021). El docente debe
incluir la observacion como un componente para verificar el rendimiento
académico, ya que los estudiantes pueden ser evaluados de manera directa en

cada clase para verificar su avance en cuanto al aprendizaje.

1.12.4 Ensefianza-Aprendizaje virtual

Los procesos que se manejan en el campo virtual de internet enfocado en el
ambito educativo es un mecanismo que ha permitido incluir la ensefanza-
aprendizaje virtual en beneficio de los estudiantes, uno de los desafios
generados por la pandemia ocasionada por e Covid-19, permiti6 que la
educacién migrara a la ensefianza virtual, a pesar que la educacién en muchos
paises no se encontraba preparada para esta situacion se afronté con mucha
responsabilidad este reto en beneficio de los estudiantes (Espina , 2022). Si bien
es cierto, que al principio existieron muchos problemas para adaptarse a esta
modalidad de aprendizaje, con el pasar de los dias los estudiantes se fueron
adaptando y se logr6 en parte mantener la educacion para que los alumnos no

se vean perjudicados en el proceso educativo.

En una investigacion que se tituld “Plan Educativo Aprendamos juntos en casa
y Sus consecuencias en el proceso ensefanza-aprendizaje en el Ecuador 20207,
uno de los objetivos fue la determinacion de las consecuencias que se genero a
raiz de la aplicacién de este plan, su autora Ledn (2021), expres6 que al inicio
esta modalidad de estudio se torné complicada, con el pasar de los dias los
alumnos se fueron adaptando a esta forma de aprender, como la pandemia
continud, se involucraron al sistema online, con lo cual la educacion virtual
mejord, pero no se considerd continuar con este sistema de educacion virtual
luego de finalizada la pandemia, ya que se comprob6 que quedaron muchos
vacios en los alumnos y que a pesar de que fueron promovidos al afio superior
inmediato, la adquisicion de conocimientos no fue la adecuada para seguir en el

nuevo periodo escolar.
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La crisis que origind la pandemia del Covid-19 en todo el mundo, generé que
muchas actividades se manejaran de forma distinta, una de ellas la educacion,
se tuvieron que replantear varios métodos de ensefianza-aprendizaje, se migro
de lo presencial a lo virtual, por lo cual surgié la necesidad de utilizar nuevas
estrategias de ensefianza en el nivel escolar, las técnicas que empezaron a
utilizar los docentes se necesitO que sean innovadores con la finalidad de
alcanzar una recuperacion en el aprendizaje de los alumnos (Padilla, Caballero
, Cervantes , & Sucari , 2021). El principal reto que asumieron los docentes fue
la identificacion de los mecanismos apropiados para ensefiar y ademas como
medir el aprendizaje de los alumnos debido a que no los tenian de manera

presencial.

1.12.5 Educacion pedagdgica tradicional

Tradicionalmente, los materiales didacticos incluyen elementos como hojas de
trabajo, manuales, folletos y modelos de practica. Sin embargo, a medida que
las personas entienden méas acerca de cémo aprenden las personas, los
educadores y los estudiantes se han diversificado hacia otros tipos de
herramientas de ensefianza. La digitalizacion ha jugado un papel importante en
este avance, con estudiantes y profesores que ahora usan herramientas como

sitios web o aplicaciones méviles.

Para el autor (Castafieda, 2019) “No hay restricciones en las herramientas de
ensefianza; Depende del educador o del estudiante hacer una conexion entre la
herramienta y los conceptos o hechos que se estan aprendiendo”. Por ejemplo,
uno podria considerar algo grandioso como una herramienta educativa si un
maestro puede usar la estructura para demostrar principios arquitecténicos de
fisica, seleccion de materiales en la construcciéon, etc., matematicas y temas
similares. Si bien las herramientas de ensefianza tradicionales se encuentran en
casi todos los campos, algunas herramientas se usan con mas frecuencia o
tienen mas sentido en campos especificos, como la microscopia en biologia o

medicina.

Asi como las herramientas educativas varian segun el tema, también varian

segun el nivel de educacion. La adecuacion a la edad de una herramienta
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educativa no solo es importante para permitir que los estudiantes aprendan, sino
también para su seguridad en algunos casos. Por ejemplo, un estudiante de
kindergarten no usard un bisturi como un estudiante de medicina, pero puede

usar un lapiz.

1.12.6 Sistemas de adaptacion

Las herramientas de ensefianza también son inconsistentes en términos de la
cantidad de capacitacion requerida para usarlas. Por ejemplo, la mayoria de los
maestros saben cémo usar los planes de lecciones impresos. En comparacion,
algunos programas de computadora son tan complejos que una persona no
puede usar completamente el software hasta que se le muestren funciones o
comandos especificos. En general, las herramientas educativas que se inclinan
hacia la industria de la salud, la ingenieria o la digitalizacion requieren mas
capacitacion que las herramientas en otros campos. De hecho, los campos de la
salud, la ingenieria y la digitalizacion requieren un alto nivel de precision para

lograr resultados proporcionales.

Las personas se benefician poco de una herramienta de ensefianza que no
ayuda al aprendizaje. Después de eso los investigadores prestaron gran
atencion al desarrollo de herramientas. Realizan investigaciones profesionales
sobre como deben disefarse las herramientas para satisfacer las necesidades
de los docentes o los estudiantes, teniendo en cuenta los diferentes estilos de
aprendizaje. Los fabricantes suelen a veces ser muy especificos sobre la orden
gue tiene la herramienta. Esto limita como y dénde los profesores o estudiantes
pueden usar la herramienta, que puede ser mas apropiada para el nivel de

enfoque deseado por el individuo.

Una de las principales preocupaciones de las herramientas educativas es que
no todos tienen acceso a los mismos elementos. Esto generalmente se debe a
restricciones financieras. Debido a esta accesibilidad inconsistente, se producen
brechas de aprendizaje, creando condiciones competitivas desiguales cuando
uno intenta ingresar al mercado laboral e iniciar una carrera. Conscientes de

estos problemas, muchos gobiernos u organizaciones sin fines de lucro se
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esfuerzan por proporcionar fondos para las herramientas que necesitan los

maestros o los estudiantes.

1.12.7 Acceso a la informacion y tics

Desde que esta revolucion digital entré en la sociedad, los estudiantes tienen
acceso directo a todo tipo de informacion bésica gracias a los mudltiples
dispositivos digitales que han surgido en los Ultimos afios. De esta forma, los
docentes tienen el deber y la responsabilidad de guiar a los estudiantes a elegir
entre los ilimitados contenidos virtuales a los que se enfrentan, a fin de aliviar la
ansiedad de tener que convivir con el acceso regular a la informacion.

(Fernandez Bafos & Baena Extremera, 2018).

En este proyecto, el aprendizaje notorio se ve favorecido por la presencia de
las TIC. Tenga en cuenta que esta teoria del aprendizaje afirma que el nuevo
conocimiento se basa en el conocimiento previo que posee el individuo, ya sea
adquirido en situaciones cotidianas, a través de textos de investigacion u otras
fuentes de aprendizaje digital, y en la interaccion de los dos conocimientos, el
conocimiento previo y el conocimiento adquirido, formar una conexién que sera
el nuevo resultado de aprendizaje. En este sentido, el conocimiento adquirido es
permanente y basado en la experiencia, dependiente de los conocimientos
previos del individuo. Por estas razones, el uso de nuevos métodos de
ensefianza y aprendizaje equipados con digitalizacion implica una mejor
disposicion de los estudiantes y el desarrollo de habilidades digitales, ademas
de suponer un conocimiento de sus profesores y sacar el maximo provecho de

lo digital. Ambiente.

1.12.8 Aula invertida o flipped classroom

Entre las metodologias que facilitan su acceso en el centro educativo y el aula,
destaca la denominada aula invertida (FC). Entre los beneficios que pueden
brindar, encontramos que facilitan o posibilitan que los estudiantes presten mas
atencion en el aprendizaje continuo, ademas de atender uno de los perjuicios

sociales como es la desercion universitaria.
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De esta manera, el modelo pedagdgico de FC promueve y fomenta mejores
relaciones entre los profesores existentes y los estudiantes. Asimismo, fomenta
compartir reflexiones sobre temas tratados en clase con comparferos y sus
profesores, mediante el procesamiento de la informacion que recopilan desde
sus dispositivos. Este modelo asume que la evaluacion de los conocimientos
adquiridos debe revisarse continuamente, lo que significa que a lo largo del curso
y al final del programa, este es el punto en el que el profesor puede definir el

proceso general de estudio. (Zeballos, 2020)

Se pueden incluir muchas mejoras cuando se propone un compromiso de
cambio metodolégico. De entre todas las posibilidades que pueden surgir a la
hora de plantear un método de ensefianza-aprendizaje adecuado, la clave esta
en incorporar un modelo que, por un lado, desarrolle lecciones presenciales y,
por otro lado, valore las actividades fuera del aula con la ayuda de las TIC,
aumentando asi la flexibilidad, la autorregulacion, la adaptacion y el

autoaprendizaje de los alumnos.

Por tanto, el objetivo de este trabajo es identificar las tendencias en las
publicaciones cientificas relacionadas con el aprendizaje significativo y las
digitalizaciones aplicadas a la educacién superior, identificar las habilidades
digitales de los estudiantes, en un periodo de veinte afios, es decir, del 2000 al
2019. En este sentido, la integracion del aprendizaje critico permitira el desarrollo
de habilidades de autocontrol, disciplina y motivacion, ademas de incrementar el
rendimiento de los estudiantes y los resultados de aprendizaje.(Zeballos, 2020).

1.12.9 Los nuevos retos de la educacion digital

La investigacion sobre el impacto de la digitalizacion en la educacion es ahora
una tarea importante para realizar transiciones importantes. Intentar compilar en
una publicacién con la trayectoria de la Revista Iberoamericana de Educacion a
Distancia un niumero que sirva especificamente para este propdsito es una tarea
titdnica y una gran oportunidad para reflexionar sobre la pedagogia que ha dado
lugar a la serie de libros que tenias ante ti. En este numero han tratado de

juntarse en un mismo espacio para leer, reflexionar y debatir; nueve articulos de
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alto nivel, firmados por investigadores de diversas procedencias geograficas,
epistemoldgicas y profesionales que abordan algunas de las inquietudes de
investigacion en el campo de la digitalizacion educativa enfrentadas de

diferentes maneras.

Si bien se trata de textos que tratan de cuestiones que pueden considerarse
"resueltas" dentro de la tematica de la digitalizacion educativa, lo cierto es que
muchos de ellos abordan estas cuestiones de diferentes formas creativas, es
decir afirmando o dirigiendo el problema. Algunos incluso hacen todas estas
formas a la vez. Sin embargo, no detallaremos estos articulos a continuacion,
recomendamos encarecidamente leer sus resumenes si desea un resumen de
este tipo y su texto completo si desea unirse a la discusion. Por el contrario,
pensamos que lo mas adecuado es aprovechar la oportunidad para intentar dar
una vision general y, al mismo tiempo, abrir un didlogo con las opiniones
expresadas en los documentos que nos interesan. He reunido, otros ciertamente
han insinuado en las investigaciones e incluso con otros parecen latentes en

nuestra practica.(Zeballos, 2020).

Hoy en dia, uno de los temas mas controvertidos en la relacién entre
educacion y digitalizacion es la cuestion de los datos y su uso en el mundo
educativo. La extraordinaria capacidad que ha tenido la digitalizacion en
relativamente pocos afios para registrar, recopilar, almacenar y explotar datos
discretos sobre la actividad humana se ha convertido en un area de indudable
interés en los dltimos afios y en lo que llamamos analitico ciertamente, y muy en
la linea de las primeras preocupaciones sobre los modelos explicativos de ML,
uno de los debates que deberia abordarse un poco mas de cerca deberia
involucrar: Los datos proporcionados por ¢En qué medida las digitalizacion
estan relacionadas con la educacion? O mejor adn, ¢,en qué medida trabajar con
estos datos nos proporciona informacién realmente valiosa para el desarrollo de

los procesos educativos?.

1.12.10 Herramientas digitales
Para poder generar un cambio integrador y positivo en el aula de clase es muy

Importante tener herramientas digitales educativas que sean manipulables, de
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facil manejo que me ayuden a tener una buena educacion, de esta manera
facilita el aprendizaje y se mantiene en contacto con las actividades en linea.
En el presente se necesita actores, observadores y lectores que deseen
consumir lo que otros producen y a su vez producir numerosas actividades que
llamen la atencion de otros usuarios y de la misma forma crear competencia en
el mercado digital y transformar los conocimientos a las practicas sociales y asi

mismo a las educativas.

La digitalizacion hoy en dia se ha vuelto indispensable para los usuarios
guienes han adaptado su rutina para poder generar a diario visualizaciones en
el dominio digital. Es por esto por lo que se piensa en ciudadanos digitales
competentes que necesitan una instruccion explicita, por aquello se cree que la
competencia digital educativa debe fomentar el uso critico y seguro de las

herramientas tecnoldgicas de la sociedad.

Las herramientas digitales se refieren a recursos en el contexto de las
computadoras y la digitalizacién, generalmente programas llamados software
gue permiten alguna interaccién y desarrollo, o dispositivos de hardware que
permiten que la informacion se use en conjunto.

Las herramientas digitales permiten el uso de conocimientos y habilidades
relevantes en el desarrollo de elementos y procesos. Aprovechar las habilidades,
conocimientos, capacidades y tendencias de los usuarios que permitan un uso
eficaz y eficiente de las herramientas y recursos tecnoldgicos.(Arias Gonzalez &
Torres Quitora, 2021). A continuacion, daré paso a algunos ejemplos de
herramientas digitales:

1.12.11 Blogger.

Es una herramienta basada en la web que le permite publicar
instantaneamente en Internet, siempre que surja la necesidad. Es la mejor
herramienta que existe en el campo de la publicacién web rapida, conocida como
web logs o blogs. Se puede encontrar a través de www.blogger.com, otra posible

alternativa es WordPress.(Gonzéalez & Martin, 2019)
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1.12.12 Scribed.

Para publicar y leer en las redes sociales, una de las instituciones mas
grandes del mundo. Facilita compartir y descubrir contenido entretenido,
informativo y escrito de forma nativa en la web y los dispositivos moviles. Su sitio
web en espafiol es es.scribed.com. Otras opciones para este recurso podrian ser

Calameo, Issuu, entre otros.(Baute Olivo Milena Cecilia, 2012)

1.12.13 Gloster.

Publicar carteles digitales. Glogster es una red social que permite a los
usuarios crear carteles interactivos de forma gratuita, fundada en 2007.
Actualmente cuenta con cientos de miles de suscriptores, en su mayoria

adolescentes.

1.12.14 Podo Matié¢.

Es un servicio gratuito en Internet que te permite crear tu sitio web/blog de una
manera muy sencilla, también te permite adjuntar archivos de audio, asi como la
posibilidad de grabar y almacenar nuestros Podcasts, Posiblemente el mayor
beneficio que puede se puede obtener de este, su sitio web es

www.podomatic.com. También se puede considerar otra opcion como podcaster.

1.12.15 YouTube.

Es un portal donde los usuarios alojan videos que pueden ser utilizados para
desarrollar actividades de todo tipo, clasificados en el grupo videotecas y
colecciones de videos y ubicados en www.youtube.com, otras posibles

alternativas son: Dailymotion, Vimeo, Metacafe.

1.12.16 Objeto.

Este es un portal de archivos de audio MP3, una herramienta bancaria y
colecciones de recursos gratuitos www.goear.com, también puedes contar con
Jamendo, que alberga musica de artistas que te permiten descargar sus obras

de forma ilimitada y gratuita.
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1.12.17 Google Drive.

Le permite almacenar y compartir archivos facilmente. Con control sobre el
acceso a documentos, fotos y otros archivos. Puede compartir con individuos,
grupos o redes. https://drive.google.com/drive/my-drive, otra posible alternativa

es Shared.

1.12.18 Estrategias motivadoras para los estudiantes de los sectores

rurales

Como pilar de la politica TIC del pais, el gobierno propone utilizar la
digitalizacion para promover un sistema educativo inclusivo y de calidad que
garantice la matricula de todos los estudiantes del pais. Por lo tanto, es necesario
analizar el impacto de las politicas nacionales en TIC en un contexto rural,
comenzando con los métodos relacionados con los equipos o las barreras de
acceso a la infraestructura informatica y de comunicacion, el uso de los recursos
utilizados por los docentes puede depender de su situacion especifica y estas
digitalizacion y grado de utilizacién en la labor docente.(Baute Olivo Milena
Cecilia, 2012)

En este sentido, esta investigacion hibrida puede revelar las necesidades y
preocupaciones basicas de los docentes. Ademas, con base en las experiencias
de los docentes, se desarrollé una secuencia de integracién de las TIC en los
centros educativos rurales, que incluye planificacion, formacion docente,
disponibilidad y gestion de recursos, mantenimiento y seguimiento e incentivos.
Para poner en contexto esta realidad, segun el acercamiento a diez instituciones
educativas rurales de la ciudad, estos centros educativos se caracterizan porque
en sus clases ingresan estudiantes de familias de escasos recursos, por lo que
es poco probable que dispositivos tecnolégicos como en casa se generalizara
Ordenador, Tablet y acceso a Internet. Por lo tanto, el acceso a las TIC fuera de

la escuela es muy dificil.

En este sentido, la Unica forma de que muchos de estos estudiantes accedan
a las TIC es a través de la practica en el aula. Por tanto, el objetivo del estudio
fue conocer la disponibilidad de recursos tecnolégicos en estas instituciones

educativas, su importancia en el desarrollo de las actividades curriculares y la
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existencia de planes o modelos estratégicos para la inclusion de las TIC
educativos en la educacion. El enfoque del estudio es que tomamos como
ejemplo la sede rural de las instituciones oficiales en la ciudad de Tonga,
correspondiente a las instituciones educativas rurales del sur, la cual cuenta con
7 departamentos, estos establecimientos estan ubicados en las partes sur y
oeste de la ciudad de Tongha. En estos sitios, el 55% de los docentes participo
en una encuesta comparativa anterior. Su sistematizacion y analisis permitié
evidenciar dificultades institucionales relacionadas con la conectividad e
infraestructura tecnoldgica, asi como la necesidad de estrategias de capacitacion
y transferencia de digitalizacion, asi como planes estratégicos para la integracion

de las TIC, tal como se describe en la seccion de Resultados.

De esta forma, a principios de la década de 2000 se empez6 a replantear el
desarrollo de infraestructura y equipamiento, que hasta entonces no era
suficiente para asegurar la participacion ciudadana activa, por lo que se revisaron
algunos planes relacionados con la agenda de conectividad. La reforma, porque
se trata de Computadores para educar, que establece que el Ministerio de
Educacion esta obligado a garantizar “el uso efectivo de la digitalizacion en las

instituciones publicas que se benefician de los equipos”.(Vaillant et al., 2020)

Estos programas han tenido éxito en proporcionar recursos y estrategias
tecnoldgicas a las instituciones educativas rurales del pais. Sin embargo, esta
politica no es suficiente, dice, “la digitalizacion tiene un lenguaje estilizado, y el
desarrollo y remuneracion de los tramites, tramites y tramites es casi en su
totalidad de caracter urbano”, lo que no se ajusta a las caracteristicas de

garantizar el acceso a la informacién. Dar a estas formas de fuerza comunitaria.

Ademas, estas iniciativas rurales suelen estar asociadas a altos costos
operativos porgque son instituciones cerradas que crean altas expectativas, pero
operativamente, estos proyectos pueden durar poco tiempo o depender de la
gestion de los lideres en ese momento. El objetivo. Una de las dificultades para
incorporar las TIC en las instituciones educativas es la inherente brecha digital,
ya que los usuarios carecen de una comprension clara de los dispositivos

tecnoldgicos que pretenden utilizar.
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No se trata de convertir a los alumnos en expertos que entiendan los detalles
técnicos, ni mucho menos. Solo necesitan tener las herramientas conceptuales
para comprender y explicar por qué sucede esto o por qué pueden hacer lo que
hacen las maquinas electrénicas y los efectos secundarios de usarlas. Sin
embargo, la dificultad no es solo un cierto nivel de comprension del proceso, sino
gue como la interaccién con la maguina muchas veces aumenta, se va vaciando

de contenido cultural.(Zamar et al., 2020)

1.12.19 Las Digitalizacion de la Informacién y Comunicacion al
servicio del aprendizaje significativo.

La teoria del aprendizaje significativo viene siendo uno de los pilares del
constructivismo. Esta teoria se basa en el concepto cognitivo de aprendizaje. Se
trata de relacionar informacién nueva con informacion ya disponible para los
estudiantes. Realinear y reconstruir ambas informaciones. El aprendizaje
significativo, teorizado por Ausubel, propone que el aprendizaje se considera
significativo si puede construirse sobre los conocimientos previos del alumno.
Por lo tanto, un proceso de aprendizaje significativo permite a los docentes saber
gué saben los estudiantes y utilizar la informacion proporcionada para construir
el aprendizaje. Desde un punto de vista psicoldgico y analitico, son los propios
alumnos quienes deben priorizar la responsabilidad y la motivacién en la
absorcion, transformacion y reflexion de los contenidos que reciben vy
responsabilizarse de su aprendizaje. De esta forma, los alumnos ponderan la
informacion y la relacionan con situaciones que optimizan su experiencia
educativa, en funcion de sus motivaciones e intereses personales, y de los

problemas y dudas que necesitan resolver.

Para lograr el éxito del aprendizaje critico, se deben cumplir ciertas
condiciones relacionadas tanto con el tema estudiado como con los materiales
utilizados. Torres sostiene, por tanto, que una de las condiciones que favorece
el aprendizaje significativo es el material de aprendizaje. Porque cuanto mas
relevante es el aprendizaje para la estructura cognitiva del estudiante, mas
beneficioso es el aprendizaje. En otras palabras, los materiales de aprendizaje

deben tener consistencia interna y logica secuencial entre elemento este

25



aprendizaje significativo aumenta con el tiempo a medida que los estudiantes se
relacionan entre si y mejoran sus herramientas de aprendizaje. Los maestros y
las palabras son los principales agentes en este sentido. Sin embargo, los
materiales didacticos no son suficientes para mejorar significativamente el
aprendizaje de los estudiantes. Por el contrario, es necesaria una actitud positiva
para asegurar que el proceso de aprendizaje sea exitoso y que la informacion

pueda anidarse adecuadamente en las estructuras cognitivas.

Por otro lado (Lopez-Espinoza & Azuero-Azuero, 2020), considera que quien
sabe construir conocimiento es competente. En este proceso, los profesores
simplemente crean las condiciones adecuadas para que los estudiantes

desarrollen sus habilidades.

(Dominguez Pérez et al., 2018) cree que se necesita un cambio importante en
los procesos de ensefianza y aprendizaje para permitir que los estudiantes
comprendan los fenbmenos tan bien como los expertos en sus campos y

disciplinas.

El aprendizaje significativo, por otro lado, debe considerar los conceptos,
ideas y representaciones ya formadas en la estructura cognitiva del aprendiz y
las conexiones logicas a las que se les da el nuevo conocimiento o material. De
esta manera se construye el conocimiento personal, el conocimiento de él para
él. Debido a que Ausubel trabajé en cambiar conceptos y significados, su método

se llama aprendizaje significativo de idiomas.

El significado es un producto importante del aprendizaje y se refiere al
contenido diferenciado que evoca un simbolo o conjunto de simbolos después
del aprendizaje. En este marco, las TIC facilitan el desarrollo de nuevas
habilidades comunicativas digitales relacionadas con la autonomia, la
responsabilidad y la motivacidén de los alumnos. Se entiende que el uso de las
TIC como herramienta didactica ayuda a construir un modelo de aprendizaje
activo en el que el alumno es el protagonista y el centro del aprendizaje. Los
docentes deben utilizar las TIC para adaptarse a las necesidades de los alumnos

como una herramienta préctica y formativa, en lugar de replicar los modelos
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tradicionales de ensefianza. Asi, desde una perspectiva de aprendizaje
colaborativo, las TIC combinan la formacion, incluido el aprendizaje en
comunidades, con la capacidad de construir conocimiento de forma colaborativa
y asociativa. Es decir, incorporar la digitalizacion en estrategias que la incorporen
como un componente positivo del aprendizaje, el conocimiento y la practica

social.

Las TIC estan explorando nuevas direcciones dirigidas a la comunicacion, la
reflexién y la participacion, a diferencia de las direcciones tradicionales. Para
tener éxito en esta situacion, los docentes deben mejorar sus habilidades
digitales en el desarrollo de préacticas docentes. Esto significa que la mejora de
las habilidades cognitivas, técnicas, pedagogicas y metodoldgicas y una actitud
critica y constructiva enriquecen el proceso de ensefianza y aprendizaje. De esta
manera, los recursos técnicos ayudan a transmitir informacion y recursos
educativos y brindan oportunidades para adaptarse a las necesidades Unicas de

los estudiantes.

Las TIC traen cambios, este es un cambio importante no solo en lo que
aprenden los estudiantes, sino también en como se les ensefia cuando surgen
entornos virtuales de aprendizaje. Si bien enumeramos con anterioridad a los
autores que enriquecieron la estructura significativa de la educacion, debemos
agregar que también redefinieron el papel del docente. (Ardila, 2021)

Dominguez Pérez et al., muestra la necesidad de la negociacion de significado
entre estudiantes y docentes en el proceso educativo donde se busca un

aprendizaje significativo.

Enfatizamos la importancia de investigar el significado que los estudiantes
construyen en un contexto de aula a través de la interaccion cara a cara entre el
docente y los estudiantes para compartir significados. En este cambio de
paradigma, la cooperacion y el protagonismo del estudiante constituye una pieza
clave en el aprendizaje. Por tanto, es inevitable abandonar la forma de
ensefianza tradicional, sustituyendo la forma de ensefiar con el docente como
eje del aprendizaje, y centrarse en la forma de ensefianza actual, que es

consciente de las necesidades y capacidades individuales de los alumnos. En
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este sentido, muchos autores afirman que la interaccion cooperativa de los
alumnos, resolviendo algunos ejercicios o temas propuestos por el docente, no
solo contribuye a la comprension del problema, sino que fortalece la relacién
entre ellos. De esta forma, el éxito en el aprendizaje radica en la planificacién de

actividades grupales de estudiantes y la promocion de la cooperacion.

El aprendizaje colaborativo basado en el trabajo en equipo, la intervencién y
la responsabilidad individual y colectiva hacia objetivos comunes proporciona
conocimientos, habilidades, competencias y experiencias adicionales. A partir de
aqui, los docentes deben comprender que no todas las herramientas
tecnoldgicas son efectivas o aptas para el uso académico, por lo que los
estudiantes deben contar con un entorno que se ajuste a sus necesidades
individuales para poder afrontar con mayor éxito las tareas de
aprendizaje.(Ardila, 2021)

No se puede negar que las TIC han abierto nuevas oportunidades para la
educacion. Mejorar las oportunidades de aprendizaje a través de una variedad
de aplicaciones y recursos tecnoldgicos. Los programas especificos para
proporcionar y obtener informacion, resolucién de problemas y comunicacion

mejoran los requisitos previos para la planificacion del aprendizaje significativo.

1.12.20 Procesos educativos con digitalizacion

Hoy en dia, uno de los temas candentes mas influyentes y controvertidos en
la relacion entre educacion y digitalizacién es el tema de los datos y su uso en la
educacion. La extraordinaria capacidad de la digitalizacion para registrar,
adquirir, almacenar y manipular datos discretos sobre las actividades humanas
se ha convertido en un area de interés indiscutible en los ultimos afios,
comunmente conocida como analisis de aprendizaje. Por supuesto, y muy en
linea con el enfoque original de los modelos explicativos de ML, uno de los
debates que deberia sostenerse con mas rigor deberia ser: ¢ En qué medida los
datos de la digitalizacién se relacionan con la educacion? O mejor aun, ¢en qué
medida el uso de estos datos realmente nos proporciona informacion valiosa

sobre la evolucion del proceso educativo?(Vargas-Murillo, 2020)
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Afortunadamente, algunos de los desarrollos actuales han llegado a esta
edicion especial, que va mas alla de la promesa inicial del ya clasico proceso de
entrenamiento automatizado y se trata mas de la capacidad de los humanos para
usar esos datos para usted. Para comprender mejor estos procesos. Como
hemos dicho, se trata de cémo la digitalizacion puede facilitar el desarrollo
cognitivo en este contexto y, por otro lado, aprovechando dinamicas relacionales
cada vez mas complejas, podemos construir sobre estos entornos de formas

nunca vistas.

Pero el punto no es tanto como podemos dejar que la digitalizacion evolucione
nuestra conciencia o aprovechar el dinamismo que casi todos tenemos, sino qué
herramientas tecnoldgicas de referencia son relevantes para explorar estas
nuevas formas de trabajar. Las personas ofrecen nuevas visiones y alternativas.
por ejemplo, visualizando, pero no simplificando, estos procesos e incorporando

la realidad en el entorno de discusion.(Castafieda, 2019)

Hay nuevos procesos, enfoques sin precedentes para temas como la
creacion de redes, la creacion conjunta y la discusion, pero se ha prestado poca
atencion a las estructuras organizativas que respaldan estos procesos. Hemos
puesto poco esfuerzo en reestructurar cualitativamente las estrategias
educativas que contiene, y hemos capacitado a los estudiantes y las
organizaciones para que participen profundamente y aprovechen estos flujos de
informacion. AUn menos esfuerzo se pone en el desarrollo de habilidades y

actitudes.
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CAPITULO Il

Metodologia
1.13 Enfoque de la investigacion.

El enfoque de la investigacion es de tipo mixto, cuantitativo y cualitativo, es
decir se recopilé informacion por medio de la entrevista que se aplico a los
docentes y la en base a la encuesta la que se aplicé a los estudiantes, con la
informacion que se obtuvo de la encuesta se procedié a incluir los datos en una
tabla de Excel para luego graficarlos y analizar las comparaciones entre los
resultados. Este proyecto de investigacion se realiz6 en la Escuela de Educacion
Béasica Agustin Alberto Freire Icaza, la misma que pertenece al Distrito 09D11
del Cantén Simon Bolivar, parroquia Lorenzo de Garaicoa, provincia del Guayas,
al momento de realizar el estudio la institucion contaba con 618 alumnos, el
trabajo tuvo una duracion de cinco meses y se trabajo con el periodo 2021-2022
en el cual los estudiantes recibieron clases de forma virtual. En este capitulo se
detallaran el tipo de investigacion, las caracteristicas principales de la poblacién
a investigar, las técnicas y métodos a emplear para la obtencién de informacién

sobre la problematica que se planteo en el anterior capitulo.

1.14 Tipo y disefio de investigacion

e De acuerdo con el nivel de alcance de conocimientos necesarios para la
realizacion de este tipo de investigacidbn es exploratoria porque nos
permite tener la nocion de la realidad de la unidad educativa, a través de
esto tendremos las pautas necesarias para realizar este trabajo.

e Es explicativa porque se busca conocer el porqué de dichos
acontecimientos, a través de esta investigacion se busca dar a conocer
las principales causas que afectan al desarrollo de aprendizaje de nuevas
herramientas digitales y su impacto en el desarrollo educativo dentro
escuela.

e Segun su objetivo, es descriptiva porque se relata y detalla un problema
gue existe en la Unidad Educativa a estudiar, actualmente la falta de
interés con respecto al uso de herramientas digitales lo cual es un

problema que se encuentre presentes en las familias del sector rural, a
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través de esta investigacion se logra analizar el comportamiento, que
reacciones o actitudes los nifios tomen dentro del establecimiento.

e Es correlacional porque se enfoca en el estudio de dos variables no
experimentales, en este caso el uso de herramientas digitales y la
estrategia motivadora, dado que estas se encargan de evaluar sus dos
puntos de estudios entre si, sin tener algun tipo de influencia por otra

variable.

1.15 Lapoblaciony la muestra

1.16 Caracteristicas de la poblacidon

La poblaciéon como objeto a estudiar esta conformada por los estudiantes que
se encuentran matriculados en el séptimo afio de educacién general basica en
la Escuela Agustin Alberto Freire Icaza a quienes se les aplicara una encuesta,
ademas se incluira una entrevista los docentes que imparten clase en este nivel
que son un total de tres.

La Escuela Agustin Alberto Freire Icaza se encuentra en la parroquia
Simén Bolivar, esta institucion involucra diferentes niveles sociales y
econdmicos.

Por otra parte, los maestros que laboran en esta institucion mantienen un
trato cordial y formal entre si y se encuentran dispuesto a ayudar en mejorar el
desarrollo de la capacidad afectiva de los nifios y nifias pertenecientes a dicha
institucion, la formacion académica de los docentes es de tercer nivel y mas de

uno lleva 5 afios o0 mas laborando dentro de esta institucion.

1.17 Delimitacién de la poblacién

La poblacion de la Unidad Educativa Agustin Alberto Freire Icaza es finita, se
encuentra conformado por 3 docentes encargados de la ensefianza de este nivel
y con 80 estudiantes que pertenecen al séptimo afio de educacién general basica
en el periodo lectivo 2021 — 2022, que viven en las zonas cercanas de la

institucion.

Para el caso del presente trabajo se procedera a entrevistar a los 3 docentes
de que imparten clases en el séptimo afio de educacion general basica y debido

a que la poblacion es finita se seran encuestados el total de la poblacién que son
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los estudiantes del séptimo afio de educacidén general basica, a quienes se les
aplicara una encuesta con alternativas de seleccion.

Teniendo en consideracion que la poblaciéon es finita la poblacion
seleccionada corresponde a 80 estudiantes del séptimo afio de educacién
general béasica en la Unidad Educativa Agustin Alberto Freire Icaza, los mismos
gue corresponde a dos paralelos Ay B.

Tabla 1: Poblacion a estudiar

Tamafo de muestra de la Unidad Educativa
Poblacién Cantidad

Estudiantes de basica media 80
Total: 80

Fuente: Elaboracion propia

1.18 Los métodos y las técnicas
1.18.1 Método Empirico

El método empirico nos permite conocer la relacion esencial y las
caracteristicas generales del objeto a estudiar, consiste en la recoleccion de
datos a través de la percepcién, de procedimientos practicos enfocados en el
objeto a estudiar y otros medios de estudio. Uno de los método utilizados fue la
encuestas, en la cual se aplicé como instrumento un cuestionario de preguntas
gue permitié conocer opiniones en relacion al uso y manejo de herramientas
pedagdgicas digitales, el otro método que se utilizo fue la entrevista, la misma
gque permiti6 recoger informaciébn de manera directa con los docentes
involucrados, los mismos que respondieron preguntas en relacion al apoyo que

ellos utilizan por medio de las tics.

1.18.2 Método Teodrico

Para esta investigacion se utilizara el método inductivo-deductivo, mediante el
método inductivo se observa, conoce y estudia las caracteristicas generales que
se reflejan en el objeto a estudiar, esto nos permite elaborar propuesta. De
acuerdo con (Davila Newman, 2006) define al método inductivo como
experimental y plantea que los pasos de este método lo conforman, la
observacion, formulacion y propuesta de hipétesis, verificacion, tesis, ley y

teoria.
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Con el método inductivo partimos de lo individual hasta lo general, mediante
la observacion del ambiente del paralelo podemos determinar posiciones
generales, a través de este método se busca analizar el rendimiento académico
de los estudiantes y su relacién con el uso de herramientas digitales en clases,
asi mismo la importancia de los docentes y las estrategias empleadas para

contrarrestar este problema.

1.19 Propuestade procesamiento estadistico de lainformacion.
Las técnicas e instrumentos empleados en este trabajo de investigacion
fueron:

e Encuestas: Las encuestas fueron dirigidas a los estudiantes del séptimo
afio de educacion general basica, basandonos en un cuestionario de
seleccion multiple y de facil resolucién.

e Entrevista: Se realiz6 una entrevista a los docentes de la unidad
educativa, en este caso a profesores del séptimo afio de educacion basica

de la unidad educativa, Agustin Alberto Freire Icaza.
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CAPITULO IV

1.20 Analisis de Descriptivo de los resultados

En este capitulo se detallan los resultados obtenidos de la encuesta realizada
a los estudiantes y docentes para analizar las herramientas pedagdgicas
digitales como estrategia motivadora.
1. Cuenta con un dispositivo tecnolégico en casa (teléfono, Tablet o

computadora)
Tabla 2. Dispositivos que se cuenta en casa
Alternativas Respuesta %
Sl 80 100%
NO 0 0%
TOTAL 80 100%

Nota: Tabla que determina si se cuenta con dispositivos en casa

Figura 1.Dispositivos que se cuenta en casa

NO
0%

Nota: Grafico que determina si se cuenta con dispositivos en casa

Interpretacién: La primera pregunta se realizd con la finalidad de obtener el
resultado para conocer si los estudiantes cuentan con un dispositivo tecnologico
en sus casas, el 100% respondio6 que si, lo que demuestra que todos los alumnos
poseen al menos un teléfono celular, una Tablet o una computadora con lo cual

pueden estar conectados.
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2. Existe conexion de internet en tu casa

Tabla 3. Existe conexidn de internet en casa de estudiantes

Alternativas Respuesta %

Sl 35 44%
NO 45 56%
TOTAL 80 100%

Nota: Tabla que determina si existe conexion en casa de estudiantes.

Figura 2. Existe conexién de internet en casa de estudiantes

Nota: Tabla que determina si existe conexion en casa de estudiantes.

Interpretacidn: La presente pregunta entregd como resultado que el 35% de los
estudiantes encuestados respondié que si posee conexion de internet en sus
casas, mientras que el 45% respondié que no, estos datos permiten analizar que
la mayoria de estudiantes no cuentan con una conexién de este servicio en sus
hogares, lo que se considera como un problema dada la forma que se establecio

para la imparticion de clases en tiempos de la pandemia del Covid-19.
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3. De qué forma se conectan a internet en casa

Tabla 4. Forma de Conexion en hogares de estudiantes

Alternativas Respuesta %

WIFI 35 44%
RECARGAS AL CELULAR 32 40%
NO HAY CONEXION 13 16%
TOTAL 80 100%

Nota: Tabla que detalla forma de Conexién en hogares de estudiantes

Figura 3. Forma de Conexién en hogares de estudiantes

Nota: Figura que detalla forma de Conexion en hogares de estudiantes

Interpretacién: En la tabla y el grafico que antecede se dio a conocer los
resultados de la forma como se encuentra la conexion en las casas de los
estudiantes, un 44% respondioé que por medio de Wifi, un 40% por recargas al
celular, y un 16% que no tienen conexidn por ningun medio, lo que se muestra
como un problema debido a las dificultades del posicionamiento geografico del
sector, donde no llegan las antenas de operadoras de internet, que puedan
permitir tener una conexioén estable en los habitantes del sector, por ende tendran
dificultades los estudiantes para las clases en la virtualidad.
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4. Por qué medio recibes las clases de tus docentes

Tabla 5. Medio de recibir las clases

Alternativas Respuesta %
WASAPP 80 100%
ZOOM 0 0%
TEAMS 0 0%
OTROS 0 0%
TOTAL 80 100%

Nota: Tabla que determina el medio de recibir clases de los estudiantes
Figura 4. Por qué medio recibes las clases de tus docentes

TEAMS __ ZOOM _ OTROS
0% % 0%

Nota: Figura que determina el medio de recibir clases de los estudiantes

Interpretacidn: El resultado de la presente pregunta en la cual se consulto a los

alumnos por qué medio reciben las clases de parte de los docentes, el 100%

respondié que por medio de la plataforma tecnoldgica Wasapp, lo cual deja en

evidencia que los docentes utilizan esta aplicacién para impartir sus clases y no

lo realizan por otra plataforma que inclusive pueden llegar a ser méas didacticas

y pedagdgicas para las clases virtuales.
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5. Tus docentes te envian a ver videos educativos por internet

Tabla 6. Revisar Videos por internet

Alternativas Respuesta %
SIEMPRE 0 0%
POCAS VECES 18 23%
NUNCA 62 78%
TOTAL 80 100%

Nota: Tabla que demuestra si los docentes se apoyan con videos

Figura 5. Revisar Videos por internet

SIEMPRE ; 0%

Nota: Figura que demuestra si los docentes se apoyan con videos

Interpretacion: En la tabla anterior y su respectivo grafico, se muestran los

resultados donde se consulté a los involucrados si sus docentes refuerzan las

clases con la consulta de videos educativos, el 23% respondi6 que pocas veces,

mientras que un 78% que nunca, se puede evidenciar que los docentes no estan

incentivando a sus estudiantes para que revisen videos que puedan beneficiar el

aprendizaje y reforzar los conocimientos de los mismos.
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6. Tus docentes te ayudan a reforzar los conocimientos académicos utilizando
otra herramienta digital (paginas de internet, videos educativos,

evaluaciones interactivas en linea).

Tabla 7. Refuerzo de conocimientos con herramientas digitales

Alternativas Respuesta %

Sl 17 21%
NO 63 79%
TOTAL 80 100%

Nota: Tabla que demuestra si existe refuerzo de conocimientos con herramientas
digitales

Figura 6. Refuerzo de conocimientos con herramientas digitales

Nota: Figura que demuestra si existe refuerzo de conocimientos con
herramientas digitales

Interpretacidn: En esta pregunta se pidi6 a los estudiantes que respondan si los
docentes ayudan a reforzar los conocimientos académicos por medio de otra
herramienta digital, las mismas que pueden ser paginas de internet, videos
educativos o evaluaciones interactivas en lineas, el resultado permitié comprobar
gue un 21% respondio que si, mientras que la mayoria que representa el 79%
expres6 que no, esto demuestra que los docentes deberian incluir en sus
planificaciones el uso de herramientas digitales para el refuerzo de la ensefianza

con sus estudiantes.
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7. Qué nivel de manejo consideras que tienes para utilizar un dispositivo

tecnoldgico.

Tabla 8. Nivel del manejo para usar dispositivos electronicos

Alternativas Respuesta %

ALTO 18 23%
MEDIO 42 53%
BAJO 20 2504
TOTAL 80 100%

Nota: Tabla que detalla el nivel del manejo para usar dispositivos electrénicos

Figura 7. Nivel del manejo para usar dispositivos electronicos

Nota: Figura que detalla el nivel del manejo para usar dispositivos electronicos

Interpretacién: Esta pregunta se la realiz6 con la finalidad de obtener
informacion relacionada al nivel de manejo que tienen los estudiantes para
manejar un dispositivo tecnoldgico, las respuestas dieron como resultado que un
23% tiene un dominio considerado alto, un 42% medio y un 25% bajo, lo que
evidencia que un porcentaje considerable de estudiantes manejan de buena
forma un dispositivo electrénico, lo que permite que puedan utilizar herramientas

tecnoldgicas para mejorar sus aprendizajes.
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8. Qué nivel de manejo consideras que tienes para utilizar internet

Tabla 9. Nivel de manejo de internet

Alternativas Respuesta %

ALTO 17 21%
MEDIO 39 49%
BAJO 24 30%
TOTAL 80 100%

Nota: Tabla que detalla el nivel del manejo para usar internet

Figura 8. Nivel de manejo de internet

Nota: Figura que detalla el nivel del manejo para usar internet

Interpretacidén: La presente pregunta se complementa con la anterior, se
consulté a los involucrados el nivel de manejo que tienen para el uso de internet,
los resultados fueron: un 21% alto, otro 49% medio y un 30% bajo, se determina
gue el nivel de manejo de los estudiantes de internet es aceptable, dado los
resultados que entrega la tabulacién del grafico anterior. Es un buen indicador
para lograr que los estudiantes incorporen herramientas tecnolégicas en sus

procesos de aprendizaje.
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9. Consideras que la inclusion de herramientas tecnoldgicas junto con internet,

te ayudan para aprender mejor

Tabla 10. Las herramientas tecnoldgicas con internet mejoran aprendizaje.

Alternativas Respuesta %
Sl 54 68%
NO 0 0%
TAL VEZ 26 33%
TOTAL 80 100%

Nota: Tabla que detalla si las herramientas tecnoldgicas con internet mejoran
aprendizaje.

Figura 9. Las herramientas tecnoldgicas con internet mejoran aprendizaje

Nota: Figura que detalla si las herramientas tecnoldgicas con internet mejoran
aprendizaje.

Interpretacién: Los resultados que entregaron esta pregunta demuestran que
un considerable porcentaje de estudiantes estan de acuerdo que la inclusion de
herramientas tecnoldgicas junto con el internet les ayudaria para mejorar en el
aprendizaje, el 68% respondid que si, y un 33% que tal vez, ningun estudiante
se pronuncio por el no, se evidencia que los alumnos estan conscientes que la

tecnologia ayudaria para mejorar en la parte educativa.
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10.Consideras que si aprendes a manejar varias herramientas digitales

mejorarias tus conocimientos.

Tabla 11. Manejo de varias herramientas para mejorar conocimientos

Alternativas Respuesta %
Sl 69 86%
NO 0 0%
TAL VEZ 11 14%
TOTAL 80 100%

Nota: Tabla que detalla el manejo de varias herramientas para mejorar
conocimientos

Figura 10. Manejo de varias herramientas para mejorar conocimientos

Nota: Figura que detalla el manejo de varias herramientas para mejorar
conocimientos

Interpretacién: En la presente pregunta se consultd a los encuestados si
consideran que al aprender a manejar varias herramientas digitales mejorarian
sus conocimientos, el 86% respondio que si, y un 14% que tal vez, se demuestra
con estos resultados que los involucrados consideran que al manejar varias
alternativas tecnologicas digitales el conocimiento que adquieran se puede ver
beneficiado en gran medida, lo que resultaria importante en la parte educativa
de ellos.
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11.Consideras que tus calificaciones pueden mejorar con el uso de
herramientas tecnoldgicas (Computadoras, internet, videos educativos,
juegos interactivos entre otros)

Tabla 12. Mejora de calificaciones con herramientas tecnolégicas

Alternativas Respuesta %
Sl 66 83%
NO 0 0%
TAL VEZ 14 18%
TOTAL 80 100%

Nota: Tabla que detalla si existe mejora de calificaciones el uso de herramientas
tecnolégicas.

Figura 11. Mejora de calificaciones con herramientas tecnolédgicas

Nota: Figura que detalla si existe mejora de calificaciones con herramientas
tecnolégicas

Interpretacion: A los estudiantes en esta pregunta se les consulto si consideran
gue sus calificaciones pueden mejorar con la utilizacion de herramientas
tecnolégicas, el 83% respondiod que si, y un 18% respondio que tal vez, con estos
resultados se puede evidenciar que la mayoria de alumnos determinan que si se
incluye en sus actividades académicas el uso de herramientas tecnolégicas
como la computadora, el internet y todo tipo de videos educativos el rendimiento

en cuanto a las calificaciones se vera reflejado en una mejoria.
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12.Consideras que el uso de herramientas tecnoldgicas te ayudaria a cumplir

de mejor forma las tareas que te envian a casa.

Tabla 13. Uso de herramientas tecnologicas para cumplir con tareas

Alternativas Respuesta %
Sl 67 84%
NO 0 0%
TAL VEZ 13 16%
TOTAL 80 100%

Nota: Tabla que detalla si el uso de herramientas tecnoldgicas ayuda para
cumplir con tareas

Figura 12. Uso de herramientas tecnoldgicas para cumplir con tareas

Nota: Figura que detalla si la preferencia para recibir clases

Interpretacién: En esta Ultima pregunta los estudiantes respondieron en un
84% afirmativamente y otro grupo en un 16% que tal vez, si utilizaran
herramientas tecnoldgicas ayudaria al cumplimiento de sus tareas que les
envian sus docentes, estos resultados reflejan que el uso de la tecnologia en la
educaciébn es importante para que los dicentes cumplan con sus

responsabilidades académicas de mejor manera.
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1.21 Entrevista de Docente

Tabla 14. Entrevista a Docentes

Preguntas Docente 1 Docente 2 Docente 3 Andlisis
¢ Considera usted que las Asi, es. Si bien la Si, la tecnologia brinda Es cierto que la Los docentes aseguran
herramientas pedagdgicas | tecnologia ha impuesto un | herramientas Gtiles para el | tecnologia ayuda al | que las  tecnologias

digitales facilitan las
actividades docentes en las
horas de clase?

avance también se ha
involucrado en la
educacién haciendo que
las actividades docentes
sean manejables.

docente.

desarrollo de las clases.
Sin embargo, no todos
tenemos el
conocimiento acerca de
ellas.

ayudan al desarrollo de
las clases.

¢;Conoce las diferentes Solo algunas de ellas. Si, utilizo algunas de La verdad, las utilizo Conocen las
herramientas pedagdgicas | He utilizado, | ellas, no todas. Todo | muy poco. Me oriento | herramientas basicas, sin
digitales que se | principalmente YouTube. | depende de la clase. mas a la ensefianza | embargo, no han hecho
implementan como tradicional. uso de ellas dentro de
metodologia de ensefianza horas pedagdgicas.

y aprendizaje?

Desde la practica Como le dije antes, Drive, Google, Presi, De vez en cuando Las herramientas més
pedagdgica virtual, ¢Qué | conozco  YouTube vy | Quizzy, encuesta  de | utilizo Google y | frecuentes son YouTube y
herramientas pedagdgicas | buscadores como Google. | google, MOOC, | YouTube. Google. Pero, también
digitales conoce? Repositorios admiten la existencia de

muchas otras a la hora de
impartir clases.

¢, Qué tipo de Ninguna, el poco He tomado cursos sobre No he recibido Se demuestra que dos
capacitaciones recibié para | conocimiento lo he | TIC's. ningun tipo de | de los tres docentes
implementar herramientas | adquirido empiricamente y capacitacion. entrevistados no han

pedagdgicas digitales en la
metodologia de ensefianza
de sus estudiantes?

por ayuda de familiares.

obtenido conocimiento de
las tecnologias.

¢Utiliza plataformas
virtuales durante el proceso
de ensefanza?

Si, utilizo plataformas
como YouTube.

Si, son de mucha ayuda
en la practica docente.

Muy poco, por falta
de conocimiento vy
habilidad.

Los docentes si utilizan
las plataformas virtuales
en su practica docente.
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¢ Considera que el uso de
herramientas tecnolégicas
motiva a los estudiantes en
su proceso de aprendizaje?

Si, por supuesto. Los
estudiantes conviven con
la tecnologia e incluir
estas en su aprendizaje es

Claro que si, es mas
practico y hace las clases
mas interactivas.

Conozco las
ventajas, pero he hecho
un uso frecuente de
ellas para notarlo.

Los docentes
consideran que el uso de
tecnologias en las clases
tiene ventajas.

vital para mantenerlos
motivados.
¢En qué momento del Dentro del salén de Intento incorporarlas a En casa, como un Los docentes utilizan

proceso de ensefianza | clase, ninguna. Por los | las clases, pero | refuerzo. las herramientas
utiiza de herramientas | escasos recursos. Sin | usualmente las trabajo pedagdgicas como
pedagdgicas digitales? embargo, en casa les | como retroalimentacién en retroalimentacion 0

envid videos interactivos | casa. actividad en casa.

de YouTube.

¢Cudles son los
beneficios que se obtienen
al utilizar las herramientas
pedagdgicas digitales?

Que los estudiantes se
interesen por la clase.

Despierta el interés de
los estudiantes, hace que
quieran vincularse en la
clase.

Los alumnos de esta
época estan bastante
interesados en los
dispositivos
tecnolégicos.

Los docentes opinan
que el utilizar
herramientas digitales
despierta el interés de los
estudiantes.

¢Cree usted que al usar
las herramientas
pedagogicas digitales en las

Si, la tecnologia les
interesa y eso mejora la
participacion de todos y

Asi es, los estudiantes
estdn muy relacionados a
la tecnologia y, por lo tanto,

No siempre, tiende a
distraerlos muchas
veces.

Los estudiantes se ven
interesados y se muestran
mas participativos.

clases podra mejorar la | cada uno de ellos. quieres involucrarse vy
participacion de los participar en las
estudiantes? actividades en las que se
hacen uso.
cQueé cambios ha El cambio que mas he Se ven mas motivados y Trabajo muy poco Los docentes
detectado en sus | hotado es que todos se | participativos. con sesiones virtuales, | consideran que los

estudiantes en cuanto a la
motivacién para al trabajar
en las sesiones virtuales con
alguna herramienta digital?

hayan motivados a
participar dentro de la
clase.

pero tienden a
distraerse.

estudiantes se encuentran
motivados.

Nota: Tabla que detalla la entrevista a los docentes del séptimo afio de educacion basica.
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1.22 Analisis general de los resultados

Una vez que se aplicaron tanto la encuesta que fue dirigida para los estudiantes
del séptimo afio de educacion basica y la entrevista a los docentes que imparten clase
en el nivel medio, a continuacion de detallar4 un informe general de los resultados
gue se obtuvieron en ambas técnicas de investigacion, por lo cual se expresa lo

siguiente:

Las primeras preguntas de la encuesta fueron dirigidas para comprobar la
disponibilidad de los recursos tecnolégicos, asi como también la conectividad en el
sector donde residen los estudiantes, se logré evidenciar que todos cuentan con al
menos un dispositivo tecnoldgico en casa, ya sea teléfono, Tablet, o computadora, se
evidencié un problema con la conexion a internet, dado la ubicacion geogréfica que
es en el sector rural del Recinto Lorenzo de Garaicoa, no se tiene una total conexion
a internet, no hay las suficientes antenas de las operadoras de este servicio, lo que
dificulta la conexién a una cantidad considerable de hogares y en otros casos deben

hacer recargas al teléfono celular para tener el servicio de internet.

Otro bloque de preguntas de la encuesta tiene relacion con la forma como
recibieron clases los estudiantes en la virtualidad debido a la pandemia del Covid-19,
el resultado demostro que todos los alumnos fueron dirigidos en sus clases por medio
de la plataforma de Wasapp, adicionalmente a esto se consulto si se reforzaban estas
clases por medio de otras herramientas tecnoldgicas o plataformas que permitirian
mejorar el rendimiento académico, se evidencidé como resultado que los docentes
minimamente se preocuparon en aportar para que los alumnos refuercen sus
conocimientos, es decir no existi6 el apoyo de videos educativos, o portales de

internet para aprender de mejor manera.

De todos los estudiantes encuestados se logré comprobar que manejan un
dispositivo tecnolégico de una forma aceptable, ya que un 76% esta entre el rango de
manejo de medio a alto, ademas el nivel para navegar en internet se puede considerar
suficiente para el nivel en el que estan cursando, estos indicadores pueden ayudar
para analizar que los alumnos si pueden estar capacitados para recibir de mejor forma

la inclusién de herramientas tecnoldgicas en sus tareas académicas.
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El dltimo bloque de preguntas tuvo relacion entre el manejo de las herramientas
tecnolégicas digitales, al aprendizaje y el rendimiento académico, lo estudiantes en
su gran mayoria respondié afirmativamente que si se incluye este tipo de elementos
les ayudaria a aprender mejor en las clases, ademas si aprendieran el uso de varias

herramientas ayudaria a incrementar sus conocimientos.

En cuanto al rendimiento académico, los estudiantes respondieron que sus
calificaciones pueden mejorar si tendrian el apoyo de computadoras, internet, videos
educativos, juegos interactivos que les ayude a despertar la creatividad entre otros.
Ademas en las respuestas que entregaron acerca de si considera que el uso de
herramientas tecnoldgicas les ayudaria a cumplir de mejor forma las tareas que les

envian a casa, en su gran mayoria respondieron que Si.

La entrevista se aplico a los docentes que imparten clases en el séptimo afo de
educacion bésica, se les consulté si consideran que las herramientas pedagogicas
digitales facilitan las actividades docentes en las horas de clase, ellos manifiestan que
las tecnologias ayudan al desarrollo de las actividades académicas, ademas se les
preguntd si conocen diferentes herramientas pedagdgicas digitales las mismas que
se puedan implementar como metodologia de ensefianza y aprendizaje, el resultado
fue que conocen las herramientas béasicas, sin embargo, no han hecho uso de ellas

dentro de horas pedagdgicas.

En cuanto a lo relacionado con la preparacion que tienen para la implementacion
de herramientas pedagdgicas digitales y su inclusion en la ensefianza, dos de ellos
expresaron que no han recibido capacitacion, sélo uno ha tomado un curso sobre
tecnologias de informacién y comunicacion, con estos resultados se analiza que se
deberia incluir capacitaciones para los docentes con la finalidad que manejen
herramientas informaticas que permitan a los docentes estar capacitados para
mejorar sus procesos de ensefanza.

El bloque de preguntas finales de la entrevista estuvo dirigido para comprobar si
existe motivacion por parte de los alumnos para el uso de herramientas tecnolégicas,
en qué momento se deben incluir en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que

beneficios se pueden obtener al utilizar la tecnologias y si el uso de las herramientas
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puede mejorar el rendimiento y la participacion activa en la educacion de los
estudiantes, se manifesté por parte de los docentes que el uso de tecnologias en las
clases tiene ventajas, que las herramientas pedagdégicas sirven en gran medida como
retroalimentacion para las actividad que se envian a casa, ademas se considera que
despiertan el interés en los dicentes por aprender cosas novedosas que pueden

encontrar en internet, lo que los vuelve mas participativos a los alumnos.

1.23 Analisis inferencial

1.23.1 Prueba de hipétesis general

Tabla 15. Pruebas de Normalidad
Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Herramientas pedagodgicas ,184 80 ,000 ,925 80 ,000
digitales
Aprendizaje de los ,430 80 ,000 ,590 80 ,000
estudiantes

Nota: a. Correccion de la significacion de Lilliefors

Con los resultados que entrega la tabla No. 15, referente a la prueba de normalidad,
se verifica que la muestra es mayor a 50, al considerar la prueba de Kolmogorov-
Smirnov, queda demostrado que las variables no siguen una distribucién normal ya
gue el p-valor da como resultado < a 0,05. Con estos resultados se procede a la
verificacion de los datos de la prueba de Rho de Speaman con la finalidad de medir

la correlacion existente de las variables objeto de estudio del presente informe.
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Tabla 16. Correlaciones Hipotesis general
Correlaciones

Herramientas Aprendizaje
pedagdgicas de los
digitales estudiantes
Coeficiente de 1,000 ,419™
Herramientas pedagégicas ~ correlacion
digitales Sig. (bilateral) . ,000
N 80 80
Rho de Spearman
Coeficiente de 419 1,000
Aprendizaje de los correlacion
estudiantes Sig. (bilateral) ,000
N 80 80

Nota: **. La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Ho: Las herramientas pedagdgicas digitales, no inciden en el aprendizaje de los
estudiantes de la basica media de la Escuela de Educacion Bésica Agustin Alberto
Freire Icaza, en el periodo lectivo 2021-2022.

H1: Las herramientas pedagdgicas digitales, si inciden en el aprendizaje de los
estudiantes de la basica media de la Escuela de Educacion Bésica Agustin Alberto
Freire Icaza, en el periodo lectivo 2021-2022.

Luego de observar la tabla No. 16 se rechaza la hipotesis nula, debido a que el
nivel de significancia (p=0,000) es <a 0,05; y se concluye que las herramientas
pedagdgicas digitales, si inciden en el aprendizaje de los estudiantes de la basica
media de la Escuela de Educacion Basica Agustin Alberto Freire Icaza, en el periodo
lectivo 2021-2022. A esto se agrega que el coeficiente de correlacion de las dos

variables es directa.
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1.23.2 Pruebas de hipétesis especificas

Tabla 17. Hipotesis especifica 1

Correlaciones

Uso de
dispositivos

electrénicos

Aprendizaje de

los estudiantes

Uso de dispositivos

tecnologicos
Rho de Spearman

Aprendizaje de los

estudiantes

Coeficiente de correlacion
Sig. (bilateral)

N

Coeficiente de correlacion
Sig. (bilateral)

N

1,000

80
,836™
,000
80

,836™
,000
80
1,000

80

Nota: **. La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Ho: El uso de dispositivos tecnoldgicos, no inciden en el aprendizaje de los

estudiantes de la basica media de la Escuela de Educacion Béasica Agustin Alberto

Freire Icaza, en el periodo lectivo 2021-2022.

H1: El uso de dispositivos tecnolégicos, si inciden en el aprendizaje de los

estudiantes de la basica media de la Escuela de Educacién Béasica Agustin Alberto

Freire Icaza, en el periodo lectivo 2021-2022.

Luego de observar la tabla No. 17 se rechaza la hipétesis nula, debido a que el nivel

de significancia (p=0,000) es <a 0,05; y se concluye que el uso de dispositivos

tecnoldgicos, siinciden en el aprendizaje de los estudiantes de la basica media de la

Escuela de Educacién Basica Agustin Alberto Freire Icaza, en el periodo lectivo 2021-

2022. A esto se agrega que el coeficiente de correlacion de las dos variables es

directa.
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Tabla 18. Hip6tesis Especifica 2

Correlaciones

Conectividad de

internet

Aprendizaje de

los estudiantes

Coeficiente de correlacion
Conectividad de internet Sig. (bilateral)

N
Rho de Spearman
Coeficiente de correlacién
Aprendizaje de los ] ]
) Sig. (bilateral)
estudiantes
N

1,000

80
440"
,000
80

440"
,000
80
1,000

80

Nota: **. La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Ho: La conectividad de internet, no inciden en el aprendizaje de los estudiantes de

la basica media de la Escuela de Educacion Basica Agustin Alberto Freire Icaza, en

el periodo lectivo 2021-2022.

H1: La conectividad de internet, si inciden en el aprendizaje de los estudiantes de

la basica media de la Escuela de Educacion Basica Agustin Alberto Freire Icaza, en

el periodo lectivo 2021-2022.

Luego de observar la tabla No. 18 se rechaza la hipétesis nula, debido a que el nivel

de significancia (p=0,000) es <a 0,05; y se concluye que la conectividad de internet,

si inciden en el aprendizaje de los estudiantes de la basica media de la Escuela de

Educacion Basica Agustin Alberto Freire Icaza, en el periodo lectivo 2021-2022. A

esto se agrega que el coeficiente de correlacién de las dos variables es directa.
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Tabla 19. Hipo6tesis especifica 3

Correlaciones

Dominio de Aprendizaje de
aplicaciones los estudiantes
informaticas
Coeficiente de correlaciéon 1,000 , 379"
Dominio de aplicaciones ) )
) . Sig. (bilateral) ,001
informaticas
N 80 80
Rho de Spearman
Coeficiente de correlaciéon 379" 1,000
Aprendizaje de los ) )
) Sig. (bilateral) ,001
estudiantes
N 80 80

Nota: **. La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Ho: El dominio de las aplicaciones informaticas, no inciden en el aprendizaje de los

estudiantes de la basica media de la Escuela de Educaciéon Basica Agustin Alberto

Freire Icaza, en el periodo lectivo 2021-2022.

H1: El dominio de las aplicaciones informaticas, si inciden en el aprendizaje de los

estudiantes de la basica media de la Escuela de Educacion Basica Agustin Alberto

Freire Icaza, en el periodo lectivo 2021-2022.

Luego de observar la tabla No. 19 se rechaza la hipétesis nula, debido a que el

nivel de significancia (p=0,000) es <a 0,05; y se concluye que el dominio de las

aplicaciones informaticas, si inciden en el aprendizaje de los estudiantes de la basica

media de la Escuela de Educacion Basica Agustin Alberto Freire Icaza, en el periodo

lectivo 2021-2022. A esto se agrega que el coeficiente de correlacion de las dos

variables es directa.
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Conclusiones

Luego de finalizar el presente trabajo de investigacion relacionado al andlisis de
herramientas pedagogicas digitales y su incidencia en el aprendizaje de los
estudiantes de la basica media de la Escuela Agustin Alberto Freire Icaza del periodo

lectivo 2021 — 2022, es establecen las siguientes conclusiones:

Debido a los problemas ye conocidos generados por la pandemia del Covid-19, la
educacion tuvo que migrar de lo presencial a lo virtual, lo cual permiti6 que se
presentes muchos cambios en la educacion, con el presente informe se logré
evidenciar que el uso de las herramientas pedagdgicas tiene su incidencia en el
aprendizaje de los estudiantes de la basica media de la escuela Agustin Freire Icaza,
ya que debido a varios factores, como la conectividad a internet, el uso de dispositivos
tecnoldgicos, o la falta de estos, no permitieron a los estudiantes adquirir sus

conocimientos como se lo esperaba.

Una vez que se aplicaron los instrumentos de investigacion como lo son la
encuesta y la entrevista, se logré evidenciar que los docentes que imparten clases en
el séptimo afio de educacion basica, no estan incluyendo mecanismos para la
utilizacion de herramientas pedagogicas digitales para el refuerzo del aprendizaje de
los estudiantes, quienes determinaron que no tienen actividades como videos
educativos de internet, plataformas digitales, evaluaciones o juegos interactivos para

adquirir nuevos conocimientos.

Se logr6 concluir ademas que existen factores que influyen para la utilizacion de
las herramientas pedagdgicas digitales como lo son la ubicacion geogréfica del sector
en el cual habitan los estudiantes debido a que es una zona rural donde hay un bajo
acceso a internet, lo que dificulta la conexién de los dispositivos en los hogares de los
alumnos lo cual afecta en los refuerzos académicos de las tareas y demas actividades

gue envian los docentes.

Se logro evidenciar por medio de la aplicacion de la encuesta, que el uso de
dispositivos tecnologicos y el manejo de internet en los estudiantes es

considerablemente aceptable, es decir si manejan un computador, un teléfono celular
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0 una Tablet, a eso se suma que si tienen un buen manejo del internet, por lo cual los
alumnos consideran que si se incluye la tecnologia con diversas herramientas o
plataformas digitales les ayudaria en las tareas y trabajos que sus docentes les envian
a casa, ademas establecen que permitiria mejorar su aprendizaje ya que lograrian

tener mas conocimiento de temas en las diferentes asignaturas.
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Recomendaciones

De acuerdo con las colusiones que se llegaron en base al analisis de la incidencia
del aprendizaje de los estudiantes con el uso de herramientas pedagdgicas digitales

se recomiendan los siguientes puntos:

Se recomienda incluir el uso de las herramientas pedagdégicas para el aprendizaje
de los estudiantes de la basica media de la escuela Agustin Freire Icaza, lo cual
permitiria estar preparadas ante una eventualidad como la ocasionada por el Covid-

19, para que no se vea afectado el aprendizaje en ellos.

Se recomienda capacitar de manera permanente a los docentes en competencias
digitales, con la finalidad de que se desenvuelvan de manera auténoma en el uso de
las herramientas pedagdgicas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje, con
la finalidad de que se refuercen las actividades que se envian para trabajo autbnomo
de los estudiantes.

Es necesario que se realicen estudios donde se identifique como el contexto rural
se adapta a las herramientas digitales en la educacién para potenciar el proceso de
ensefianza-aprendizajes, solicitar que se incluyan programas para mejorar la
conectividad en sectores como Lorenzo de Garaicoa para que llegue el servicio de

internet y la educacion tenga un beneficio.

Se recomienda que se revisen y se realice un estudio de las planificaciones
académicas en la basica media, para que se incluya en la planificacion los refuerzos
escolares por medio de internet, con videos, plataformas o links educativos, lo que
beneficiaria a los alumnos para motivarlos en la utilizacién de medios tecnoldgicos

para que refuercen la parte investigativa por medio de internet.
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Anexos

Anexo 1.Encuesta a los estudiantes

ENCUESTA
ESTUDIANTES DE LA BASICA MEDIA DE LA ESCUELA DE EDUCACION
BASICA AGUSTIN ALBERTO FREIRE ICAZA
Realizado por: Aracely Maldonado Arana

1. Cuenta con un dispositivo tecnoldgico en casa (teléfono, Tablet o computadora)

Alternativas Respuesta

Si
NO

TOTAL

2. Existe conexion de internet en tu casa

Alternativas Respuesta

Sl
NO

TOTAL

3. De qué forma se conectan a internet en casa

Alternativas Respuesta

WIFI
RECARGAS AL CELULAR
NO HAY CONEXION

TOTAL
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4. Por qué medio recibes las clases de tus docentes

Alternativas Respuesta

WASAPP
ZOOM
TEAMS
OTROS

TOTAL

5. Tus docentes te envian a ver videos educativos por internet

Alternativas Respuesta

SIEMPRE
POCAS VECES
NUNCA

TOTAL

6. Tus docentes te ayudan a reforzar los conocimientos académicos utilizando otra
herramienta digital (paginas de internet, videos educativos, evaluaciones

interactivas en linea).

Alternativas Respuesta

Sl
NO

TOTAL

7. Qué nivel de manejo consideras que tienes para utilizar un dispositivo tecnoldgico.

Alternativas Respuesta

ALTO
MEDIO
BAJO

TOTAL
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8. Qué nivel de manejo consideras que tienes para utilizar internet

Alternativas Respuesta

ALTO
MEDIO
BAJO

TOTAL

9. Consideras que la inclusién de herramientas tecnoldgicas junto con internet, te

ayudan para aprender mejor

Alternativas Respuesta

Sl
NO
TAL VEZ

TOTAL

10.Consideras que si aprendes a manejar varias herramientas digitales mejorarias

tus conocimientos.

Alternativas Respuesta

Sl
NO
TAL VEZ

TOTAL

11.Consideras que tus calificaciones pueden mejorar con el uso de herramientas
tecnoldgicas (Computadoras, internet, videos educativos, juegos interactivos

entre otros)

Alternativas Respuesta

Sl
NO
TAL VEZ

TOTAL

64



12.Consideras que el uso de herramientas tecnoldgicas te ayudaria a cumplir de

mejor forma las tareas que te envian a casa.

Alternativas Respuesta

Sl
NO
TAL VEZ

TOTAL

65



Anexo 2. Operacionalizacion de las Variables

. L Unidad de Técnicae
Variables Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items — Preguntas .
Anélisis Instrumento
Nivel de ¢ Cuenta con un Estudiantes Encuesta
conocimiento dispositivo
para el uso de tecnoldgico en casa
dispositivos (teléfono, Tablet o
electrénicos computadora)?.
Uso de dispositivos N
electronicos ¢Queé nivel de
manejo consideras
que tienes para
utilizar un
dispositivo
Las herramientas digitales tecnoldgico?
educativas forman parte de las
TIC y se tratan del conjunto de La conexién de | (Existe  conexion | Estudiantes Encuesta
Variable programas, pIaFaformas y internet en | de internet en tu
independiente: aplicaciones _onentados a N hogares. casa?
Herramientas generar contenido ameno, Util Com_ectlwdad de )
pedagégicas digitales y provechoso para los internet ¢De qué fo!rma se
' alumnos, de tal manera que conectan a internet
faciliten su aprendizaje y en casa?
acceso a la informacion (ISEC,

2022). Nivel de ¢,Qué nivel de | Estudiantes vy | Encuesta y
conocimiento de manejo consideras | Docentes Entrevista
manejo de que tienes para
aplicaciones utilizar internet?

- informaticas y
Dominio de . ) , .
L cantidad de uso SPor qué medio
aplicaciones . ;
de las mismas. recibes las clases

informaticas.

de tus docentes?

¢ Consideras que si
aprendes a manejar
varias herramientas
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digitales mejorarias
tus conocimientos?

¢ Conoce las
diferentes
herramientas
pedagdgicas
digitales que se
implementan como
metodologia de
ensefianza y
aprendizaje?

Desde la practica
pedagogica virtual,
¢, Qué herramientas
pedagdgicas
digitales conoce?

Variable dependiente:
Aprendizaje de los
estudiantes.

El aprendizaje escolar
conlleva, entre otros, un
proceso social de construccion
de conocimientos por parte de
profesores y estudiantes.
Estos udltimos actdan como
aprendices de las diferentes
asignaturas/ materias que
propone el curriculo para los
distintos niveles de educacion:
inicial, basica, media, superior
(Flérez , Arias , & Guzman ,
2006).

Clases

Grado de uso de
aplicacion
informatica

¢ Tus docentes te
envian a ver videos
educativos por
internet?

¢ Consideras que el

uso de
herramientas
tecnoldgicas te

ayudaria a cumplir
de mejor forma las
tareas que te
envian a casa?

¢sConsidera usted
que las
herramientas
pedagogicas
digitales facilitan las
actividades

Estudiantes
Docentes

y

Encuesta

Entrevista

y
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docentes en las
horas de clase?

¢, Qué tipo de
capacitaciones
recibid para
implementar
herramientas
pedagdgicas
digitales en la
metodologia de
enseflanza de sus
estudiantes?

¢ Utiliza plataformas
virtuales durante el
proceso de
ensefianza?

¢Cuéles son los
beneficios que se
obtienen al utilizar
las herramientas
pedagdgicas
digitales?

¢,Cree usted que al
usar las
herramientas
pedagdgicas
digitales en las
clases podra
mejorar la
participacion de los
estudiantes?

Refuerzos académicos

NUmero de veces
gque se envian
trabajos con el
apoyo de

¢ Tus docentes te
ayudan a reforzar
los conocimientos
académicos

Estudiantes
Docentes

y

Encuesta

Entrevista

y
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herramientas
informaticas

utilizando otra
herramienta digital
(paginas de
internet, videos
educativos,
evaluaciones
interactivas en
linea)?

¢En qué momento
del proceso de
ensefianza utiliza
de herramientas
pedagdgicas

Aprendizaje

digitales?
Grado de uso y | ¢Consideras que la | Estudiantes y | Encuesta y
manejo para | inclusién de | Docentes Entrevista

aprender con las
herramientas
informaticas.

herramientas
tecnoldgicas junto
con internet, te
ayudan para
aprender mejor?

¢,Consideras  que
tus calificaciones
pueden mejorar con
el uso de
herramientas
tecnoldgicas
(Computadoras,
internet, videos
educativos, juegos
interactivos  entre
otros)?

¢ Considera que el
uso de
herramientas

tecnoldgicas motiva
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a los estudiantes en
su proceso de
aprendizaje?

¢,Qué cambios ha
detectado en sus
estudiantes en
cuanto a la
motivacion para al
trabajar en las
sesiones virtuales
con alguna
herramienta digital?
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Anexo 3. Certificaciones

Parroquia Lorenzo de Garaicon, 27 de mayo del 2022

Leda,

Clara Terdn Baz:in

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA AGUSTIN
ALBERTO FREIRE ICAZA.

Presente.-

De mis consideraciones:

Por medio de la presente me dirijo a usted con un cordial y respetuoso saludo y al
mismo tiempo para manifestarle que estoy realizando mis estudios de cuarto nivel, previo
a la obtencion del titulo de MASTER EN EDUCACION MENCION TECNOLOGIA
E INNOVACION EDUCATIVA, dentro de las varias gestiones académicas
demandadas por la universidad, consta la aplicacion de una encuesta a los docentes y
estudiantes de basica media con el respectivo instrumento e indicadores para el efecto.
Por lo expuesto estimada Directora le solicito me conceda la autorizacion para aplicar el
referido trabajo en la institucion que usted acertadamente dirige.

Por la favorable acogida que se digne dar a la presente le anticipo mis sinceros
agradecimientos.

Atentamente,

Docente de a Escuela E.G.B. Agustin Alberto Freire Icaza
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ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA

By “AGUSTIN ALBERTO FREIRE ICAZA"

] Parmroquia: Lzo. De Garaicoa — Cantén: Simén Bolivar- Provincia: Guayas

Correo: esc.agustinficire.d1 1 @gmail.com — Cédigo 09H04987
Milagro-Guayas

CERTIFICACION

Parroquia Lorenzo de Garaicoa, 2 de Junio de] 2022

Sefiores
UNIVERSIDAD ESTATAL DE MILAGRO
Presente.-

De mis consideraciones:

Por medio de la presente certifico que he concedido la AUTORIZACION a la Leda.
Aracely Ubaldina Maldonado Arana, para que desarrolle en la Escuela E.G.B. “Agustin
Alberto freire Icaza”, institucién que dirijo, su proyecto de Maestria “ANALISIS DE
HERRAMIENTAS PEDAGOGICAS DIGITALES Y SU INCIDENCIA PARA EL APRENDIZAJE EN LOS
ESTUDIANTES DE LA BASICA MEDIA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA AGUSTIN ALBERTO
FREIRE ICAZA “a partir del mes en curso del presente afio.

Este documento puede ser presentado a las Autoridades Educativas de la

Universidad Estatal de Milagro, como requisito previo a la obtencién de su titulo de
Master en Educacién mencién Tecnologia e Innovacion Educativa.

Atentamente,

bt

Lcda. Ck#& T eran Bazan ~oucs
DIRECTORA O

(R
Loparo
e peev.

7 _V?'/J
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